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OZYWIAJAC ZAPOMNIANE POSTACIE HUMANISTYKI.
SPOLECZNY WYMIAR EDUKAC]I MEDIALNE]
NA PRZYKEADZIE PROJEKTU
+JESTEM CZEOWIEKIEM - MAM PRAWO...”

Streszczenie

Artykut prezentuje autorski projekt animacji poklatkowej , Jestem cztowiekiem — mam prawo...”,
realizowany w dwdch gdynskich liceach ogdlnoksztatcgcych. Inicjatywa wpisuje sie w tworzenie
herstory — dziejowej narracji przedstawiajacej historie dwoch utalentowanych, ale zapomnianych
w Polsce artystek — Zofii Stryjenskiej i Tekli Badrzewskiej-Baranowskiej. Artykut uwydatnia potrze-
be poruszania waznych problemoéw spotecznych, w tym problemu praw cztowieka i rownoupraw-
nienia ptci. Rozwazania prowadzone sg w oparciu o projekt pedagogii oporu Henry’ego Giroux.
Poszczegdlne postulaty modelu edukacyjnego zestawione zostajg z gtdéwnymi zatozeniami projek-
tu. Najwazniejszy element wspdlny, tj. samookreslenie wobec spotecznych wyzwan ponowocze-
snosci, zostaje uwydatniony jako pierwszy i zarazem konieczny warunek swiadomego wzmacniania
podmiotowosci zagubionej w fikcyjnym swiecie konsumpcyjnych przyjemnosci. Podkreslone zo-
staje znaczenie wykorzystana techniki animacji poklatkowej do przedstawienia $wiata bohaterek.
Film animowany jako jezykowe medium narracji umozliwia ,,namacalne” odkrycie tego, w jaki spo-
s6b powstaje postaé, wspiera proces utozsamienia sie z bohaterkami i pozwala na wspéttworzenie
czesci ich Swiata.

Stowa kluczowe: pedagogia oporu, animacja poklatkowa, prawa cztowieka, edukacja filmowa
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Bringing back the forgotten characters in the humanities.

The social aspect of media education through the example of the project

“l am a human being - | have the right to...”

Abstract

The paper presents the project “I am a human being — | have the right to...” basing on the stop-
motion technique. The project took place in two high schools in Gdynia. The idea was to create the
herstories of two women artists — Zofia Stryjeniska and Tekla Bgdarzewska-Baranowska — both of
whom were talented, though forgotten by Polish audience. The paper focuses on some important
social issues, including human rights and equality of men and women. It concentrates on peda-
gogy of resistance developed by Henry Giroux. The article compares this approach to the main
presumptions of my educational project. The most important point is the idea of self-awareness
in relation with the social challenges of the postmodern reality. It is not only the first, but also the
necessary condition of the intentional development of human self in the world of consumption
and simple pleasures. The focus is on using the stop-motion technique of film-making as the most
suitable means to present the world of the main characters. It enables to discover directly how
the characters appear and it supports the process of identification with both women artists. It is
possible to create the part of reality of their lives.

Key words: pedagogy of resistance, stop-motion technique, human rights, film education

Wprowadzenie

W starozytnej Grecji okresu klasycznego powstal jeden z najstynniejszych filo-
zoficznych opisow rzeczywisto$ci. Platoniski mit jaskini opowiada o postaciach
uwiezionych w grocie symbolizujacej Swiat materialny. Dramat wigzniow polega
na braku $wiadomosci, ze cienie obserwowane na $cianie jaskini nie sg $wiatem
prawdziwym, ale jedynie ztudzeniem realnosci. Odkrycie pierwowzoréw rzeczy
ma stanowi¢ swoiste wyzwolenie cztowieka spod ograniczen czysto zmystowego
postrzegania §wiata. Poznanie prawdy mozliwe jest dzigki edukacyjnej dziatal-
nosci filozofa, ktory odkrywszy §wiat idei, powraca do wspoltowarzyszy, aby
nauczac ich o realnym stanie rzeczy. W ponowoczesnym $wiecie Platonski mit
nabiera zupelie nowego znaczenia. Jesli uznamy, ze wspolczesnymi ,,cieniami”
sa medialne obrazy postrzegane przez odbiorce, a prawdziwe idee stanowi realna
rzeczywisto$¢ bedaca ich wzorcem, edukacja moze odgrywac znaczacg role we
wskazywaniu kierunku dgzenia mtodego czlowieka. Konkluzja ta nabiera szcze-
gdlnej doniostosci, kiedy uprzytomnimy sobie, ze dzisiejszy mtody odbiorca me-
dioéw nie dostrzega granicy pomigdzy swiatem wirtualnym a realng rzeczywisto-
$cig. Dziatania w sieci stanowia ptynng kontynuacje funkcjonowania w $§wiecie
rzeczy 1 stosunkow mi¢dzyludzkich. Co szczegoélnie istotne, iluzja dotyka takze
sfery podmiotowej: funkcjonowanie w sieci wirtualnej jest tak samo znaczace,
jak aktywno$¢ osobowa w rzeczywistym §wiecie.

Celem dziatan edukacyjnych jest nie tyle zanegowanie potrzeby korzysta-
nia z medidw, ile raczej odstonigcie sposobu i mechanizmu ich funkcjonowania.
Najistotniejsze jest jednak ukazanie realnych problemow $wiata spotecznego,
ktore w sposdb szczegolny uwidaczniajg si¢ dzigki istnieniu $wiata fikcji. Jednym
ze sposobOw realizacji tego zamierzenia jest ukazanie prawdziwego cztowieka,
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ktory kryje si¢ pod maska medialnej iluzji, wydobycie osoby ukrytej w sieci ko-
munikacyjnych powigzan. Artykut stanowi prezentacje projektu edukacyjnego,
ktérego zatozeniem jest zrealizowanie opisywanego celu, poprzez ozywienie pa-
mieci o waznych postaciach humanistyki. Odkrycie prawdziwych osob i zdarzen
stojacych za symbolika zawarta w medialnym przekazie prowadzi do zaglebie-
nia si¢ we wlasne przezywanie §wiata przez wspottworcow przestrzeni, w ktorej
prezentowane sg postaci kobiet-artystek. Wspottworzeniu $wiata medialnej fikcji
towarzyszy odkrycie jego prawdziwej, dwoistej natury. Za kazdym dzietem kryje
si¢ tworca, za przekazem medialnym — prawdziwy czlowiek.

Cienie i idee, czyli fikcja i rzeczywisto$¢

Stowa francuskiego filozofa Jeana Baudrillarda: ,,Zyjemy [...] we wszech$wie-
cie osobliwie podobnym do oryginatu — rzeczy s3 w nim dublowane przez sce-
nariusz tych rzeczy”', stanowig trafng diagnoz¢ ponowoczesnej rzeczywistosci.
Pojawianie si¢ coraz nowocze$niejszych narzedzi i aplikacji medialnych powo-
duje postepujace wrazenie iluzorycznosci granicy pomiedzy §wiatem realnym
i rzeczywisto$cia wirtualng. Ten sam proces dotyczy ludzkiej podmiotowosci.
Uczestnik dziatah rozgrywajacych si¢ w sieci nie jest jedynie osobowym tworca
lub odbiorca komunikowanych tresci, ale sam staje si¢ dzietem lub produktem
wlasnej aktywnos$ci. Ludzka podmiotowos¢ rozciaga si¢ poza Swiat realny?. Wi-
zja samego siebie kreowana w oparciu o narzedzia medialne, staje si¢ tak samo
rzeczywista i prawdziwa jak realna ludzka osobowos$¢. Problemem towarzysza-
cym temu procesowi jest ukazane przez Zygmunta Baumana zatracanie §wiado-
mosci rynkowego znaczenia opisywanego zjawiska. Wydaje sig, ze ograniczajac
aktywnos$¢ w realnym $wiecie na rzecz uatrakcyjnienia wirtualnej wersji samego
siebie, ponowoczesny czlowiek jednocze$nie wzmacnia tendencj¢ do biernego
odbioru naptywajacych bodzcow?. Staje si¢ idealnym konsumentem, gotowym
do operowania w $§wiecie ptatnych symboli i narzedzi konstruowania wtasnego
wizerunku. Aplikacje mobilne stanowig nie tylko narzedzia pomocne w codzien-
nym funkcjonowaniu, ale takze $rodek do tworzenia wiasnej tozsamosci. Cele
zwigzane z uczestnictwem w wirtualnej rzeczywistosci nie ograniczaja si¢ do po-
szukiwania praktycznych rozwigzan utatwiajacych funkcjonowanie w realnym
$wiecie, ale rozciagaja si¢ takze na zmiany w obrgbie ludzkiej mentalnos$ci: za-
réwno postrzegania samego siebie, jak i konstruowania spolecznego wizerunku.
Kwestia ta wymaga, w moim przekonaniu, podjecia konkretnych dziatan eduka-
cyjnych ukierunkowanych na pozytywne wykorzystanie mediow. Edukacja nie

' J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, tham. S. Krélak, Warszawa 2005, s. 187.

2 M. Lojek-Kurzetkowska, Konstrukcja podmiotu w procesie edukacyjnym, [w:] Zdolni w szkole,

czyli o zagrozeniach i mozliwoSciach rozwojowych uczniow zdolnych. Poradnik dla nauczycieli i wychowaw-
cow, red. W. Limont, J. Cieslikowska, D. Jastrzgbska, Warszawa 2011, s. 34-38.

3 Zob. Z. Bauman, Wolnos¢, thum. J. Tokarska-Bakir, Krakow 1995, s. 77-78.
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powinna $lepo podaza¢ za zmianami spotecznymi i technologicznymi, biernie
i bezrefleksyjnie wspierajac dominujace tendencje, ale podejmowac swiadoma
i aktywna rolg¢ w ,,oswajaniu” mediow. Proces konstruowania tozsamosci powi-
nien uwzglednia¢ wspotczesne tendencje kulturowe, ale nie ograniczac si¢ do ich
biernego przyjmowania. Nowe media mogg stuzy¢ dobrym celom i — nieco pa-
radoksalnie — stanowi¢ zarazem najbardziej adekwatne narzedzie do odwrocenia
pierwotnie wywolanej przez nie negatywnej tendencji.

Warto zwroci¢ uwagg na jeszcze jeden istotny aspekt problematyki eduka-
cji medialnej. Jak zauwaza Baudrillard:

Imaginacyjny $wiat Disneylandu nie jest ani prawdziwy, ani falszywy, to ustawiona na
scenie maszyneria do gry na zwloke. [...] Ten $wiat musi by¢ infantylny, aby narzucié
przekonanie, ze dorosli sa gdzie indziej, ,,w realnym” $wiecie, i aby ukry¢, ze prawdziwa
infantylno$¢ otacza nas zewszad, i jest to w szczego6lnosci infantylnos¢ samych dorostych,
ktorzy przebywajg tu bawic si¢ w dzieci i podtrzymywaé iluzje co do ich rzeczywistej
infantylnos$ci®.

Swiat Disneylandu, o ktorym pisze Baudrillard, moze by¢ rownie dobrze
interpretowany jako ponowoczesny $wiat wirtualnej fikcji. Spor o realnos¢ tego,
co wirtualne, zachodzacy pomiedzy przedstawicielami pokolen zyjacych w cza-
sach przed medialng rewolucjg a reprezentantami pokolenia nieznajacego Swiata
innego niz ten przesigkniety rzeczywistoscia wirtualng, schodzi na drugi plan
w obliczu istotniejszego problemu. Kwestia ta dotyczy odkrycia, ze zjawiska
obecne w sieci sg odbiciem fizycznej rzeczywistosci. Problem infantylnos$ci, wy-
kluczenia, zaburzonych relacji migdzyludzkich oraz pozostale spoteczne zjawi-
ska obecne w mediach, ukazujg istotne problemy wystepujace w tzw. realnym
Swiecie (W znaczeniu opozycyjnym wobec $wiata wirtualnego). Wskazanie pro-
blemoéw nierownosci czy wykluczenia z zastosowaniem narzedzi edukacji me-
dialnej moze posrednio ukazac¢ te kwestie w odniesieniu do §wiata rzeczywistych
relacji spotecznych. Jest to o tyle istotne, ze narzgdzia medialne same demaskujg
spoteczne problemy wzmacniane przez ich istnienie i sposob funkcjonowania.

Dostrzezenie obu opisanych przeze mnie problemow, tj. postepujacej ko-
mercjalizacji $wiata oraz nierdwnos$ci, wykluczenia i innych zaburzen relacji
spotecznych, mozliwe jest dzigki wykroczeniu poza dychotomi¢ $wiata fikcji
1 tego, co realne. Wigzien jaskini Platona moze zda¢ sobie sprawe z wilasnego
potozenia jedynie w sytuacji wykroczenia poza odbidr obrazéw-cieni na $cianie
1 odejscia od zmystowego postrzegania §wiata na rzecz teoretycznego namyshu.
Edukacyjny projekt przedstawiony w niniejszym artykule stuzy ukazaniu real-
nych probleméw $wiata poprzez wspodttworzenie rzeczywistosci fikcyjnej. Za-
ktada on wyjscie poza ramy iluzji. Trzymajac si¢ filozoficznej metafory, mozna
przyjaé, ze uczestnicy i uczestniczki projektu majg szans¢ przyja¢ zewnetrzng

4 J. Baudrillard, op. cit., s. 189.
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perspektywe Demiurga-rzemieslnika, ktory tworzy $wiat iluzji na wzor jej real-
nych pierwowzorow.

Schodzac do jaskini Platona

Projekt edukacyjny ,,Jestem cztowiekiem — mam prawo...”, ktérego wspotau-
torka jest polonistka Beata Galuba-Filipp, jest realizacja opisanych powyzej
zatozen teoretycznych’. Inicjatywa ta realizowana byla w latach szkolnych
2014/2015 oraz 2015/2016 w dwoch gdynskich liceach ogdlnoksztatcacych.
Idea projektu byto przedstawienie dwoch herstories — opowiesci o humanist-
kach, ktére pomimo swojego talentu artystycznego, nie sa znane szerokiej rze-
szy odbiorcow. Opowiesci dotyczyty malarki Zofii Stryjenskiej oraz kompozy-
torki Tekli Badarzewskiej-Baranowskiej. Dobor postaci nie byt przypadkowy.
Obie zyly w czasach, kiedy mozliwosci artystycznego i naukowego rozwoju
kobiet byly znaczaco ograniczone ze wzgledu na dominacje patriarchalnego
modelu postrzegania rol spotecznych. Tekla Badarzewska-Baranowska starata
sie godzi¢ trudng role wybitnej kompozytorki z wymagajaca rola matki i zony.
Doceniona niemal na calym $wiecie, uwieczniona na Wenus (jej imi¢ nosi je-
den z kratero6w na tej planecie), nie doczekata sie¢ stawy w ojczystym kraju.

W zyciu Zofii Stryjenskiej takze nie brakowato dramatycznych momen-
tow. Podjecie wymarzonych studiow na Akademii Monachijskiej wymagato
od niej przybrania meskiej tozsamosci. Matzenskie problemy z Karolem Stry-
jenskim zakonczyly si¢ za$ dla niej umieszczeniem na wniosek me¢za w szpi-
talu psychiatrycznym. Chociaz jej tworczos¢ z pdznego stadium artystyczne-
go rozwoju, podejmujaca tematyke ludowa, doczekata si¢ uznania (w czasach
PRL-u folklorystyczne motywy obecne byly na przedmiotach codziennego
uzytku), pamie¢ o Stryjenskiej nie przetrwata proby czasu. Niezrozumiana,
osamotniona i pozbawiona naleznego wynagrodzenia, znikneta ze swiadomo-
$ci masowego odbiorcy sztuki. Projekt ,,Jestem cztowiekiem — mam prawo...”
mial na celu przywroéci¢ pamigé¢ o tych zapomnianych postaciach polskiej
sztuki i humanistyki.

Nieprzypadkowy byt dobor metody pracy. Animacja poklatkowa, ktorej
nazwa wywodzi si¢ od stowa animato (tac. ozywia¢, powotywaé do istnienia),
jest najbardziej adekwatna technika do realizacji zatozonego celu. Zastosowa-
nie tej metody ma bowiem podwojne znaczenie. Ta kreatywna forma pracy
edukacyjnej:

1) odczarowuje media — w przypadku opisywanego projektu srodki wyrazu
filmowego nie stuza wzmacnianiu iluzorycznosci §wiata, ale wrecz prze-

> M. Lojek-Kurzetkowska, Ozywiajgc zapomniane postaci humanistyki. Projekt animacji poklatko-

wej, [w:] Edukacja medialna w szkole. Inspiracje, red. K. Grubek, A. Napierska, s. 45-46, https://wlaczsie.ceo.
org.pl/sites/wlaczsie.ceo.org.pl/files/edukacja_medialna final 1.pdf [dostgp: 11.10.2017].
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ciwnie — unaoczniajg istnienie realnych postaci i problemoéw w zewngtrz-

nym $wiecie;

2) jest mostem taczacym $wiat fikcyjny i §wiat rzeczywisty.

Uczestnicy i uczestniczki projektu powotlali do zycia zupetie nowg rze-
czywisto§¢. Odwolujac si¢ do prawdziwych historii i wydarzen z zycia glow-
nych bohaterek filmowych etiud, dokonali wyboru najistotniejszych punktow
zwrotnych ich zycia, zaprojektowali postaci artystek, stworzyli od samego po-
czatku fikcyjny $wiat ich funkcjonowania. Materig tworcza byla plastelina i inne
tworzywa plastyczne niezb¢dne do ,,ulepienia”, namalowania i odegrania rze-
czywisto$ci zycia obu artystek. Gloéwny motyw muzyczny etiudy poswieconej
Badarzewskiej-Baranowskiej stanowit jej utwor Modlitwa dziewicy odegrany na
pianinie przez jedng z uczennic biorgcych udziat w projekcie. Tworzenie §wiata
filmowej iluzji jest wyrazem metaforycznie pojmowanego ,,lepienia” §wiata ma-
terialnej fikcji przez Platonskiego Demiurga. Postaci stworzone przez mlodziez
w sposob dostowny ,,0zyly” dzigki filmowej materii animacji poklatkowe;.

Nieprzypadkowe jest tez znaczenie tresciowe filmowych etiud. Powotane
do zycia postaci funkcjonowaly w $wiecie stereotypow, uprzedzen, niesprawie-
dliwych ,,urzadzen™® spotecznego $wiata. Filmowy jezyk animacji poklatkowej
umozliwia pokazanie spolecznie istotnych tresci w sposob zarazem bezpieczny
i szczegolnie angazujacy. Bezpieczenstwo zapewnione jest dzigki ukazaniu pro-
blemoéw w formie symboli i metafor, niebezposrednio konfrontujacych odbiorce
z trudnym, niekiedy dotykajagcym osobiscie, emocjonalnym przekazem. Zaan-
gazowanie obecne jest ze wzgledu na koniecznos$¢ stworzenia $wiata bohaterek
od samych postaw: poczawszy od scenariusza ich historii, po zaprojektowanie
przestrzeni, a nawet wymyslenie wygladu i sposobu poruszania si¢ postaci. Za-
pomniane artystki ,,ozywaja” w dziataniach twércow i w pamigci odbiorcéw. Nie
moga zosta¢ potraktowane obojetnie, bo stajg si¢ ,,nasze”, sa zmaterializowang
wizjg grupy mlodych animatorow.

Opisywany wyzej proces ,,zejscia do jaskini”, czyli dotknigcia i uwiecz-
nienia zapomnianego §wiata bohaterek, jest takze wniknigciem w spoteczny pro-
blem wykluczenia i stereotypizacji. Nieobecno$¢ postaci artystek w szkolnych
podrecznikach i programach nauczania jest bowiem przejawem bardziej ogdlne-
go 1 istotniejszego problemu ,,nicobecnych dyskursow’”. W dalszej czgsci arty-
kutlu wyjasnie spoteczne znaczenie dziatan podjetych w ramach projektu.

Wspinajac sie do wyjscia z jaskini Platona

Glownym motywem pedagogiki krytycznej jest ,,przywracanie glosu” wykluczo-

¢ Uzywam pojecia w znaczeniu zaczerpnietym z prac Michela Foucault (governmentality). Zob.

M. Foucault, Bezpieczenstwo, terytorium, populacja, ttum. M. Herer, Warszawa 2010; M. Foucault, Narodziny
biopolityki, ttum. M. Herer, Warszawa 2011.

7 Nieobecne dyskursy, red. Z. Kwiecinski, Torun 1997.
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nym przez dominujgce formy racjonalnosci. Jednym w najbardziej interesujg-
cych projektow tego rodzaju jest koncepcja pedagogii oporu Henry’ego Giroux.
Stanowi ona punkt wyj$cia i teoretyczna podstawe projektu ,,Jestem czlowiekiem
— mam prawo...”. Przeanalizuj¢ w tym miejscu najwazniejsze zatozenia modelu
Giroux w opracowaniu Tomasza Szkudlarka, odnoszac je do poszczegdlnych ele-
mentow projektu animacji®.

1) Proces edukacji to proces tworzenia podmiotéw politycznych.

Istotne jest w tym punkcie wyjasnienie rozumienia pojecia podmiotu polityczne-
go. Nie jest nim koniecznie osoba dzialajaca w obszarze realnej polityki i insty-
tucji publicznych, ale raczej osoba posiadajaca spoteczne sprawstwo. Podmiot
polityczny bedzie w tym ujeciu czlonkiem spoteczenstwa obywatelskiego maja-
cym znaczacy wptyw na ksztatt wlasnego zycia, uprawomocnionym do dokony-
wania wyborow, podejmowania dziatan i aktywnosci publicznej. Wskazywanie
obszaro6w wykluczenia, uswiadamianie tematyki praw kobiet odgrywa w projek-
cie istotng role. Funkcjonowanie jako podmiot polityczny mozliwe jest bowiem
jedynie w kontekscie uzyskania samoswiadomosci i tozsamosci spoteczne;j.

2) Wyczulenie na kwestie etyczne pojmowane jako przeciwstawianie si¢ cierpie-
niu, eksploatacji, nieréwnosci.

Zatozeniem projektu jest ukazanie praw kobiet z perspektywy realnych historii
prawdziwych postaci. Osadzenie refleksji w konkretnym, sytuacyjnym obszarze
ukazuje autentyczno$¢ historii wykluczenia. Mlody cztowiek moze przyjaé po-
stawe aktywnego wspoldziatania na rzecz realnej zmiany potozenia osob cierpia-
cych. Uzasadnieniem jest samo eliminowanie nieréwnosci i niesprawiedliwosci,
pozbawione ideologicznego przekazu. Bohaterki filmowe nie sg ukazywane jako
przedstawicielki okreslonej opcji politycznej. Sg prawdziwymi, doswiadczonymi
przez los osobami, z ktorymi mozna si¢ utozsamic.

3) Podkreslanie roznic w celu niwelowania stosunku wladzy i panowania.
Zgodnie z zalozeniem, ze warunkiem wystarczajagcym panowania jest ujmowa-
nie §wiata z konkretnej, pretendujacej do uniwersalnej waznosci perspektywy,
jedynie proba kwestionowania jednosci moze zapobiec wykluczeniu grup ludzi
niemieszczacych sie w $cistych kanonach obiektywistycznych modeli i projek-
tow. Historia filmowych bohaterek jest opowiescia o osobach wyprzedzajacych
swoja epoke. Dzieki przyjeciu ich optyki, mozna zauwazy¢ niesprawiedliwosé
tkwigca w urzadzeniu (governmentality) spotecznego §wiata wedlug modelu wy-
kluczajacego takie nieszablonowe, nietuzinkowe postaci. Fakt ten ukazuje po-
srednio takze ograniczenia dzisiejszego Swiata — nastawionego na konsumpcje
dobr, przesigknietego nierownosciami spoltecznymi.

8 T. Szkudlarek, Wyzwania pedagogiki krytycznej, [w:] T. Szkudlarek, B. Sliwerski, Wyzwania peda-
gogiki krytycznej i antypedagogiki, Krakow 2000, s. 46-48.
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4) Jezyk otwarty na zréznicowanie i indywidualng ekspresje.

Odkrycie roli jezyka jak medium transmitujacego i reprodukujacego stosunki
panowania’ pozwala zauwazy¢, jak istotne jest dopuszczenie do gtosu réznorod-
nych form ekspresji podmiotowe;j. Jezykiem projektu jest charakterystyczny dla
bohaterek jezyk muzyki, rysunku i malarstwa. Operujac medium, ktore byto naj-
blizsze artystkom — kompozytorce i malarce — projekt realizuje zalozenie Giroux
w najpetniejszym wymiarze. Stowna opowies$¢ o artystkach sztuk muzycznych
i wizualnych nie spemitaby pokladanych w niej nadziei. Polski system eduka-
cyjny faworyzuje stowo i wspiera rozwijanie inteligencji analityczno-jezykowe;.
Warto przyjrze¢ si¢ alternatywnym sposobom narracji, bardziej adekwatnym do
obrazowanych postaci.

5) Tworzenie nowych form wiedzy, takze na poziomie doswiadczen codziennych.
Pod tym zatozeniem kryje si¢ przekonanie o prawomocnosci zréznicowanych
doswiadczen ludzkich. Ukazanie postaci Stryjenskiej w jej codziennych zmaga-
niach z rzeczywisto$cig jest tak samo cenne jak uprawianie nauki w ramach jej
instytucjonalnego kanonu. Podobnie — tworzenie, lepienie, do§wiadczanie sztu-
ki jest warto§ciowym, ubogacajacym przezyciem osobowym. Nie zastgpuje, ale
ubogaca tradycyjny model pracy edukacyjne;j.

6) Intersubiektywnos$¢ zastgpujaca obiektywnos$¢.

Giroux zwraca uwage na prawomocno$¢ fragmentarycznych sposobow docie-
rania do wiedzy na temat $wiata. Podejmowanie codziennych decyzji wymaga
przyjmowania zalozen, ktore wydaja si¢ stuszne oraz akceptowalne przez ogot
ludzi. Francuski pedagog dostrzega jednak zasadniczg réznic¢ pomiedzy wy-
borem ze $§wiadomoscia relatywnosci okreslonego modelu postgpowania a po-
strzeganiem go jako jedynego mozliwego wzorca. Dziatania praktyczne powinny
opiera¢ si¢ na zalozeniu ,,falsyfikowalno$ci” — na wzor nauk Scistych. Projekt
stanowi wyraz uznania tego zalozenia. To, co bylo kiedy$ postrzegane jako stusz-
ny model postgpowania, na przyklad realizowanie tradycyjnego podzialu rol
i obowigzkow w ramach rodziny, w dzisiejszej rzeczywistosci neoliberalnej de-
mokracji postrzegane jest jako nieaktualny wzorzec postgpowania. Zestawienie
r6znych modeli postepowania sprzyja otwarto$ci poznawcze;j.

7) Konstruktywno$¢, ,,nadzieja”, a nie tylko ,,dekonstrukcja”, , krytyka”.

Kazdy projekt edukacyjny w swoich zatozeniach zawiera celowos$¢ oraz $wia-
domos$¢ dziatania i sprawstwa. Zdaniem Giroux, okreslony program ,,minimum”
powinien towarzyszy¢ dziataniom edukacyjnym. To az tyle i zarazem tylko tyle.
Projekt ,,Jestem czlowiekiem — mam prawo...” byl otwarty na modyfikacje
i zmiang. Uczestnicy i uczestniczki mogli dowolnie selekcjonowac fakty i wyda-

° Zalozenie to obecne jest m.in. w koncepcji Pierre’a Bourdieu. Zob. P. Bourdieu, J.C. Passeron,

Reprodukcja, ttum. E. Neyman, Warszawa 2006, s. 205-206.
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rzenia z zycia bohaterek oraz przedstawi¢ wizj¢ ich zycia wedlug wlasnego uzna-
nia. Ograniczenie stanowita prawda o zyciu postaci. Nie mozna byto wykroczy¢
poza fakty i przedstawi¢ niezgodnej z rzeczywisto$cig narracji. Cel projektu byt
jasny: opowiedzie¢ o zapomnianych postaciach. Forma opowiesci byta jednak
otwarta na wszelkie ciekawe modyfikacje i kreatywne zmiany.

8) Nauczyciel jako ,transformatywny intelektualista” — aktywny, krytyczny,
odwazny.

W rozumieniu Giroux, nauczyciel — nie mieszczac si¢ w zadnej ze szczegodlnie
uprzywilejowanych lub marginalizowanych spotecznie grup — znajduje si¢ w sa-
mym centrum systemu edukacyjnego. Znajac jego realia, mocne i stabe strony,
moze peti¢ funkcje wewngtrznego ,,sumienia” w ramach tego systemu. Przepro-
wadzenie projektu ,,Jestem cztowiekiem — mam prawo...” wigzato si¢ z grozba
posadzenia autorek o sprzyjanie okreslonej ideologii lub wizji $wiata. Pojawiaty
si¢ glosy krytykéw wskazujacych na nikla warto$¢, znikomg wage lub kontro-
wersyjnos¢ projektu. Zdarzaty si¢ takze otwarcie negatywne wypowiedzi osob
oburzonych podejmowaniem tematyki rownosci pici oraz praw kobiet. Wydaje
si¢ jednak, ze to wlozenie kija w mrowisko tym bardziej ukazuje potrzebe reali-
zowania $miatych inicjatyw edukacyjnych. Beneficjenci projektu nie pozostali
obojetni. Czasem krytyczni, czesciej pozytywnie poruszeni — poczuli, ze majg do
czynienia z istotnym zagadnieniem wspotczesnego §wiata.

9) ,,Polityka glosu” — potaczenie indywidualnych doswiadczen z perspektywa
spotecznego i politycznego dyskursu.

Ponowoczesna rzeczywisto$¢, charakteryzujaca si¢ zatraceniem poczucia real-
nosci i podmiotowosci w fikcyjnym $wiecie ,,symulacji i symulakrow”, wyma-
ga podkreslenia spotecznego charakteru ludzkich dziatan. Istnieje korelacja po-
miedzy odkryciem wilasnej podmiotowosci i poczuciem sprawstwa w realnym
$wiecie. Glowna warto$¢ dziatan edukacyjnych tkwi wiasnie w tym zatozeniu,
poniewaz wynika ono z potrzeby nadania aktywizujacej energii do dzialania na
rzecz pozytywnych zmian w zyciu podmiotow procesu edukacyjnego.

Podsumowanie

Ukazanie wykluczonych spotecznie postaci Stryjenskiej i Badarzewskiej-Bara-
nowskiej kieruje refleksje tworcow i odbiorow projektu na egzystencje wspotcze-
$nie zyjacych osob. Warto zauwazy¢, ze nieobecno$¢ artystek jest zauwazalna na
dwdch poziomach. Po pierwsze, obie spotykaty si¢ z odrzuceniem i niezrozumie-
niem ze strony wlasnego srodowiska. Zyty w czasach, gdy nie mogty realizowaé
sie¢ w wybrany przez siebie sposob. Po drugie, zaistnialo przeciez takze bardziej
symboliczne, edukacyjne wykluczenie postaci Stryjenskiej i Badarzewskiej-Ba-
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ranowskiej. Ekskluzja ta ma charakter nieobecno$ci w programach nauczania
i podrecznikach. Mozna zada¢ pytanie o przyczyng tego zjawiska. Jest to przypa-
dek, swiadomy wybor dyktowany artystycznymi kryteriami czy raczej wyraz na-
dal istniejgcej bariery co do tworczosci obu artystek w $wiadomosci spotecznej?
Pytania te kierujg ku mysleniu o wspotczesnych obszarach nieobecnosci i prze-
milczenia. Projekt mial na celu uwydatnienie tych kwestii i skierowanie refleksji
na spoleczny temat nieobecnosci. W kontekscie mediow zapewne moglby stac si¢
takze ciekawym polem do rozwazan na temat zjawiska wykluczenia cyfrowego.
Odpowiedz na to pytanie przekracza jednak ramy teoretyczne niniejszego tekstu.

W tym miejscu warto powroci¢ do najistotniejszego zamystu tworczyn
projektu. Nowe zycie zapomnianych postaci humanistyki staje si¢ mozliwe dzie-
ki przetworzeniu ich prawdziwego wizerunku i ozywieniu scenografii. Artystki
zaczynajg zy¢ zarowno w filmie, jak i w Swiadomosci odbiorcow etiud. Podobnie
mlodziez, tworzaca fikcyjny $§wiat bohaterek, poznaje zarazem prawdziwe obli-
cze przedstawianych kobiet: szczegoty biografii, motywy twoérczosci, uwarunko-
wania spoteczne dziatan artystycznych. Za kazdym dzietem stoi jego tworca lub
tworczyni. Swoistym dzietem jest takze etiuda tworzona przez mtodych adeptow
animacji poklatkowej. Ozywiajac zapomniane postaci, u§wiadamiaja sobie wita-
sny, realny i tworczy wplyw na postrzeganie i interpretowanie otaczajacej czto-
wieka rzeczywistosci.



