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METODY NAUCZANIA E-LEARNINGU

Streszczenie

Tradycyjne metody nauczania sa dobrze znane i opisane w literaturze. Przewiduje
sig, ze w najblizszej przyszlosci nauczanie stacjonarne nie bedzie w stanie zaspokoié
rosnacych wymagan edukacyjnych spoleczenstwa. Pojgcie e-learningu czgsto przez
studentéw rozumiane jest jako nowa metoda nauczania. Postrzeganie go w taki spo-
séb jest bledne. W wielu krajach, m.in. w Polsce, powstaly uniwersytety wirtual-
ne, wykorzystujace wiele metod edukacyjnych. Ich ilo$¢ i dobér w poszczegdlnych
szkoleniach zaleza od tematyki, srodkéw technicznych, inwencji twérczej oraz na-
kladu pracy oséb przygotowujacych szkolenia. Autorzy w artykule przedstawiaja
tradycyjne metody nauczania dostosowane do e-learningu oraz nowe, wykorzysty-
wane jedynie w edukacji niestacjonamne;.

Wstep

W ciagu ostatnich kilku lat w Polsce nastapit gwattowny rozwdj w dziedzinie e-lear-
ningu. Wynika on przede wszystkim z postgpujacej komputeryzacji i coraz tafisze-
go dostgpu do Internetu. W Polsce liczba internautéw wynosila w marcu 2006 r.
9,2 mln os6b, w lipcu wzrosta juz do 11,26 min, co stanowi 37,7%' mieszkancow
kraju, i stale wzrasta. Z kazdym rokiem powigksza si¢ rowniez odsetek studentéw
mogacych spotka¢ si¢ z réznymi formami e-learningu. Coraz wigcej oséb uwaza,
ze jest on przyszloscia edukacji. Niestety, czgstokro¢ pierwsze zetknigcie si¢ z kur-
sem e-learningowym, pierwsze — a wigc zostawiajace silny slad w psychice, nie
oddziatuje na odbiorcéw w sposéb zachecajacy do dalszej edukacji prowadzone;j

! W. Gogolek, Technologie informacyjne w edukacji, [w:] E-edukacja.net. Materialy z IIl ogéinopolskiej
konferencji ,, Rozwdj e-edukacji w ekonomicznym szkolnictwie wyzszym”, red. M. Dabrowski, M. Zajac, Warsza-
wa 2007, s. 217.
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w takiej formie. Dzieje sig tak dlatego, ze wciaz ogromna liczba kurséw nie zostaje
przygotowana w sposob pozwalajacy na stosunkowo tatwe i szybkie przyswajanie
wiedzy, przedstawionej w jasny i obrazowy sposéb, lecz czgsto jest to po prostu
wiedza tylko i wylacznie ksigzkowa przeniesiona w prawie niezmienionej formie na
strony WWW. W ponizszej pracy autorzy staraja si¢ przedstawi¢ formy realizacji na-
uczania, wykorzystujace znane i dobrze sprawdzajace si¢ w szkolnictwie wyzszym
metody nauczania, jak i nowe, powstale dla potrzeb rozwijajacego si¢ e-leamingu.

Metody nauczania stacjonarnego

Metody nauczania wykorzystywane w nauczaniu stacjonarnym s3 dobrze znane
i opisane w literaturze?. Dokladna ich klasyfikacja nie jest do tej pory ujednolicona
ze wzgledu na pojawianie si¢ wcigz nowych metod, m.in. zwigzanych z nauczaniem
przy uzyciu komputera i (lub) Internetu. Nowe metody zostang oméwione w kolej-
nych rozdziatach. Omawianie ich nalezy jednak rozpocza¢ od klasycznego podejscia
do stacjonarnych metod nauczania. Klasyfikacja metod oparta na koncepcji wielo-
stronnego nauczania — uczenia si¢ Wincentego Okonia dzieli je na cztery grupy>:

-~ metody asymilacji wiedzy, czyli uczenie si¢ przez przyswajanie — pogadanka,
dyskusja, wyklad (konwencjonalny, problemowy, konwersatoryjny), opis, opo-
wiadanie, praca z ksigzka;

— metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy, czyli uczenie si¢ przez odkrywa-
nie — klasyczna metoda problemowa, metoda przypadkow, metoda sytuacyjna,
gietda pomystéw, mikronauczanie, gry dydaktyczne (inscenizacje, gry symula-
cyjne);

— metody waloryzacyjne, czyli uczenie si¢ przez przezywanie — metody impresyj-
ne, metody ekspresyjne;

-~ metody praktyczne, czyli uczenie si¢ przez dzialanie — metody ¢wiczebne, meto-
dy realizacji zadan wytworczych.

W ostatnich latach w opracowaniach pedagogicznych stosuje si¢ ,,zmodyfiko-
wany podzial metod nauczania™:

— metody podajace — wyklad informacyjny, pogadanka, opowiadanie, opis, prelek-
cja, anegdota, odczyt, objasnienie lub wyjasnienie;

— metody problemowe — wyklad problemowy, wyklad konwersatoryjny, klasyczna
metoda problemowa, metody aktywizujace;

— metody eksponujace — film, sztuka teatralna, ekspozycja, pokaz polaczony z prze-
zyciem,

— metody programowane — z uzyciem komputera, maszyny dydaktycznej, podrecz-
nika programowanego;

— metody praktyczne — pokaz, ¢wiczenia przedmiotowe, ¢wiczenia laboratoryjne,
¢wiczenia produkcyjne, metoda projektéw, metoda przewodniego tekstu, semi-
narium, symulacja.

2 W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogolnej, Warszawa 1995; C. Kulisiewicz, Podstawy dydaktyki
ogolnej, Warszawa 1995; M. Weglinska, Jak sie przygotowaé do zajec zintegrowanych, Warszawa 2005.
3 W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki..., s. 245-274.
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W podziale tym gtéwny nacisk polozony jest na metody problemowe — akty-
wizujace (metoda przypadkdw, metoda sytuacyjna, inscenizacja, gry dydaktyczne,
seminarium, dyskusja dydaktyczna. W szkolnictwie wyzszym stacjonarnym metody
te, zaleznie od kierunku studiéw, wykorzystywane sa w nastgpujacych formach re-
alizacji nauczania: wyklad, ¢wiczenia, lektorat, seminarium oraz konwersatorium.

E-learning

E-learning pojawia si¢ w dwoéch formach: CBT — nauczanie oparte na technologii
komputerowej oraz WBT — szkolenia przez Internet!. CBT ukierunkowane jest na
pojedynczego cztowieka. Zastosowanie CBT w szkolnictwie wyzszym wiaze si¢
najczesciej z udostgpnieniem studentom materialdéw dydaktycznych zapisanych na
noséniku pamigci, co ma na celu wspomaganie procesu nauczania. WBT skierowane
jest zarowno do konkretnej osoby, jak i grupy ludzi. Dzigki wykorzystaniu Inter-
netu kursanci-studenci moga si¢ komunikowa¢ ze sobg oraz z osoba prowadzaca
(mentorem). WBT moze by¢ wykorzystywane zardwno jako wspomaganie procesu
nauczania, jak i catosciowe, kompleksowe nauczanie pojedynczego przedmiotu, az
do przejecia wszystkich funkcji nauczania szkoty wyzszej (wirtualny uniwersytet).
Ksztalcenie e-lerningowe mozna podzieli¢ na cztery rodzaje:

— samoksztalcenie — student nie ma zadnego kontaktu z prowadzacym (CBT lub
WBT).

— nauczanie asynchroniczne — student zazwyczaj nie ma kontaktu z prowadzacym
w czasie rzeczywistym. Jedynie o wyznaczonych porach moze nawigza¢ kontakt
z mentorem, wykorzystujac najczesciej pokoje rozméw (chat). Natomiast prefe-
rowane s3 formy kontaktu posredniego — fora dyskusyjne, mail. Zaletami takie-
go nauczania sg przede wszystkim: mozliwo$¢ nauczania z dowolnego miejsca
(np. domu — bez specjalistycznego sprzetu), dostgp do materialow w dowolnym
czasie i z dowolnego miejsca oraz czas na przemyslenie pytan lub odpowiedzi
w toczonej asynchronicznie dyskusji (WBT).

— nauczanie synchroniczne — student i prowadzacy znajduja si¢ w jednym czasie
w procesie nauczania (wyklady online, wideokonferencje, dyskusje). Model ten
jest zblizony do modelu nauczania stacjonarnego. Ma on wiele zalet, m.in. moz-
liwos¢ zywej interakcji w czasie rzeczywistym, pracy indywidualnej i grupowej,
prezentowania materialow w czasie prowadzonych dyskusji, bezposredniego
monitorowania pracy studentéw. Wyrézni¢ mozna dwie formy takiego naucza-
nia: jeden do jeden (zajgcia prowadzone zdalnie z grupa stuchaczy zgromadzong
w jednym miejscu) oraz jeden do wielu (zajgcia prowadzone z rozproszong grupa
studentéw) (WBT).

— nauczanie mieszane (blended learning) — metody e-learningu wspomagaja proces
nauczania tradycyjnego (WBT, CBT). To najczgsciej uzywany model e-learningu
ze wzgledu na koszty wdrozenia. Wigkszos¢ uczelni wyzszych rozpoczyna

* http://www.e-sgh.pl/abc.php.
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e-learning tego rodzaju, dodajac coraz to nowe kursy, wzbogacajac w ten sposob
swa oferte edukacyjna.

Metody nauczania dostosowane do e-learningu

Nie mozna zakwestionowa¢ wyraznych zmian technologicznych, jakie nastapity
w ciagu ostatnich dziesigcioleci. Nie mozna tez powstrzymywaé wykorzystywania
ich w procesie ksztalcenia. Jednakze nierozsadne bytoby odcinanie si¢ od metod,
ktére przez lata zostaty sprawdzone, a ich wklad w rozwdj naukowy czlowieka jest
niepodwazalny. Tak wigc w poczatkowe]j formie tworzenia e-learningu zostaly do
niego przystosowane — przeniesione — metody nauczania stacjonarnego.
Podstawowa metoda podajaca w zmodyfikowanym podziale metod naucza-
nia, jak i metodga asymilacyjna w klasyfikacji metod nauczania wedlug Okonia, jest
wyktad. Jest to réwniez jedna z podstawowych form realizacji w szkolnictwie wyz-
szym. Najprostszym rozwigzaniem jest nagranie wideo-wyktadu. Od wielu lat ta-
kie rozwigzanie stosujg telewizje edukacyjne. W przypadku e-learningu, w teorii,
mozemy taki film umiesci¢ na plycie CD/DVD (CBT) lub na stronie internetowe;j.
Problemem jest jednak jego wielkosé. Przy wzglgdnej jakosci obrazu 1,5-godzinny
wyktad to 300 Mb danych, co w przypadku taczy uzywanych do tej pory przez stu-
dentéw w Polsce jest bariera nie do przeskoczenia. Najczg$ciej obecnie stosowana
metoda przekazywania studentom tresci wyktadéw w Polsce jest umieszczenie na
platformie e-learningowej lub stronach WWW plikéw w formacie PDF (rtf, doc)
dokumentow tekstowych. Jednakze przekaz bezposredni dociera do nas lepiej niz
stowo pisane i drukowane®. ROwnie czesto na stronach WWW umieszczane sa pre-
zentacje wykorzystywane podczas wykladow (PPT i PPS — PowerPoint). Jednakze
w ten sposob sygnalizujemy tylko pewne wazne punkty naszego wykladu. Owszem,
sa one przyst¢pniej podane (grafika, wykresy, uklad slajdu), jednak brakuje duzej
ilosci wiedzy przekazywanej na wyktadzie werbalnie oraz gestami. Poza tym format
ten nie prezentuje si¢ dobrze na stronach WWW, a nie wszyscy posiadaja system
Windows z zainstalowanym pakietem Office, a przynajmniej przegladarka plikow
PPS. Defekty te mozna czgsciowo poprawié, konwertujac prezentacjg do PDF (brak
problemu z prezentacja i kompatybilnoscia), a jeszcze lepiej do SWF — formatu Fla-
sh’a®. Ten ostatni format umozliwia kompatybilno$¢ z kazdym systemem i prawie
kazda przegladarka stron WWW, zamieszczenie plikow o duzo mniejszej objgto-
$ci, mozliwo$¢ dodania $ciezki dzwigkowej (nagranego wykltadu), skalowalnosé
oraz peing interakcj¢ (wbudowany j¢zyk skryptowy). Innym rozwiazaniem, obecnie
szeroko stosowanym w USA i krajach Europy Zachodniej, sa webcasty — przekaz
strumieniowy, w ktérym mozna powiaza¢ film ze slajdami’. Wymienione wyzej roz-
wiazania moga by¢ stosowane w e-learningu asynchronicznym i samoksztatceniu.

% R.R. Gajewski, Wyklady online, [w:] Rozwdj e-edukacji w ekonomicznym szkolnictwie wyzszym: mate-
rialy z ogéinopolskiej konferencji zorganizowanej 18 listopada 2004 roku w Akademii Ekonomicznej w Katowicach,
red. M. Dabrowski, M. Zajac, Warszawa 2005, s. 73.

S Ibidem.

7 http://www.pcworld.pl/artykuly/49130.html.
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W przypadku nauczania synchronicznego najlepszym rozwiazaniem bytaby wide-
okonferencja, jednakze szybkos¢ sieci Internet praktycznie ja wyklucza.

Nalezy zwrdcié jeszcze uwage na inny poziom odbioru wiedzy studenta sie-
dzacego w sali wyktadowej oraz jego kolegi, stuchajacego wykladu na domowym
komputerze. Pierwszy z nich jest praktycznie odizolowany od zewngtrznych, poza-
wykladowych bodZcow (co nie przeszkadza oczywiscie czgéci studentéw spaé lub
stucha¢ muzyke), drugi jest atakowany przez bodzce zewngtrzne — slyszy wszyst-
kie odglosy domowe (jest. wotany przez kolegdw, dzwonia telefony) i pozadomowe
(ruch komunikacyjny, wlaczajace si¢ syreny itp.), tatwiej zrobi¢ przerwe na papie-
rosa, blisko jest lodowka... Wynika stad, ze wyklady e-learningowe nie powinny
by¢ bardzo dilugie. Lepsze efekty przyniesie wigksza liczba krétkich, tresciwych
omoéwien danego zagadnienia. Powyzsze metody przekazywania wiedzy moga byé
z powodzeniem stosowane w innych metodach podajacych — opowiadaniu, opisie,
prelekcji, anegdocie lub odczycie.

Ostatnio mozna zaobserwowaé wzrost znaczenia teorii kladacych nacisk na
ksztalcenie zespolowe. Wiedza rozpowszechniana jest przez ludzi, $rodowisko,
w ktérym si¢ znajduja, oraz spolecznosci, do ktoérych naleza. Tak rozumiane na-
uczanie mocno uzaleznione jest od relacji miedzyludzkich, spolecznych®. Wszystkie
metody problemowe, pogadanka oraz wigkszo$¢é metod praktycznych wymaga wy-
miany informacji pomi¢dzy studentem a prowadzacym — mentorem. W przypadku
nauczania asynchronicznego wykorzystuje si¢ do tego poczte elektroniczng (asyn-
chroniczna ,,rozmowa w cztery oczy”) lub fora dyskusyjne umozliwiajace prowa-
dzenie ,,rozmowy”, w ktorej uczestniczy duza grupa osob. Na forach tych pojawiaja
si¢ pytania od studentow dotyczace treSci podanej im np. na wyktadzie. Podobnie
jak w przypadku zaje¢ w sali ¢wiczeniowej, prowadzacy nie musi odpowiadaé kaz-
demu z osobna na zadawane pytania (powtarzane kilka razy), gdyz studenci widzac
‘pytanie, ktore chcieli zadaé, nie wysylaja go, a czytaja jedynie odpowiedz.

W nauczaniu synchronicznym wykorzystywane sa gléwnie kanaly IRC lub
chat. Na korzys¢ tego drugiego rozwigzania przemawia fakt, ze ustuga ta wyko-
rzystuje port 80, czyli ten sam, ktéry potrzebny jest do przegladania stron WWW.
Niezwykle rzadko si¢ zdarza, aby byl on zablokowany przez administratorow sie-
ci lokalnych, tak wigc dostep do tej ustugi jest praktycznie nieograniczony. Czgsé
administratoréw blokuje porty IRC-a, co uniemozliwia mozliwos¢ kontaktu online
z mentorem lub innymi uczestnikami grupy szkoleniowej.

Od kilku lat istnieje grupa programéw zwana komunikatorami (w Polsce naj-
bardziej popularne to Gadu-Gadu, Tlen, Konnekt, ICQ, Skype, Jabber). Roéwniez
one mogg by¢ wykorzystane do wymiany informacji tekstowej pomiedzy grupa
uzytkownikéw. Co wigcej, dzigki nim mozna réwniez organizowa¢ audiokonferen-
cje (wystarczy mieé proste stuchawki z mikrofonem), a od niedawna, dzigki coraz
szybszym laczom internetowym, rowniez wideokonferencje. To ostatnie rozwigza-
nie niestety jest jeszcze drogie. Zwigzane jest to zaroGwno z koniecznoScia szero-
kopasmowego dostgpu do Internetu, jak i cena oprogramowania, umozliwiajacego
przeprowadzenie wideokonferencji dla wigkszej liczby osob. W przypadku komu-

8 H. Tuzun, Metodyka ksztalcenia online, ,[E-mentor” 2004, nr 2, s. 9.
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nikator6w moga réwniez pojawi¢ si¢ problemy z dostgpem w niektérych sieciach
lokalnych. Ze wzgledu na powszechne wykorzystanie ich do prowadzenia banal-
nych rozméw towarzyskich i zbyt duze obciazenie przez nie laczy internetowych
w wielu sieciach blokowane sa porty, na ktérych komunikatory pracuja. Natomiast
jezeli pracuja na porcie 80 (np. Tlen), blokowane sa cale adresy IP producentow
komunikatorow.

Nowe metody — trendy

Wraz z pojawieniem si¢ komputeréw na biurkach studentéw oraz szerokiego doste-
pu do Internetu staty si¢ dostgpne nowe metody nauki, wczesniej nie spotykane. Na
poczatku dotyczylo to gléwnie nauki jezykéw obcych.

Pierwszg nowg (rozumiana jako ta, ktora nie byla uzywana w nauczaniu trady-
cyjnym, gdyz jej pojawienie si¢ datowane jest na koniec lat 80. XX w.) metoda bylo
uczenie si¢ poprzez zestawy testow, w ktorych pytania powtarzane byty tak dtugo, az
zostaly wypelnione poprawnie. Na poczatku byly to programy komputerowe, jednak
metoda ta jest wykorzystywana do dzi§ w ¢wiczeniach online. ‘

Co prawda gra edukacyjna nie jest nowa metoda nauczania, gdyz wystgpuje
zar6wno w modelu Okonia, jak i w zmodyfikowanym podziale metod nauczania,
jednak dzigki zastosowaniu komputera i Internetu zyskala zupelnie inny wymiar.
Gry edukacyjne ulatwiaja proces ksztalcenia, poniewaz moga:

— motywowaé uzytkownika (szczegélnie miodych ludzi, emocjonalnie bardziej
zwiazanych z grami niz z edukacja);

— symulowac realne sytuacje (gry strategiczne, symulatory menedzerskie);

— ulatwi¢ zrozumienie pewnych struktur teoretycznych’.

Kazda gra pojawiajaca si¢ na rynku moze czego$ nauczy¢. Nawet te sklasyfi-
kowane przez Mikotaja Bottucia oraz Piotra Bottucia jako gry walki bezposredniej'
ucza koordynacji psychoruchowej oraz wyrabiaja zdolnos¢ dostrzegania szczego-
16w i podejmowania szybkich decyzji. Praktycznie kazda gra w jezyku angielskim
rozwija zasob stow w tym jezyku. Nalezy jednak skupi¢ si¢ na grach edukacyjnych,
czyli takich, ktorych gléwnym celem jest wpajanie wiedzy lub wzorcéw zachowan
w danej sytuacji. Gry takie mozna podzieli¢ na'':

— symulacje systemowe (ERP i CRM) — nasladujace zachowania systemu badz na-
uczanego programu;

— symulacje §rodowiska — przeniesienie rzeczywisto$ci w $wiat wirtualny (symula-
tory jazdy, lotéw, gry strategiczne, wojenne);

— symulacje sytuacyjne — przeniesienie w $§wiat wirtualny konkretnych probleméw
istniejacych w §wiecie rzeczywistym (gry biznesowe, gietdowe, negocjacyjne).

Po wprowadzeniu gier komputerowych do edukacji ptynna stata si¢ granica
pomigdzy gra a symulacja do$wiadczen nauk przyrodniczych (fizyka, chemia, bio-

* M. Botltué, P. Boltué, Inne spojrzenie na nauczanie w oparciu o gry, ,,E-mentor” 2004, nr 2, s. 15.
10 fbidem, s. 16.
L. Margulis, Gry w wirtualnym srodowisku nauczania, ,.E-mentor” 2005, nr 1, s. 83.
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logia, geografia). Dzigki odpowiednio skonstruowanym programom symulacyjnym
student, nie wychodzac z domu, moze przeprowadzié¢ dowolne dos§wiadczenia'?.

Szczegolnym typem gier, ktory zostal zaadaptowany i czgSciowo przystoso-
wany dla potrzeb edukaciji jest role-playing. RPL (role playing learning) to stworze-
nie szeregu wirtualnych sytuacji symulujacych rzeczywisto$é. Uczestnik szkolenia
staje przed realnymi problemami, ktére musi rozwigza¢. W zaleznosci od sposobu
1 wyniku rozwiazania danego problemu generowane sg kolejne, rzne wirtualne sy-
tuacje. Metoda ta kreuje $ciezke edukacyjna w zaleznosci od rozwiazan uczestnika.
Metoda RPL zostala rowniez zaadaptowana do mechanizmu podawania tresci wraz
z pytaniami skierowanymi do uczacego si¢. W zaleznosci od udzielanych odpowie-
dzi (wskazujacych na stopien zrozumienia podanej uprzednio czastki wiedzy) tresé
ta podawana jest ponownie w innej formie, rozpoczynany jest zupetnie inny temat
lub oba watki sa mieszane.

Wraz ze znacznym rozpowszechnieniem si¢ telefonéw komoérkowych pojawita
si¢ ustuga nauki stowek poprzez komorkg. Idea tego typu nauki jest nastgpujaca. Raz
w tygodniu student otrzymuje pakiet SMS-0w ~— slowek lub zwrotéw z wybranego
przez siebie jgzyka obcego. W wolnej chwili moze si¢ ich uczy¢, poniewaz telefon
komérkowy ma zawsze pod reka'>.

Na koniec nalezy wspomnie¢ o dwoch nowych metodach z pogranicza nauki,
ktérych autorzy nie testowali. W Internecie mozna znalez¢é pochlebne recenzje na
ich temat, ale nalezy pamigtaé, ze mogg one by¢ forma reklamy firm wprowadzajq-
cych owe metody.

System SITA wykorzystuje odkrycia naukowe dotyczace stanu relaksu. Twor-
cy systemu twierdza, ze systematyczne przebywanie w stanie relaksu — dwukrotnie
w ciggu dnia po 15-25 minut — nie tylko wplywa korzystnie na zdrowie, lecz takze
poprawia umiejetnos¢ koncentracji, sprzyja logicznemu i jasnemu wyrazaniu mysli
oraz uswiadamianiu wlasnych mozliwosci twérczych. Podstawowym zastosowa-
niem systemu SITA jest intensywne uczenie si¢, zwlaszcza jezykow obcych. Auto-
rZy OWego programu uwazaja, ze w niespeina 44 godziny, czyli w ciagu tygodnia in-
tensywnej nauki w systemie SITA, jest mozliwe opanowanie j¢zyka obcego w stop-
niu umozliwiajagcym swobodne porozumiewanie si¢, czyli zapamigtanie ponad 1000
stow 1 zwrotéw. System SITA umozliwia takze szybkie zapamigtywanie wszelkich
innych informacji dzwigkowych, ktére zostana nagrane na kaset¢ magnetofonowa,
jak np. przemowienie, wiersz, rola aktorska'*,

SuperMemo bazuje na cigglym powtarzaniu materialu. Wedtug tworcow pro-
gramu, najlepszym czasem na powtdrke jest dziefi, w ktorym informacja jest juz bli-
ska zapomnienia. Program wyznacza uczacemu si¢ kolejne daty powtorek zaleznie
od tego, jak radzi on sobie z pamigtaniem poszczegdlnych informacji. Tworcy zopty-
malizowali odstgpy powtorek tak, aby nauka przebiegata znacznie sprawniej i prak-
tycznie wyeliminowany zostal problem zapominania, a czas poswigcony na nauke

12 Dodatkowym aspektem takich doswiadczen jest catkowite bezpieczefistwo symulacji. Mamy pewnosé, ze
kwas sig nie rozleje, operacja nie pozbawi nikogo zycia, nie zachorujemy, robiac do§wiadczenia z izotopami.

13 Przyktadowe serwisy: Englishpage (http://www.englishpage.com), Filo.pl (http://filo.pl/sms), Nauka.pl
(http://angielski.nauka.pl).

' http://www.sita.pl/; http:/floder.republika.pl/.
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1 powtorki jest maksymalnie skrocony. Tworcy, promujac swoj produkt, wskazuja,
ze dzigki metodzie SuperMemo mozliwe jest niezwykle szybkie, pamigciowe opa-
nowanie dowolnego materiatu. Po§wigcenie na nauke pét godziny dziennie pozwoli
poznaé podstawowy zaséb stow jezyka obcego (3000 wyrazéw, zwiazkow fraze-
ologicznych i form gramatycznych) w czasie nie dtuzszym niz jeden miesiac! Po-
twierdzeniem skuteczno$ci metody SuperMemo maja byé rowniez liczne nagrody
i pochlebne opinie zdobywane w kraju i za granica'®.

Podsumowanie

Metoda nauczania, jaka jest e-learning, podlega cigglemu rozwojowi. Doskonalone
sa nie tylko technologie przekazywania informacji, lecz takze formy ich ujmowania.
Dodatkowym elementem umozliwiajacym rozwoj e-learningu w polskim szkolnic-
twie wyzszym jest art. 164 ustawy z lipca 2005 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym!'®.
Pozwala on na wprowadzenie tej metody na uczelniach jako uzupelnienia zajg¢ dy-
daktycznych.

Z punktu widzenia dydaktyki najlepiej by bylo, gdyby student miat dostgp
do jak najwigkszej liczby srodkéw dydaktycznych. Kazdy student moglby czerpaé
wiedzg w sposob dla niego najdogodniejszy. Niestety ze wzgl¢du na wysokie koszty,
jakie wnikaja z zastosowania takiego podejscia, w praktyce jest ono nie do zreali-
zowania.

W zwiazku z tym droga wigkszosci polskich uczelni do pelnego e-learningu
wiedzie przez wciaz wzbogacana w nowe moduly edukacj¢ mieszana,.

'S http://www.supermemo.pl/method.php.
1 http://www.frp.org.pl/pliki/ustawafinal.doc.



