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Worowadzenie

Przedstawiamy Panistwu pierwszg z cyklu publikacji metodycznych opisujacg innowacyjny sposéb wpro-
wadzania w edukacji wczesnoszkolnej zaje¢ plastycznych. Zatozenia teoretyczne do tego sposobu pracy
z dzie¢mi przedstawione zostaty w publikacji! opisujgcej innowacyjny model ,,Nauka — Sztuka — Edukacja”,
bedacy wynikiem pracy naukowcow i praktykéw z czterech krajow: Polski, Stowacji, Stowenii i Ukrainy (teo-
retyczne zatozenia modelu znajdujg sie w zatgczniku nr 1). Niniejsza publikacja ma charakter praktyczny
i wynika z wnioskéw z badan nad wdrozeniem modelu, jakie miato miejsce w semestrze letnim roku 2013
w wybranych szkotach podstawowych w Matopolsce. Nauczyciele szkét biorgcych udziat we wdrozeniu mo-
delu w wywiadach zgtaszali cheé dalszej wspotpracy w ramach petnej realizacji modelu (we wszystkich kla-
sach edukacji wczesnoszkolnej). Doceniali mozliwos$¢ wykorzystania przygotowanych w tym celu przez spe-
cjalistow konspektow zajec plastycznych oraz stowniczkéw termindw plastycznych wprowadzanych w po-
szczegblnych klasach, a takze wykorzystanych w konspektach technik. Wychodzgc naprzeciw tym prosbom
opracowalismy do okreslonego w modelu NSE programu edukacji plastycznej w edukacji wczesnoszkolnej
zestaw tematdéw oraz odpowiednie konspekty warsztatow plastycznych.

Program (zatacznik nr 2) odwotuje sie do Podstawy programowej wychowania przedszkolnego i ksztat-
cenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét z 2012 r. oraz z 2014 r. Nauczyciele mogg korzystaé z pro-
ponowanych konspektéw w procesie edukacji w wybranym przez siebie czasie szukajgc integralnosci tresci
danych konspektow z realizowanym aktualnie programem ksztatcenia.

Warto wspomnie¢, ze dzieci na tym etapie rozwoju bardzo zywo i z zachwytem reagujg na propozycje za-
jec plastycznych (w etapach rozwoju rysunku jest to tzw. okres ideoplastyki — do ok. 8-10 roku zycia) w od-
réznieniu od nastepujacego po nim okresu fizjoplastyki, kiedy to — jak oceniajg psychologowie rozwojowi
—dochodzi do zaniku twdrczosci dzieciecej. Jest to zatem ostatni okres naturalnego, zywiotowego podejscia
dzieci do zadan plastycznych. Wykorzystaé go mozna i powinno sie nie tylko do rozwoju koordynacji rucho-
wej dziecka, rozwoju prawej i lewej potkuli, a co za tym idzie rozwoju motoryki matej czyli przygotowania
dziecka do nauki pisania, ale — co chcemy udowodni¢ — do rozwoju umiejetnosci zyciowych dzieci, ksztat-
tujgcych charakter i osobowos¢, jego zdolnosci adaptacyjne i twdrcze w obszarze zdrowia intelektualnego,
emocjonalnego, spotecznego i fizycznego?.

Gtéwnym celem takiej realizacji edukacji plastycznej jest zatem dazenie do uksztattowania umiejetno-
Sci interpersonalnych, umiejetnosci budowania samoswiadomosci, umiejetnosci do podejmowania decyzji
oraz umiejetnosci radzenia sobie i kierowania stresem. Umiejetnosci, o ktérych mowa zostaty zatwierdzone
przez WHO, UNESCO i UNICEF) — (zatacznik nr 3). Sg to umiejetnosci, ktére powinnismy pomagaé dzieciom
nabywad juz od najwczesniejszych lat ksztattowania dzieci w szkole i w domu. Dajg one bowiem podstawe,
w szybko rozwijajgcym sie i zmiennym $wiecie, do prawidtowego psychicznego rozwoju dziecka.

Umiejetnosci te chcemy ksztattowad nie tylko przez odpowiednio uporzgdkowany program ksztatcenia
plastycznego, ale — moze nawet przede wszystkim — poprzez powtarzalnos¢ watkdw metodycznych uzytych
w innowacyjnie utozonym konspekcie.

). Aksman (red.), Nauka — Sztuka — Edukacja. Innowacyjny model diagnozy, metod, form pracy i opieki nad uczniem zdolnym pla-
stycznie, Krakow 2013.

2 Zob. Zestaw umiejetnosci zyciowych (zatwierdzony przez WHO, UNESCO, UNICEF). Materiaty prezentowane w czasie warsztatéw
zorganizowanych przez WHO i UNICEF, Bratystawa, maj 2000, ttum. prof. dr hab. B. Woynarowska.
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Stuzg temu takie elementy konspektu jak: relaksacja i motywacja, inicjacja, realizacja zadan (1) — pod
okiem nauczyciela, wizualizacja, realizacja zadan (2) — przez samych uczniéw, afirmacja i ewaluacja z kon-
ceptualizacjg tresci wprowadzanych na lekcji (zatgcznik nr 4). Schemat scenariusza warsztatow dziatalnosci
plastycznej opracowata Danuta Skulicz na podstawie wskazéwek do konstruowania programéw edukacji
wczesnoszkolnej Janusza Gniteckiego®. Na szczegdlng uwage zastuguje tutaj czesc relaksacyjno-motywa-
cyjna, podczas, ktdrej nauczyciel uaktywnia doswiadczenia dzieci zwigzane z tematem zaje¢ plastycznych
w postaci metody pogadanki czy burzy mdzgdw. Kolejno w czesci inicjacyjnej nauczyciel prezentuje reali-
zowany temat plastyczny odwotujac sie do sztuki (na ptytce CD dotgczonej do publikacji znajdujg sie dzieta
sztuki, ktére proponujemy pokazac dzieciom), uzywa przy tym nazwiska tworcéw i pradow plastycznych.
Realizacja zadan podzielona jest na dwie czesci. W pierwszej, nauczyciel pokazuje technike wykonania
dzieta i tworzy razem z dzie¢mi prébne elementy dzieta sztuki. Realizacje zadan cz. 1 i cz. 2 oddziela cze$¢
wizualizacyjna, podczas ktdrej dzieci wyciszajg sie, zamykajg oczy i wyobrazajg sobie swoje dzieto plastycz-
ne inspirowane realizowanym na lekcji tematem. Nalezy pamieta¢, aby na tym etapie warsztatéw nie po-
kazywac juz obrazéw, reprodukgcji czy zdje€. Ukazywanie dziet sztuki w trakcie wykonywania przez dzieci
swoich twdérczych prac mogtoby zaktécic¢ prawidtowy rozwdj wyobrazni i twdrczosci plastycznej dziecka. Po
stworzeniu dzieta nastepuje bardzo wazny element scenariusza warsztatow — afirmacja. Dzieci ze swoimi
pracami siadajg w kregu i prébujg, kierowane pytaniami nauczycieli, odnalez¢ w swoich pracach, a takze
— w pracach kolezanek i kolegdw, na przyktad, co udato sie pieknie przedstawié, fragmenty lub catosci,
z ktérych sg szczegdlnie zadowolone. Nauczyciel tak kieruje rozmowag, aby kazde dziecko potrafito dostrzec
i nazwac pozytywny aspekt swojej pracy.

W przypadku niepodjecia pracy przez dziecko lub jej w duzej mierze niedokonczenia szukamy przy po-
mocy pytan, odpowiedzi na pytanie, dlaczego na tych zajeciach nie udato sie pracy wykonac. Tym samym
motywujemy dzieci do lepszej organizacji czasu pracy i checi podjecia pracy, dbamy réwniez aby cata spo-
tecznosc¢ klasowa odnalazta cho¢ jeden pozytywny aspekt wykonanej pracy.

O ile w czesci afirmacyjnej bazujemy na wypowiedziach ucznidw, o tyle w czesci ewaluacyjnej gtos
zostaje oddany nauczycielowi — to jego zadaniem jest ogdlna ocena wykonanych prac, klasyfikacja, ze
wzgledu na wprowadzany temat np. prace o barwach cieptych, prace o barwach zimnych, prace z miesza-
na kolorystyka; prace wykonane w przypisanym czasie i niedokoriczone; prace odzwierciedlajace przedsta-
wione w inicjacji dzieta sztuki, prace oryginalne. Szczegdlnie w tej czesci warsztatéw nalezy pamietaé, aby
nie stawia¢ ocen, a wskazywac na cele i motywowac do poprawy dziatan plastycznych dzieci, pamietajac,
ze kazde dziecko jest indywidualnoscig i jest zdolne plastycznie na swdj sposdb, ktéry razem z dzie¢mi
musi odkry¢ nauczyciel. W koricowej czesci ewaluacji przypominamy takze wprowadzone pojecia i nazwiska
tworcow.

W konspektach edukacji plastycznej zwracamy szczegdlng uwage na metody waloryzacyjne — uczenie sie
przez przezywanie, praktyczne — uczenie sie przez dziatanie, problemowe — uczenie sie przez odkrywanie,
nie omijajgc takze najrzadziej w edukacji wczesnoszkolnej stosowanych metod podajgcych — uczenie sie
przez przyswajanie. Wybrane przez twodrce scenariusza lekcji-warsztatu metody skfadajg sie na strategie
nauczania-uczenia sie, ktéra z kolei okresla walory organizacyjne zajeé, m. in. formy pracy z uczniem (prace
indywidualng, zespotowa lub grupows).

W edukacji wczesnoszkolnej stosuje sie przede wszystkim strategie emocjonalng, operacyjng i informa-
cyjng oraz w pewnym zakresie takze strategie problemowa. Zastosowana w modelu NSE metoda warsztato-
wa, jak pisze za Januszem Gniteckim Danuta Skulicz* nadaje priorytet zréznicowanym formom aktywnosci
dziecka, zorganizowanym wokot realizacji zadan dydaktycznych, pomocy dydaktycznych, materiatéw i na-
rzedzi do wykonania dzieta plastycznego.

Innowacyjnym dziataniem jest takze, powtarzajgce sie na kazdych warsztatach zatozenie wprowadzania
odpowiednich, wynikajgcych z tresci programu, konkretnych przyktadéw dziet sztuki rodzimej i dziedzictwa
Swiatowego. Przy zatozeniu, iz dziecko poznaje swiat od mikro- do makrosrodowiska, dzieta sztuki prezento-

3 J. Gnitecki (red.), Konstruowanie autorskich programdw ksztatcenia stymulujgcych i wspierajgcych uczniéw we wspétczesnej edu-

kacji, Poznan 2005.
D. Skulicz, Metody i techniki ksztaftowania zdolnosci plastycznych dzieci w mtodszym wieku szkolnym, [w:] ). Aksman (red.), Nauka
— Sztuka — Edukacja..., op. cit., s. 333.
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wane bedg od wybitnych dziet sztuki polskiej po najbardziej znane dzieta sztuki Swiatowej. Bedzie to ogdlne
zapoznanie z dziedzictwem sztuki plastycznej, czas na uporzgdkowanie historyczne przyjdzie bowiem w dal-
szych etapie edukacyjnym.

Tematy i okreslone do nich zadania plastyczne zostaty podzielone na poszczegdlne klasy edukacji wcze-
snoszkolnej. W klasie pierwszej realizowanych bedzie pie¢ tematow:

Temat |. Zapoznanie sie z technika rysowania i malowania (otéwki, kredki, najprostsze farby wodne): two-
rzenie prostych form, formy otaczajgcego nas Swiata, formy geometryczne, pierwsze préby notowania
(rysowania) form przestrzennych, pierwsze proby komponowania obrazu, podstawowe srodki wyrazu:
punkty, linie i plamy, kolor.

Temat Il. Podstawowe sSrodki komponowania na ptaszczyznie: kompozycja obrazu, barwy podstawowe;
zapoznanie z odmianami i kolejnoscig mieszania barw, zapoznanie z odmianami koloréow (ciepte i zimne).

Temat Ill. Uktady kompozycyjne: dobor formatu do formy obiektu malowanego lub rysowanego, budowa
obrazu, rysunek i kolor.

Temat IV. Formy przestrzenne: rekwizyt, rzezba, relief, architektura: pierwsze préby budowania prze-
strzennych form z plasteliny, catoksztatt formy: czesé i catosé, proporcje poszczegdlnych elementdw,
konstruowania bryty.

Temat V. Formy przestrzenne: rekwizyt, rzezba, ptaskorzezba, formy geometryczne i architektoniczne itp.:
budowa i modelowanie form przestrzennych z réznych prostych i dostepnych materiatéw: papier, tektu-
ra, tkanina, patyczki, modelina, folia metalowa.

Do kazdego obszaru tematycznego zostato zaproponowanych 16 tematéw warsztatéw plastycznych
przewidzianych na rok realizacji, po jednej godzinie tygodniowo lub po dwie godziny co dwa tygodnie. Au-
torki proponujg nauczycielom, ktdrzy rozpoczng prace modelem NSE wtgczenie sie do tworzenia nowych
konspektéw np., wzbogacenie ich o sztuke rodzimych twdrcow, takze wspodtczesnych, ktdrzy mogliby odwie-
dzi¢ dzieci w szkole ze swoimi pracami lub przyjac¢ je w swojej pracowni. Szczegdtowy opis zaproponowa-
nych tematdow znajduje sie w zataczniku nr 5.

Prezentowane Panstwu opracowanie metodyczne do klasy | sktada sie z: czesci opisowej, przedstawiajg-
cej teoretyczne zatozenia modelu pracy z dzieckiem zdolnym plastycznie NSE, czesci metodycznej omawiajg-
cej szczegoty realizacji modelu: program edukacji plastycznej NSE, zestaw umiejetnosci zyciowych (zatwier-
dzony przez WHO, UNESCO, UNICEF), szczegdty scenariusza konspektu NSE, tematy dla klasy | i omowienie
pracy nauczyciela w pieciu krokach modelu. Publikacje koriczg: stowniczek terminéw plastycznych wprowa-
dzanych w klasie | oraz opis technik wykorzystanych do poszczegdlnych tematéw warsztatéw plastycznych.
Ponadto, do kazdego z podrecznikéw dla klas I-Ill dotgczone bedg filmy instruktazowe, obrazujace przebieg
warsztatow plastycznych oraz ptyty CD z materiatami dla nauczycieli do wykorzystania podczas warsztatéw
plastycznych, w poszczegdlnych fazach lekcji realizowanej modelem NSE.
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Lataanik nr 1: Struktura Modelu ,Nauka — Sztuka — Edukaga™

Innowacyjny model diagnozy oraz wspierania zdolnosci plastycznych uczniow
w miodszym wieku szkolnym

Elementy opisujace
model

Cele

Normy

Czesci modelu

Zasady
wprowadzania
modelu

Wartosci modelu

Przetamywanie
stereotypow

5

Cechy poszczegolnych elementéw modelu

Utworzenie sieci wspotpracy z Ukraing, Stowacjg i Stowenig w celu rozpoznania i wdrozenia
nowych wzorcow diagnozy, metod, form pracy i opieki nad uczniem zdolnym plastycznie.
Realizacja i weryfikacja, przez dwudziestu nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, nowego
programu edukacji plastycznej.

Wprowadzenie modelu do programu ksztatcenia studentéw na kierunku Pedagogika, spe-
cjalizacja Pedagogika wczesnoszkolna w Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Mo-
drzewskiego i w przysztosci do innych zainteresowanych uczelni.

Zmiana sytuacji dzieci uzdolnionych plastycznie w szkotach podstawowych w klasach 1-3
w wojewddztwie matopolskim. Rozpoznanie potrzeb edukacyjnych dzieci oraz skierowanie
do nich specjalnie przygotowanych dziatan.

Petniejsze wykorzystanie potencjatu regionu wojewddztwa i Krakowa, posiadajgcych silnie
zakorzenione tradycje artystyczne.

Model bazuje na aktualnej podstawie programowej zgodnie z Rozporzgdzeniem Ministra
Edukacji Narodowej" z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowe;j wycho-
wania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét. | etap
edukacyjny, klasy I-1ll. Edukacja wczesnoszkolna (z pdzniejszymi zmianami z 2014 r.)

1. Czesc¢ diagnostyczna;

2. Czes¢ obejmujgca obszary i sposoby wsparcia dziecka zdolnego plastycznie;
3. Czesc¢ programowa dotyczgca programow edukacji plastycznej;

4. Czesc poswiecona ksztatceniu nauczycieli;

5. Czes$¢ metodyczna.

Model przeznaczony jest:

dla kazdego nauczyciela edukacji wczesnoszkolnej,

dla wtadz wydziatéw pedagogicznych ksztatcgcych nauczycieli,

dla rodzicéw i opiekundéw dzieci o specjalnych uzdolnieniach plastycznych.

poznawcze,
prakseologiczne,
aksjologiczne,
estetyczne.

W edukacji wczesnoszkolnej przypisuje sie podstawowg role nauce pisania i czytania oraz
zapoznaniu ucznia ze swiatem multimedialnym zapominajgc o tym, ze rozwdj rysunkowy
przebiega réwnolegle z rozwojem jezykowym dziecka i w istotny sposdb wspiera nauke
pisania.

W rozwoju procesow poznawczych marginalizuje sie przezywanie oraz praktyczne dziatanie
jako istotne drogi uczenia sie dziecka. Stad wynikajg zaniedbania rozwoju plastycznego oraz
uzdolnien dzieci.

Istnieje powszechne przeswiadczenie, iz lekcje rysunkdw moze prowadzié kazdy nauczyciel
edukacji wczesnoszkolne;.

Tymczasem przedmiotow artystycznych powinni juz od poczatkéw edukacji nauczaé pro-
fesjonalisci.

J. Aksman (red.), Nauka — Sztuka — Edukacja..., s. 248-249.
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Wiedza

Zastosowanie
w systemie oswiaty

Kryteria naboru

Diagnoza

Metody dziatania

Kryteria rozwoju
modelu

Wypracowany model opiera sie na:

* teorii tworczosci rysunkowej dzieci Stefana Szumana i psychologicznej koncepcji rozwoju
twdrczosci plastycznej dzieci Stanistawa Popka;

* koncepcji P. Aggletona obejmujacej strukture oraz ksztattowanie umiejetnosci zycio-
wych, umozliwiajgcych cztowiekowi pozytywne zachowania przystosowawcze, dzieki
ktérym skutecznie radzi sobie z zadaniami (wymaganiami) i wyzwaniami codziennego zy-
cia (termin ten odnosi sie do umiejetnosci psychospotecznych, osobistych, spotecznych,
interpersonalnych, poznawczych, afektywnych, uniwersalnych);

* na modelu struktury zdolnosci plastycznych wedtug Stanistawa Popka i Wiestawy Limont;

* na ogdlnej teorii zdolnosci: Trojpierscieniowy Model Zdolnosci Josepha Renzulliego;

* na teorii inteligencji wielorakiej Howarda Gardnera;

* na inwestycyjnej teorii zdolnosci R.J. Sternberga i T.l. Luberta;

* na teorii konstruowania autorskich programow ksztatcenia stymulujgcych i wspieraja-
cych rozwdj uczniéw we wspodtczesnej edukacji Janusza Gniteckiego.

Szkoty podstawowe klasy 1-3;

wydziaty pedagogiczne uczelni wyzszych;
instytucje kultury, placowki pozaszkolne;
rodzice.

Model przeznaczony jest do pracy ze wszystkimi dzie¢mi w edukacji wczesnoszkolnej,
z mozliwoscig wykorzystania do pracy z grupg uczniéw zdiagnozowanych jako uzdolnio-
nych plastycznie (w ramach indywidualizacji ksztatcenia, zaje¢ pozalekcyjnych lub pozasz-
kolnych).

W modelu zostaty przedstawione narzedzia diagnostyczne mozliwe do zastosowania przez
nauczycieli i rodzicow odnoszace sie do nastepujacych obszarow:

— profil zdolnosci dziecka

— kreatywnos¢

— motywacja

— umiejetnosci plastyczne.

Metody edukacji plastycznej oparte sg na fazach rozwoju rysunkowego oraz na twdrczej
aktywnosci dziecka. Odnoszg sie do ksztattowania umiejetnosci plastycznych oraz umiejet-
nosci zyciowych u dzieci w mtodszym wieku szkolnym.

Innowacyjny program edukacji plastycznej dla dzieci w klasach 1-3 szkoty podstawowej ma
strukture spiralng, jego czesci powinny by¢ rozwijane w nastepnych klasach szkoty podsta-
wowej, gimnazjalnej i ponadgimnazjalnej.
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Lataanik nr 2: Program edukaqi plastyanej dla klasy HII szkoty podstawowej w modelu NSE
(autorstwa Stanistawa Hrynia)’

Klasa pierwsza szkoty podstawowej
TreSci nauczania

Edukacja plastyczna. Poznawanie malarstwa, rzezby, architektury. Wyrazanie wtasnych mysli i uczué
w roznorodnych formach plastycznych. Przygotowanie do korzystania z medialnych srodkéw przekazu.
Uczen konczacy klase I:

1) wypowiada sie w wybranych technikach plastycznych na ptaszczyznie i w przestrzeni; postuguje sie taki-
mi Srodkami wyrazu plastycznego jak: ksztatt, barwa, faktura;

2) ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznig, basnig, opowiadaniem, muzy-
ka; korzysta z narzedzi multimedialnych;

3) wykonuje proste rekwizyty (np. lalke, pacynke) i wykorzystuje je w matych formach teatralnych; tworzy
przedmioty charakterystyczne dla sztuki ludowej regionu, w ktérym mieszka;

4) rozpoznaje wybrane dziedziny sztuki: architekture (takze architekture zieleni), malarstwo, rzezbe, grafi-
ke; wypowiada sie na ich temat.

Klasa Pierwsza. Tematy i zajgcia praktyczne

Podstawy dziatan plastycznych

Temat I. Zapoznanie sie z technika rysowania i malowania (otéwki, kredki, najprostsze farby wodne):
tworzenie prostych form, formy otaczajgcego nas $wiata, formy geometryczne, pierwsze préby notowa-
nia (rysowania) form przestrzennych, pierwsze préby komponowania obrazu, podstawowe srodki wyrazu;
punkty, linie i plamy, kolor.

Zadania tematyczne do wyboru: pejzaz, ilustracja z wyobrazni, martwa natura (owoce, warzywa, kwia-
ty), architektura, itp.

Temat Il. Podstawowe srodki komponowania na ptaszczyznie: kompozycja obrazu, barwy podstawowe,
zapoznanie z odmianami i kolejnoscig mieszania barw, zapoznanie z odmianami koloréw (ciepte i zimne).

Zadania tematyczne do wyboru: ilustracje z wyobrazni i natury, inspirowane opowiadaniem, fantazjg,
bajka, itp.

Temat lll. Uktady kompozycyjne: dobdr formatu do formy obiektu malowanego lub rysowanego, budo-
wa obrazu; rysunek i kolor,

Zadania tematyczne do wyboru: widok z mojego okna, zachéd storica, pory roku, miasto, zadania z wy-
obrazni, itp.

Temat IV. Formy przestrzenne: rekwizyt, rzezba, relief, architektura: pierwsze préby budowania prze-
strzennych form z plasteliny. Catoksztatt formy; czesé i catosé, proporcje poszczegdlnych elementéw, kon-
struowania bryty.

Zadania tematyczne do wyboru: proste bryty geometryczne, uktady kompozycyjne z trzech bryt, proste
rzezby zwierzat, postaci, owocéw, relief inspirowany wyobraznig, naturg, itp.

Temat V. Formy przestrzenne: rekwizyt, rzezba, ptaskorzezba, formy geometryczne i architektoniczne
itp.: budowa i modelowanie form przestrzennych z réznych prostych i dostepnych materiatow: papier, tek-
tura, tkanina, patyczki, modelina, folia metalowa.

5 Ibidem, s. 293-297.



WPROWADZENIE 13

Zadania tematyczne do wyboru: rekwizyt teatralny, postac fantastyczna, relief inspirowany naturg, no-
woczesny dom, itp.

Uwagi. Zadania w programie mogg byc realizowane w dowolnej kolejnosci wybranej przez prowadzace-
g0 zajecia.

Klasa druga. Tematy i zajgcia praktyczne

Wiedza o sztukach plastycznych, artystach i ich dziefach, srodki artystycznego wyrazu, forma i kolor,
zdobywanie nowych umiejetnosci w zakresie kompozycji obrazu i kompozycji przestrzennej.

Temat I. Wybrane techniki plastyczne: warsztat rysownika, malarza i grafika. Podstawowe informacje
o grafice i warsztacie grafika, podstawowa wiedza dotyczgca warsztatu malarza i rysownika.

Zadania tematyczne do wyboru: ilustracje rysunkowe wykonywane otéwkiem i tuszem (czern — biel,
Swiatto — cien, tonacja chromatyczna), ilustracje barwne wykonywane kredkami, farbami wodnymi, koloro-
wymi papierami (wydzieranka).

Temat Il. Kolorystyka obrazu — budowa formy kolorem. Pojecie temperatury barw, relacje barw, harmo-
nia — dysharmonia.

Zadania tematyczne do wyboru: ilustracje na proponowane tematy z natury i wyobrazni komponowane
i malowane bez wstepnego rysowania.

Temat lll. Rzezba, architektura i sztuki uzytkowe. Podstawowe pojecia dotyczace rzezby jako dyscypliny
sztuki; warsztat i materiaty, pojecie bryty i faktury, ptaskorzezba, podstawowe pojecia dotyczgce architektu-
ry jako sztuki, zapoznanie sie z elementami obiektdw architektonicznych, zjawisko przestrzeni w tworzeniu
obiektéw architektury, podstawowa wiedza z zakresu sztuki uzytkowej (forma, funkcja).

Zadania tematyczne do wyboru: (przestrzenne) za pomocg prostych materiatéw zbudowac: formy in-
spirowane naturg, proste uktady z kilku bryt, prostg forme uzytkowg (np. naczynie, przedmiot, itp.).

Temat IV. Kompozycja w malarstwie i rysunku: ¢ zwarta — rozcztonkowana, ¢ otwarta — zamknieta,
e centralna — peryferyjna, ¢ harmonijna — dysharmonijna, ¢ rytmiczna — arytmiczna, e statyczna — dyna-
miczna.

Zadania tematyczne do wyboru: pejzaz, martwa natura, zadania z natury i wyobrazni, itp., wykonywane
réznymi technikami.

Temat V. Przyktady kompozycji w rzezbie i sztuce dekoracyjnej: tworzenie bryty ptaskiej i przestrzennej,
statycznej i dynamicznej; charakterystyka proporcji ciata cztowieka i zwierzecia, stylizacja formy; rosliny,
ptaka, zwierzecia; techniki zdobienia; elementy powtarzalne ( tradycja, symbolika),.

Zadania tematyczne do wyboru: zaprojektowa¢ motyw, wykonaé szablon lub pieczatke i powielac
w uktadach kompozycyjnych, wykonad relief z elementéw powtarzalnych; uktadanka z prostych bryt — kom-
pozycja rGwnowazna, dynamiczna, asymetryczna, itp.

Uwagi: Zadania w programie mogg by¢ realizowane w dowolnej kolejnosci wybranej przez prowadzace-
g0 zajecia.

Klasa trzecia

Edukacja plastyczna. Podsumowanie, powtdrzenie i ugruntowanie wiedzy z poprzednich klas. Poszerzenie
wiedzy na temat sztuk plastycznych, dziedzin dziatalnosci twdrczej, warsztatu artystow, projektantéw
i ich dziet. Uczen konczacy Il klase:

1) w zakresie percepcji sztuki:

a) okresla swojg przynaleznosé kulturowg poprzez kontakt z wybranymi dzietami sztuki, zabytkami
i z tradycjg w Srodowisku rodzinnym, szkolnym i lokalnym; uczestniczy w zyciu kulturalnym tych sro-
dowisk, wie o istnieniu placéwek kultury dziatajgcych naich rzecz,
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b) korzysta z przekazow medialnych; stosuje ich wytwory w swojej dziatalnosci tworczej (zgodnie z ele-
mentarng wiedzg o prawach autora);

2) w zakresie ekspresji przez sztuke:

a) podejmuje dziatalnos¢ twdrczg, postugujac sie takimi Srodkami wyrazu plastycznego jak: ksztatt, bar-
wa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie i przestrzeni (stosujgc okreslone materiaty, narzedzia i tech-
niki plastyczne),

b) realizuje proste projekty w zakresie form uzytkowych, w tym stuzgce ksztattowaniu wtasnego wize-
runku i otoczenia oraz upowszechnianiu kultury w srodowisku szkolnym (stosujgc okreslone narze-
dzia i wytwory przekazow medialnych);

3) w zakresie recepcji sztuki:

a) rozrdznia takie dziedziny dziatalnosci twdrczej cztowieka jak; architektura, sztuki plastyczne oraz inne
okreslone dyscypliny sztuki (fotografia, film) i przekazy medialne (telewizja, internet), a takze rzemio-
sto artystyczne i sztuke ludowsg,

b) rozpoznaje wybrane dzieta architektury i sztuk plastycznych nalezgce do polskiego i europejskiego
dziedzictwa kultury; opisuje ich cechy charakterystyczne (postugujgc sie elementarnymi terminami
wtasciwymi dla tych dziedzin dziatalnosci twaérczej).

Klasa trzecia. Tematy 1 zajecia praktyczne

Temat I. W pracowniach artystéw: Spotkania z artystami, projektantami, zapoznanie sie z warsztatem
artystycznym; malarza, rzezbiarza, grafika, architekta.

Zadania tematyczne do wyboru: wizyty uczniéw w pracowniach profesjonalistéw, teatrach, warsztatach
rzemiosta artystycznego, placéwkach kulturalnych, muzeach.

Temat Il. Zadania podsumowujace program klas 1-2 (do wyboru): podsumowanie wiadomosci z zakre-
su; kompozycji (ptaskiej i przestrzennej); sSrodkéw wyrazu; koloru, (wiadomosci z zakresu podstaw koloru);
barw (mieszanie podstawowych koloréw); barw cieptych, barw zimnych.

Zadania tematyczne do wyboru: z zakresu rysunku, malarstwa, rzezby i budowy przestrzennych ukta-
déw kompozycyjnych.
Temat lll. Inspiracje artystyczne fotografig, filmem, teatrem, muzyka, literatura.

Zadania tematyczne do wyboru: stosujgc okreslone narzedzia i media zrealizowac ilustracje inspirowa-
ng fotografig, filmem, sztukg teatralng, muzyka.

Temat IV. Teatr, film, telewizja: zapoznanie sie ucznidéw z pracg artysty w teatrze, na planie filmowym,
studio telewizyjnym; scenografia; kostium, maska, lalka w teatrze (budowa i konstrukcja lalek teatralnych);
afisz, plakat teatralny i filmowy.

Zadania tematyczne do wyboru: z prostych materiatéw i poznanych technik wykona¢: kostium, maske,
lalke, prostg scenografie, plakat.

Uwagi: Zadania w programie mogg byc¢ realizowane w dowolnej kolejnosci wybranej przez prowadzace-
g0 zajecia.
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Lataanik nr 3: Zestaw umiejgtnosa zyciowych (zatwierdzony przez WHO, UNESCO, UNICEF) ksztattujacych charakter
I osobowos¢ ctowieka jego zdolnosai adaptacyjne oraz tworae w obszarze zdrowia intelektualnego, emogonalnego,

spofecznego 1 fizyanego

Grupa umiejetnosci

Umiejetnosci
interpersonalne

Umiejetnosci budowania
samoswiadomosci

Umiejetnosci budowania
wtasnego systemu
wartosci

Umiejetnosci
podejmowania decyzji

Umiejetnosci radzenia
sobie i kierowania stresem

Rodzaje umiejetnosci

Empatia, aktywne stuchanie, przekazywanie i przyjmowanie informacji zwrotnych,
porozumiewanie sie werbalne i niewerbalne, asertywnos$¢, odmawianie, negocjowa-
nie, rozwigzywanie konfliktéw, wspotdziatanie, praca w zespole, zwigzki i wspoétdzia-
tanie ze spotecznoscia.

Samoocena, identyfikacja wtasnych mocnych i stabych stron, pozytywne myslenie,
budowanie pozytywnego obrazu wtasnej osoby i wtasnego ciata.

Zrozumienie réznych norm spotecznych, przekonan, kultur, réznic zwigzanych z ptcig;
tolerancja; identyfikacja czynnikéw, ktdre wptywajg na system wartosci, postaw i za-
chowan; przeciwdziatanie dyskryminacji i negatywnym stereotypom; dziatania na
rzecz prawa, odpowiedzialnosci i sprawiedliwosci spotecznej.

Krytyczne i twdrcze myslenie, rozwigzywanie problemoéw, identyfikacja ryzyka dla
siebie i innych, poszukiwanie alternatyw, uzyskiwanie informacji i ocena ich wartosci,
przewidywanie konsekwencji wtasnych dziatan, stawianie sobie celow.

Samokontrola, radzenie sobie z presja, gospodarowanie czasem, radzenie sobie
z lekiem, trudnymi sytuacjami, poszukiwanie pomocy.

* pogrubionym drukiem zostaty zaznaczone umiejetnosci Zyciowe dzieci, na jakie szczegdlnie ma wptynqc realizacja Modelu NSE

Zrédto: Propozycja grup umiejetnosci zyciowych i ich rodzajéw. Materiaty prezentowane w czasie warsztatéw zorganizowanych przez
WHO i UNICEF, Bratystawa, maj 2000, ttum. prof. dr hab. B. Woynarowska.
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Lataanik nr 4: Elementy scenariusza zajgc z plastyki dia uaniow klas HIl w Modelu NSE'

Dziewieé elementdw scenariusza:

Temat zajeé

Zagadnienia plastyczne (zakres wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych)
Dziatalnos¢ plastyczna (zakres aktywnosci dziecka)

Metody ksztatcenia

Formy ksztatcenia

Technika plastyczna

Srodki dydaktyczne

Czas realizacji

W © N o Uk W N

Informacje o realizacji, uwagi, itp.

Szczegotowy scenariusz na przyktadzie zaje¢ do tematu: Ogrody moich marzen
1) Relaksacja i motywacja

a) Rozmowa nauczyciela z dzie¢mi na temat ich pozytywnych przezy¢ nawigzujgcych do te-
matu pracy, a wynikajgcych z ich wtasnych doswiadczen. Tematem rozmowy sg poznane

przez dzieci ogrody.
2) Inicjacja/wprowadzenie

» a) Do realizacji zadan — wyjasnienie pojeé, instruktaz, ustalenie planu dziatania
b) Nauczyciel nawigzuje do napisu na tablicy, podaje nazwy barw, prosi o odczytanie wyrazéw
na tle barwy. Pyta o znaczenie poszczegdlnych stéw. Nastepnie wyswietla obrazy wybra-
nych ogrodéw, podaje nazwe obrazu i autora. Prosi o wskazanie przez dzieci tylko tych ele-
mentow obrazu, ktére namalowane sg barwami podstawowymi. Pyta dzieci o to, w ktorym
)D)) z tych ogroddw teraz chciatyby by¢. Wyjasnia, jakie czynnosci wykonaja dzieci, aby mogty
stworzy¢ wtasny ogréd marzen. W oglgdanych ogrodach sg jeszcze inne barwy, niz podsta-
wowe. Jak je uzyskaé?

3) Realizacja zadan cz. 1

a) Pod kierunkiem nauczyciela dzieci wykonujg éwiczenie — malujg barwne plamy w barwach
podstawowych, a nastepnie barwne plamy z odpowiednio zmieszanych farb pomaranczo-
wa (czerwonej z z6ttg), fioletowa(czerwonej z niebiesky) i zielona (niebieska z 26ttg). Po
wykonaniu tego zadania wskazujg uzyskane barwy pochodne na wyswietlanych przez na-

uczyciela obrazach.

» b) Nastepnie nauczyciel koriczy prezentacje ogrodow. Bardzo wazine, aby na tym etapie
warsztatow nie pokazywac juz obrazéw, reprodukcji czy zdjeé! Ukazywanie dziet sztuki
w trakcie wykonywania przez dzieci swoich tworczych prac mogtoby zaktéci¢ prawidtowy
rozwdj wyobrazni i twérczosci plastycznej dziecka. W kolejnym etapie nauczyciel przekazu-
je dzieciom krétka informacje: ,Na wielkiej palecie barw istniejg trzy barwy podstawowe
oraz trzy pochodne”. Nastepnie prosi dzieci, aby wymienity barwy podstawowe i pochodne
postugujgc sie wykonanymi wczesniej ,,plamami”.

7 Elementy scenariusza zajec z plastyki dla uczniow klas I-Ill w Modelu NSE, [w:] ibidem, na podstawie scenariusza opracowanego
przez Danute Skulicz, s. 366.
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4) Wizualizacja

’ Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie
ogréd swoich marzen.

5) Realizacja zadan cz. 2

Nauczyciel informuje dzieci o tym, jakie zadanie majg wykona¢. Namalowac ogréd swoich
: marzen, zapetni¢ barwnymi plamami catg przestrzen kartki.

- . . . . . s , . . . .
\ Na czystej kartce z duzego bloku dzieci malujg swdj ogrod postugujac sie wytgcznie farbami
=R w barwach podstawowych, same tworzg pochodne.

\

Po zakonczeniu pracy:
6) Afirmacja

Nauczyciel prosi dzieci, aby kazde powiedziato co$ pozytywnego o wykonaniu swojej pra-
cy. Z czego najbardziej jest zadowolone.

"))) Nalezy zwrdci¢ uwage (gdy jest taka potrzeba), iz dziecko ma powiedzie¢ o sobie i o swo-
ich pozytywnych przezyciach zwigzanych z wykonywaniem tej pracy.

7) Ewaluacja

Dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtoga. Jesli nie ma miejsca, to
wszystkie prace nalezy wyeksponowac w postaci wystawy w miejscu do tego przeznaczo-
nym na Scianie. Rozmowa z dzie¢mi na temat waloréw prac, piekna ich ogrodéw marzen.
W rozmowie tej nauczyciel uzywa odpowiednio dobranych poje¢ z dziedziny plastyki i es-
tetyki.

Zakonczenie zaje¢, posktadanie na przeznaczone do tego miejsce uzywanych przez dzieci
pomocy. Posprzatanie miejsca pracy. Pozegnanie.

8) Informacje o realizacji
Dodatkowe informacje o planowanych zajeciach (jesli jest taka potrzeba) oraz uwagi
o przeprowadzonych zajeciach, krétka ,refleksja” nauczyciela, co mozna zrobié na nastep-
nych zajeciach, aby np. rozwija¢ umiejetnosci, utrwali¢ pojecia, itp.

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

2

Przedstawiony projekt ma na celu wyjasnienie znaczenia poszczegdlnych kategorii okreslajgcych fazy za-
warte w przedstawionym modelu scenariusza warsztatu dziatalnosci plastycznej dziecka. Nauczyciel tworzy
wtasny scenariusz postugujgc sie znacznie skroconymi sformutowaniami odnoszgcymi sie do catosciowego
planu zajec. Wszelkie modyfikacje scenariusza zalezg juz tylko od kompetencji nauczyciela i nie mozna tu
wdrazac zadnych schematycznych rozwigzan.
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Lataanik nr 5: Tematy ogolne i propozyqe szazegdtowych tematow zaje¢ warsztatowych-plastyanych

w klasie | szkoty podstawowej, okreslone w modelu NSE

Tematy i zajecia praktyczne w kl. 1 — okreslone w modelu
Nauka — Sztuka — Edukacja

Temat |. Zapoznanie sie z technika rysowania i malowania
(otéwki, kredki, najprostsze farby wodne): tworzenie prostych
form, formy otaczajacego nas Swiata, formy geometryczne,
pierwsze préoby notowania (rysowania) form przestrzennych,
pierwsze préby komponowania obrazu, podstawowe $rodki
wyrazu: punkty, linie i plamy, kolor.

Zadania tematyczne do wyboru:

pejzaz, ilustracja z wyobrazni, martwa natura (owoce, warzy-
wa, kwiaty), architektura itp.

Temat Il. Podstawowe $rodki komponowania na ptaszczyznie:
kompozycja obrazu, barwy podstawowe,

zapoznanie z odmianami i kolejnoscig mieszania barw, zapo-
znanie z odmianami koloréw (ciepte i zimne).

Zadania tematyczne do wyboru:

ilustracje z wyobrazni i natury, inspirowane opowiadaniem,
fantazjg, bajka itp.

Temat Ill. Uktady kompozycyjne:

dobdr formatu do formy obiektu malowanego lub rysowanego,
budowa obrazu, rysunek i kolor.

Zadania tematyczne do wyboru:

widok z mojego okna, zachdd storica, pory roku, miasto, zada-
nia z wyobrazni itp.

Temat IV. Formy przestrzenne; rekwizyt, rzezba, relief, archi-
tektura: pierwsze préby budowania przestrzennych form z pla-
steliny, Catoksztatt formy: czesc i catos¢, proporcje poszczegél-
nych elementdéw, konstruowania bryty.

Zadania tematyczne do wyboru:

proste bryty geometryczne, uktady kompozycyjne z trzech bryt,
proste rzezby zwierzat, postaci, owocow, relief inspirowany wy-
obraznig, naturg itp.

Temat V. Formy przestrzenne: rekwizyt, rzezba, ptaskorzezba,
formy geometryczne i architektoniczne itp. Budowa i mode-
lowanie form przestrzennych z réznych prostych i dostepnych
materiatéw: papier, tektura, tkanina, patyczki, modelina, folia
metalowa.

Zadania tematyczne do wyboru:

Rekwizyt teatralny, postaé fantastyczna, relief inspirowany na-
turg, nowoczesny dom itp.

Uwagi:

Propozycje tematow zajec plastycznych w kl. 1

e Wielobarwne budynki w moim miescie

¢ Kreatywna zabawa w Pabla Picasso — martwa na-
tura

e Paluszkowy pejzaz
Claude Moneta

e llustracja z wyobrazni—inspirowana twdrczoscig
Tadeusza Makowskiego

inspirowany twdrczoscig

e Moje fantazyjne plamy

o Swiat wielu barw — barwy teczy

e Magia chtodnych wschoddw Stonca

e Wesote i smutne portrety — barwy ciepte i zimne
(inspiracja twdrczoscig Stanistawa Wyspianskie-
go)

¢ Ja w warzywach, owocach i kwiatach

e Zwierze z mojej dtoni

e Widok z mojego okna — dobdr formatu do formy
malowanego obiektu

e Tworzenie bajkowych dziwakéw
e Tajemniczy KOD zapisany w pisance — relief in-
spirowany sztukg ulic miasta

¢ Urok maski weneckiej — rekwizyt teatralny

e Posta¢ fantastyczna — ,zywy obraz” Tadeusza
Makowskiego

e Zabawa w architektéw — makieta osiedla marzen

Zadania w programie moga by¢ realizowane w dowolnej kolejnosci wybranej przez prowadzgcego zajecia.

Struktura zaje¢ plastycznych:
1.Relaksacja i motywacja

2.Inicjacja i w jej ramach realizacja
3.Wizualizacja, a nastepnie jej realizacja
4. Afirmacja i ewaluacja

5.Informacje o realizacji; uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela
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PieC krokow modelu Nauka — Sttuka — Edukacja

Model sktada sie z pieciu czesci i w takiej kolejnosci proponujemy wprowadzaé go w procesie edukacji
szkolnej i w ksztatceniu i doksztatcaniu samych nauczycielil.

Poszczegdlne czesci modelu przedstawiajg sie nastepujgco:

Czes¢ diagnostyczna;

Czes$¢ obejmujgca obszary i sposoby wsparcia dziecka zdolnego plastycznie;
Czes¢ programowa dotyczgca programoéw edukacji plastycznej;

Czesc poswiecona ksztatceniu nauczycieli;

A

Czes¢ metodyczna.

Nauczyciel moze jednak poszerzy¢é wiadomosci tylko z wybranej czesci, ktéra go interesuje i wdrozyé
dziatania tylko jednego poddziatania modelu. Na przyktad moze rozpocza¢ od diagnozy ucznidw, a w ko-
lejnym roku obja¢ wsparciem rodzicéw ucznidw zdolnych itd. Dla petnej realizacji wsparcia dzieci zdolnych
plastycznie nalezatoby jednak odniesc¢ sie do wszystkich pieciu czesci modelu.

Krok pierwszy — diagnoza

W publikacji omawiajgcej szczegétowo zatozenia modelu NSE? zostaty przedstawione narzedzia diagno-
styczne mozliwe do zastosowania przez nauczycieli i rodzicow — odnoszace sie do nastepujgcych obszaréw:
profil zdolnosci dziecka, kreatywnos¢, motywacja, umiejetnosci plastyczne.

S3 to nastepujace narzedzia diagnostyczne: Mapa Talentu r. DeHana i J. Kougha, Test OLNADO7 oraz Wer-
balny test twdrczego myslenia ,Niezwykte zastosowanie” E.N. Shcheblanova i |.S. Awieriny. Dla doktadnej
diagnozy polecamy zastosowanie wszystkich testéw.

Dla celdw okreslenia uzdolnien dzieci w klasie proponujemy przeprowadzenie badania wspomnianym
testem Mapa Talentdw juz na poczatku klasy 1 przy udziale rodzicéw (narzedzie mozna zastosowaé na
pierwszym zebraniu z rodzicami — zatgcznik nr 6). Po wyodrebnieniu grupy dzieci zdolnych artystycznie-pla-
stycznie, pracujemy modelem NSE z catym zespotem prowadzgc warsztaty plastyczne wedtug scenariuszy
dotgczonych do podrecznika oraz tworzac wtasne konspekty. Caty rok prowadzimy teczki prac plastycznych
kazdego dziecka, natomiast dzieciom zdiagnozowanym jako uzdolnione proponujemy dodatkowe zadania
plastyczne oraz prowadzenie pamietnika plastycznego (spostrzezenia dziatan klasowych i pozalekcyjnych
przedstawione plastycznie). Na koniec kazdego semestru proponujemy przeprowadzenie oceny wybranych
prac dzieci, do tego celu stuzy profesjonalnie przygotowane narzedzie Stanistawa Popka (zatacznik nr 7).

Krok drugi — wsparcie psychologiczno-pedagogiczne

W publikacji opisujgcej model psychologowie skomponowali szereg dziatarh nauczyciela niosgcych
wsparcie w rozwoju uzdolnien dzieci w mtodszym wieku szkolnym. W niniejszym podreczniku zawezamy

1 Opis pieciu krokdw zostat przygotowany na podstawie Sfowa do nauczycieli, jakie autorka podrecznika (J. Aksman) zawarta w cy-
towanej ponizej publikacji. Tekst zaprezentowany w tym podreczniku ulegt jednak wielu modyfikacjom ze wzgledu na doswiad-
czenie, jakie sukcesywnie zbierane jest poprzez kontakt z nauczycielami realizujgcymi juz model NSE.

2 J. Aksman (red.), Nauka — Sztuka — Edukacja..., op. cit.
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je do kilkunastu wskazan, sugerujgc nauczycielom zapoznanie sie z szerszym opisem prawidtowego po-
stepowania psychologiczno-pedagogicznego.

Najwazniejsze wskazania: uwazna obserwacja przejawianych przez dziecko zainteresowan, spontanicz-
nie i wytrwale podejmowanych dziatan, traktowanie zainteresowan i dziatan dzieciecych zyczliwie, zapew-
nianie dziecku srodkéw do realizowania tych zamitowan i dziatan, wspieranie i chwalenie jego wysitkow,
wykazywanie wyrozumiatosci w sytuacji niepowodzen poniesionych przez dziecko, przeprowadzenie wni-
kliwej diagnozy uzdolnien dziecka oraz podjecie dziatan stymulujgcych dalszy rozwdj zdolnosci dziecka (np.
dodatkowe nauczanie pozaszkolnych), zainteresowanie sie specyficznymi cechami osobowosci tych dzieci
(dzieci te wyprzedzajg w rozwoju okreslonych zdolnosci swoich réwiesnikéw, charakteryzuje je tendencja do
izolacji, co moze niekiedy prowadzi¢ do nie zrozumienia dziecka i do konfliktow z réwiesnikami), zwrdcenie
uwagi na szczegdlne potrzeby tych dzieci, aby nie doprowadzi¢ do powstania Syndromu Nieadekwatnych
Osiggnieé, rozpoznawanie symptomdw poziomu optymalnego napiecia sprzyjajgcego dziataniu i umiejet-
nosci jego obnizania.

Krok trzea — program edukagji plastycznej

Skomponowali$my do okreslonego w modelu NSE programu edukacji plastycznej w edukacji wczesnosz-
kolnej zestaw proponowanych tematéw oraz stosownie do nich konspekty lekcji. Program odwotuje sie
do Podstawy programowej wychowania przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach
szkotz 2012 r. oraz z 2014 r. Nauczyciele mogg korzystaé z proponowanych konspektéw w procesie edukacji
w wybranym przez siebie czasie szukajgc integralnosci tresci danych konspektow z realizowanym aktualnie
programem ksztatcenia w poszczegdlnych klasach edukacji wczesnoszkolne;j.

Tresci ksztatcenia w programie modelu NSE zostaty roztozone na ich realizacje w klasie 1,2 i 3. Myslg
przewodnig ich uporzadkowaniu byto potgczenie aspektdw wynikajacych z zatozen edukacji plastycznej
i zdrowotnej matego dziecka. Wnikliwy czytelnik zauwazy, ze tresci zwigzane z multimedialnosciag zostaty
przeniesione do realizacji szczegdélnie w klasie 2 i 3, aby wykorzystaé wszystkie mozliwosci naturalnego roz-
woju dziecka w kierunku dziatalnosci plastycznej w poczatkach jego edukacji. Najwazniejszg kwestig, ktéra
lezy w gestii rzetelnej pracy nauczyciela jest kwestia realizacji zaje¢ warsztatowych-plastycznych wedtug
okreslonego fazami scenariusza.

Krok czwarty — doksztatcanie nauczyciela prowadzacego warsztaty plastyczne

Zachecamy nauczycieli do dodatkowych form ksztatcenia, rozwijajgcych warsztat pracy i wiedze doty-
czycg pracy i opieki nad dzieckiem zdolnym. Proponujemy: mozliwos$¢ zdobycia dodatkowych kompeten-
cji na zajeciach ze studentami (wyktadach i warsztatach) na Wydziale Psychologii i Nauk Humanistycznych
oraz na Wydziale Architektury i Sztuk Pieknych Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego,
wspolne badania studentéw i naukowcow nad zagadnieniem dziecka zdolnego we wczesnym dziecinstwie,
prace eksperymentalne i innowacyjne, realizowane podczas praktyk studenckich, motywowanie nauczycieli
do udziatu i tworzenia projektéw i grantow badawczych — jako formy doksztatcania wraz z pracownikami
naukowymi, zwrdécenie uwagi na dziatania amatordéw, ludzi skupionych wokét réznych zainteresowan lub
posiadajgcych dyplomy tych samych nauk, entuzjastow danej dziedziny wiedzy, pracownikéw naukowych
uczelni prowadzgcych badania oraz wspoétuczestniczgcych w nich studentéw i wigczanie tych oséb w proces
edukacyjny, przygotowanie pétkolonii i pleneréw artystycznych prowadzonych zaréwno przez psychologéw
rozwijajgcych kreatywnosé, tworczosé mtodych ludzi, nauczycieli szkét wspdtpracujgcych z uczelniami, jak
i twdrcow sztuki, motywowanie ucznidw i nauczycieli do wspdlnej pracy artystycznej poprzez wystawy prac
nauczycieli i ich uczniow (jak temat widzi mistrz i uczen), przedstawiania tresci edukacyjnych przez nauczy-
cieli, ekspertéw, entuzjastéw edukacji, zainteresowanych rozwigzaniem problemoéw wychowawczych i dy-
daktycznych w mediach (czasopismach, w radiu i telewizji) w postaci cykléw mozliwych do odtworzenia
w regulowanym przez siebie czasie — przy wspétudziale pracownikdéw uczelni i nauczycieli.

Krok piaty — zagadnienia metodyczne

Zastosowana w modelu NSE metoda warsztatowa stawia na piedestat zréznicowane formy aktywnosci
dziecka, zorganizowane wokét realizacji zadan dydaktycznych, pomocy dydaktycznych, materiatéw i narze-
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dzi do wykonania dzieta plastycznego. Innowacyjnym dziataniem jest powtarzajace sie na kazdych warszta-
tach zatozenie wprowadzania odpowiednich do tresci, konkretnych przyktadéw dziet sztuki rodzime;j i dzie-
dzictwa Swiatowego.

Jak pisalismy we wstepie celem realizacji edukacji plastycznej w modelu NSE jest dgzenie do uksztatto-
wania umiejetnosci interpersonalnych, umiejetnosci budowania samoswiadomosci, umiejetnosci podejmo-
wania decyzji oraz umiejetnosci radzenia sobie i kierowania stresem. Umiejetnosci te chcemy ksztattowac
nie tylko przez prezentowany program ksztatcenia plastycznego, ale takze poprzez powtarzalnos¢ watkow
metodycznych uzytych w innowacyjno skomponowanym konspekcie. Te watki to: relaksacja i motywacja,
inicjacja i realizacja zadan, wizualizacja i realizacja zadan, afirmacja i ewaluacja.

Zadaniem nauczyciela jest prowadzenie wszystkich warsztatdw plastycznych, tych okreslonych w pod-
reczniku i skomponowanych do wtasnych tematdw, np. odnoszgcych sie do sztuki rodzimej wedtug okreslo-
nych w scenariuszu elementéw. Dokfadny sposdb prowadzenia zaje¢ plastycznych zostat opisany we wpro-
wadzeniu.
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Lataanik nr 6: Narzedzie do diagnozy uzdolnien dziec: Mapa Talentu r. DeHaana i ). Kougha (510 lat)

Aleksander I. Savenkov

Metoda adresowana jest do rodzicbw. Mogg nig postugiwac sie takze nauczyciele. Przedziat wieku,
w ktérym mozna jg stosowac: od 5 do 10 lat.

Mapa Talentu pozwala na:
— ilosciowe ujecie uzdolnien dziecka,
— rozwojowa ocene uzdolnien i okreslenie, jakiego rodzaju talent obecnie dominuje.

Technika ta powinna by¢ traktowana jako jedna z czesci zestawu metod diagnostycznych.

Instrukgja

Przed panstwem 80 twierdzen, usystematyzowanych i odnoszacych sie do 10 wzglednie niezaleznych
obszaréw zachowania i aktywnosci dziecka. Przestudiujcie je Paristwo uwaznie i ocencie swoje dziecko za-
kresie kazdej cechy, stosujac nastepujgcg skale:

(+ +) —jesli oceniana cecha dziecka jest dobrze rozwinieta, jasno wyrazona, pojawia sie czesto;
(+) — cecha jest wyrazna, ale nie jest stata;

(0) — oceniana cecha i cecha do niej przeciwna ujawniajg sie niewyraznie i rzadko, w zachowaniach i ak-
tywnosci réwnowazg sie (zadna nie dominuje);

(-) — bardziej widoczne sg i czesciej wystepujg wtasciwosci jednostki przeciwne do ocenianych.

Oceny nalezy zaznaczy¢ na arkuszu odpowiedzi. Ocene pierwszego twierdzenia nalezy zamiesci¢ w pierw-
szej krateczce arkusza odpowiedzi, ocene drugiego — w drugiej itd. Cata ocena powinna zajgé¢ 10—15 minut.
Jesli macie Panstwo watpliwosci co do oceny, poniewaz nie dysponujecie ku temu wystarczajgcymi infor-
macjami, zostawcie odpowiednie pole puste, ale zaobserwujcie od tej strony aktywnos$¢ dziecka. Poproscie
innych dorostych, dobrze znajacych dziecko, na przyktad babcie i dziadkdw, aby wyrazili swoje opinie na
podstawie tego kwestionariusza. Nastepnie tatwo mozna obliczy¢ sSrednie wskazniki, co uczyni wyniki bar-
dziej obiektywnymi.

Lista twierdzen

1. Jest sktonny do logicznego rozumowania, postuguje sie abstrakcyjnymi pojeciami

2. Mysli niestandardowo, co czesto prowadzi do nieoczekiwanych i oryginalnych rozwigzan.

3. Bardzo szybko opanowuje nowg wiedze, wszystko ,tapie w lot”.

4. Jego rysunki nie sg jednorodne. Oryginalny w wyborze fabuty. Zazwyczaj ukazuje wiele réznych
przedmiotdw, ludzi, sytuacji.

5. Jest bardzo zainteresowany lekcjami muzyki.

6. Lubitworzy¢ (pisa¢) opowiadania lub wiersze.

7. ‘tatwo wchodzi w role dowolnej postaci: ludzi, zwierzat i innych.

8. Interesujg go mechanizmy i maszyny.

9. Podejmuje inicjatywe w kontaktach z réwiesnikami.

10. Jest energiczny, sprawia wrazenie dziecka wymagajacego duzej ilosci ruchu.

11. Przejawia zainteresowanie i wyjatkowaq zdolnos¢ do klasyfikaciji.

A.WN. CaBeHKoOB, Baw pebeHoK manaHmsaug: 0emckas 00apeHHoCMb U domawHee obyyeHue, Akagemmua passutua, Apocnaenb
2002, s. 159-166, ttum. Teresa Giza. Autor nawigzuje do koncepcji przedstawionej w publikacji: J. Kough, r. DeHaan, Teacher’s
guidance handbook elementary school, Vol. 1: Identifying children with special needs, Chicago 1955.
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12.
13.

14.

15.
16.

17.
18.

19.
20.
21.
22.

23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

34.

35.
36.

37.
38.
39.

40.
41.
42.
43,
44,

45.

Nie boi sie nowych doswiadczen, zawsze dazy do przetestowania nowego pomystu.

Szybko zapamietuje to, co ustyszat lub przeczytat, bez specjalnego uczenia sie, nie traci duzo czasu na
zapamietanie tego, co jest potrzebne.

Staje sie bardzo powazny i zamyslony, kiedy widzi dobry obraz, stucha muzyki, widzi niezwykte rzez-
by, piekne (artystycznie wykonane) przedmioty.

Jest wrazliwy na charakter i nastréj muzyki.

Moze tatwo skonstruowac opowiadanie, od skomplikowanej fabuty, a koriczac na rozwigzaniu do-
wolnych konfliktow.

Interesuje sie aktorstwem.

Moze tatwo naprawic¢ zepsuty sprzet; wykorzystuje stare czesci do konstrukcji nowych przedmiotéw,
zabawek i urzagdzen.

Nie traci zaufania nawet w otoczeniu obcych ludzi.
Lubi uczestniczyé w zawodach sportowych i imprezach.
Umie witasciwie wyrazi¢ swoje mysli, ma bogaty zaséb stownictwa.

Jest pomystowy w doborze i wykorzystaniu réznych przedmiotéw (np. w zabawach wykorzystuje nie
tylko zabawki, ale takze meble, artykuty gospodarstwa domowego i inne).

Wie duzo o wydarzeniach i problemach, ktérych jego koledzy zwykle nie znaja.

Potrafi tworzy¢ oryginalne kompozycje z kwiatéw, rysunkow, kamieni, znaczkéw, pocztéwek, itd.
Dobrze Spiewa.

Opowiadajgc o czyms, potrafi zatrzymac sie na wybranym watku, nie tracgc gtéwnej mysli.
Zmienia ton i wyraz gtosu, gdy opisuje inng osobe.

Lubi zrozumiec¢ przyczyny uszkodzen mechanizmow i tajemnicze awarie.

tatwo komunikuje sie z dzie¢mi i dorostymi.

Czesto wygrywa z réwiesnikami w réznych dyscyplinach sportowych.

Dobrze wychwytuje zwigzki pomiedzy jednym zdarzeniem a drugim, miedzy przyczyng a skutkiem.
Daje sie ponies¢ emocjom i zatraci¢ w interesujgcym go zajeciu.

Przewyzsza swoich réwiesnikdw w nauce o rok lub dwa, realnie powinien uczy¢ sie w wyzszej klasie
niz obecnie.

Lubi uzywac jakich$ nowych materiatéw do tworzenia zabawek, kolazy, rysunkéw, teatrzykéw dzie-
ciecych.

Wktada wiele energii i emocji w gre na instrumencie, w piosenki, czy taniec.

Opowiadajgc o jakich$ zdarzeniach, koncentruje sie tylko na niezbednych detalach, odrzucajgc nie-
istotne, zostawiajac gtéwne, najbardziej charakterystyczne.

Odgrywajac sceny dramatyczne, potrafi zrozumiec i przedstawic konflikt.
Uwielbia rysowac schematy i szkice réznych urzadzen.

Wykrywa przyczyny postepowania innych ludzi, motywy ich dziatania. Dobrze rozumie to, co niewy-
powiedziane.

Dziata szybciej niz inne dzieci w przedszkolu, w klasie.

Lubi rozwigzywac ztozone problemy, ktére wymagajg wysitku umystowego.
Potrafi w rézny sposdéb podejs¢ do tego samego problemu.

Wykazuje jasno wyrazong wszechstronng ciekawos¢ poznawcza.

W wolnym czasie chetnie rysuje, rzezbi, tworzy kompozycje majgce sens artystyczny (ozdoby domu,
ubran itd.), bez zachety dorostych.

Lubi nagrania muzyczne. Dazy do tego aby pdéjs¢ na koncert lub tam, gdzie mozna stuchaé¢ muzyki.
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46.

47.
48.

49.
50.
51.
52.
53.

54.
55.
56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.

63.
64.
65.
66.

67.
68.

69.
70.
71.
72.
73.

74.

75.
76.

77.
78.

W swoich opowiadaniach wybiera takie stowa, ktére dobrze oddajg stany emocjonalne bohaterdw,
ich przezycia i emocje.

Jest sktonny do przekazywania uczu¢ poprzez mimike, gesty i ruch.

Czyta (lubi kiedy jemu sie czyta) czasopisma i artykuty o nowych urzadzeniach, maszynach, mecha-
nizmach.

Czesto kieruje zabawami i aktywnoscig innych dzieci.

Porusza sie lekko, z wdziekiem. Ma dobrg koordynacje ruchowsa.

Jest spostrzegawczy, lubi analizowac wydarzenia i zjawiska.

Potrafi nie tylko proponowa, ale i rozwijaé wtasne i cudze pomysty.

Czyta ksigzki, artykuty, publikacje popularno-naukowe, wyprzedzajgc o rok lub dwa swoich réwie-
Snikéw.

Aby wyrazi¢ swoje uczucia i nastroje postuguje sie rysunkiem i rzezba.

Dobrze gra na jakims instrumencie.

Umie przekaza¢ w swoich opowiadaniach takie szczegdty, ktdre sg wazne do zrozumienia wydarzen
(czego zwykle nie potrafig zrobi¢ jego réwiesnicy), jednoczesnie nie tracac z pola uwagi gtdéwnego
watku narracji.

Kiedy o czyms z entuzjazmem opowiada, stara sie wywotac reakcje emocjonalne innych ludzi
Lubi dyskutowac o wynalazkach, czesto rozmysla o nich.

Jest sktonny przyjmowac na siebie odpowiedzialnos¢ wykraczajgcy poza typowa dla jego wieku.
Lubi piesze wedréwki, zabawy na odkrytych obiektach sportowych.

Dtugo pamieta symbole, litery, stowa.

Prébuje nowych rozwigzan probleméw zyciowych, nie lubi wariantéw rozwigzan juz wczesniej
sprawdzonych.

Jest w stanie wyciggac wnioski i uogdlnienia.
Lubi tworzy¢ tréojwymiarowe obrazy, pracowac z gling, plasteling, papierem i klejem.
Dazy do tego aby swoje emocje i przezycia wyrazi¢ w Spiewie i muzyce.

Jest sktonny do fantazjowania; kiedy opowiada o czyms$ znajomym i wszystkim znanym, stara sie
dodad cos$ nowego i niezwyktego.

Z duzg lekkoscig dramatyzuje, przekazuje nastroje i przezycia emocjonalne.

Spedza duzo czasu na konstruowaniu i wcielaniu w zycie swoich projektow (modeli latajacych ma-
szyn, samochodow, statkdw).

Inne dzieci preferujg go w swoich wyborach jako partnera do gier i zajec.

Swdéj wolny czas woli spedzac na grach na Swiezym powietrzu (hokej, koszykdwka, pitka nozna itd.).
Posiada szeroki wachlarz zainteresowan, zadaje duzo pytan o pochodzenie i funkcje przedmiotow.
Jest w stanie zaoferowac wiele réznych pomystéw i rozwigzan.

W wolnym czasie lubi czyta¢ wydawnictwa popularno-naukowe (encyklopedie dzieciece i leksyko-
ny), robi to zazwyczaj z wiekszym zainteresowaniem niz czytanie powiesci (bajek itd.).

Moze wyrazi¢ swojg wtasng ocene dziet sztuki, prébuje wskazac to, co podoba mu sie w swoim wia-
snym rysunku, utworzonej zabawce, rzezbie.

Komponuje wtasne oryginalne melodie.

W opowiadaniu potrafi bardzo zywo przedstawi¢ swoich bohateréw, przekazac ich charakter, uczu-
cia, nastroje.

Lubi zabawe w teatr.

Szybko i tatwo opanowuje komputer.
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79. Ma dar przekonywania, inspiruje innych swoimi ideami.

80. Jest bardziej wytrzymaty fizycznie niz réwiesnicy.

Opracowanie wynikow

Policzcie liczbe pluséw i minuséw w pionie (plusy i minusy wzajemnie anulujg sie). Podliczone wyniki
whpiszcie u dotu, pod kazdg kolumng. Otrzymana suma punktéw charakteryzuje Waszg ocene stopnia roz-

woju u dziecka nastepujgcych uzdolnien:

tworczych (2 kolumna arkusza odpowiedzi)

intelektualnych (1 kolumna arkusza odpowiedzi)

e akademickich (3 kolumna arkusza odpowiedzi)

e plastycznych (4 kolumna arkusza odpowiedzi)

e muzycznych (5 kolumna arkusza odpowiedzi)

¢ literackich (6 kolumna arkusza odpowiedzi)

e artystycznych (7 kolumna arkusza odpowiedzi)

e technicznych (8 kolumna arkusza odpowiedzi)

e przywoddczych (9 kolumna arkusza odpowiedzi)

e sportowych (10 kolumna arkusza odpowiedzi)

Arkusz odpowiedzi

11

21

31

41

51

61

71

Intelekt.

12

22

32

42

52

62

72

Tworcze

13

23

33

43

53

63

73

Akadem.

14

24

34

44

54

64

74

Plast.

15

25

35

45

55

65

75

Muz.

16

26

36

46

56

66

76

Liter.

17

27

37

47

57

67

77

Artyst.

18

28

38

48

58

68

78

Techn.

19

29

39

49

59

69

79

Przyw.

10

20

30

40

50

60

70

80

Sport.

Dla wiekszej przejrzystosci autor rekomenduje narysowanie profilu talentu ucznia. Aby to zrobic, na osi
X zaznacza sie wszystkie rodzaje uzdolnien a na osi Y — liczbe uzyskanych punktéw (uwaga: dodatnig liczbe
punktéw — przewaga pluséw — zaznaczyé nalezy powyzej osi X a ujemna — przewaga minuséw — ponizej osi
X). taczac zaznaczone punkty, tworzy sie profil. Pordwnanie wszystkich dziesieciu wymiaréw talentu pozwa-
la sporzadzié ,,portret” talentéw. Moze by¢ on podstawg programu dalszego wspierania rozwoju dziecka.
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Lataanik nr T: Narzedzie diagnostyazne oceny rysunku dziecka. Kategorie analizy dzieta plastyanego.
Model warstwowej struktury dziefa plastyanego Stanistawa Popka ?

Warstwa | — tres¢ przedstawieniowa (warstwa semantyczna). Odpowiada na pytanie: ,,Co przedstawia,
co obrazuje, jakie tresci poznawcze wyraza?”; ,Jaki jest poziom konkretyzacji — abstrakcyjnosci — symboliza-
cji obrazowanych tresci?”.

Warstwa Il - tres¢ formalna. Odpowiada na pytanie: ,Jak przedstawia, za pomoca jakich srodkéw wyra-
zu plastycznego, za pomocg jakiego alfabetu?”

1. Ksztatt:

— ujmowanie realistyczne proporcji, miniaturyzacja, przeksztatcenia afektywne, deformacje zamierzo-
ne, przypadkowe badz wywotane sztucznie.

— zgodnos¢ lub niezgodnosé akcydensdw z typem charakterystycznym formy.
2. Kolorystyka:

— temperatura barw, relacje barw — harmonia — dysharmonia, lokalnos$¢, symbolicznosé lub abstrakcyj-
nos¢ zestawu.

3. Walor:
— Swiatto — cien (w tonacji chromatycznej lub achromatycznej, jedno- lub wielobarwnej).
4. Kompozycja:
— zwarta —rozcztfonkowana,
— otwarta — zamknieta,
— centralna — peryferyjna,
— harmonijna — dysharmonijna,
— rytmiczna — arytmiczna,
— ptaska — przestrzenna,
— statyczna — dynamiczna.
5. Charakter srodkéw wyrazu:
— kropki, przecinki,
— kreska (schematyczna, tzw. drut - poszukujgca, bgdz kreska rozbudowana, ekspresyjna),
— plama — walorowa, wielobarwna,
— faktura — gtadka, laserunkowa, chropowata (tak zwana miesista),
— bryta — zwarta — rozcztonkowana; statyczna, dynamiczna.
6. Jednos¢ ideowa tresci i formy wytworu:
— harmonijna,
— dysharmonijna.
Warstwa Ill — wartosc (jakos¢) kreacyjna wytworu (czyli tres¢ aksjologiczna)
Nowos¢.
Oryginalnos¢.
Generatywnosc.

Ewentualna zastosowalnos¢.

vk W e

Akceptacja spoteczna.

2 S, Popek, Psychologia twdrczosci plastycznej, Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, Krakdéw 2010, s. 34-35.
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Temat |
Lapoznanie sie 7 technika rysowania i malowania

TEMATY | ZAJECIA PRAKTYCZNE W KL. 1. PROPOZYCJE TEMATOW
— OKRESLONE W MODELU NAUKA — SZTUKA — EDUKACJA ZAJEC PLASTYCZNYCH W KL. 1

Temat |. Zapoznanie sie z technikg rysowania i malowania 1. Wielobarwne budynki w moim miescie
(otéwki, kredki, najprostsze farby wodne): tworzenie

prostych form, formy otaczajgcego nas Swiata, formy 2. Kreatywna zabawa w Pabla Picasso — martwa
geometryczne, pierwsze proby notowania (rysowania) form natura

przestrzennych, pierwsze préby komponowania obrazu,

podstawowe s$rodki wyrazu: punkty, linie i plamy, kolor. 3. Paluszkowy pejzaz inspirowany twdrczoscig

Claude Moneta
Zadania tematyczne do wyboru:

pejzaz, ilustracja z wyobrazni, martwa natura (owoce, 4. llustracja z wyobrazni — inspirowana
warzywa, kwiaty), architektura itp. tworczoscig Tadeusza Makowskiego
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Temat | / Warsztat plastyczny 1

Scenaniusz ogolny

1.

Temat: Wielobarwne budynki w moim miescie

. Zagadnienia plastyczne:

e Budownictwo mieszkalne, elewacja budynku mieszkalnego.

e Projektant, technika rysunku: nazywanie i wyrdznianie linii i barw, bogactwa i réznorodnosci linii w zalezno-
$ci od uzytych narzedzi.

e Omawianie twdrczosci Friedensreicha Hundertwasera w zakresie stosowanej kolorystyki elewacji budynkow
mieszkalnych.

. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Eksperymentowanie z narzedziami rysunkowymi: rysowanie linii i plam réznorodnych w ksztatcie i barwie.
e Projektowanie przestrzennych form dekoracyjnych: kreowanie wielobarwnych elewacji budynkéw mieszkal-
nych w oparciu o wyobraznie zainspirowang twdrczoscig Friedensreicha Hundertwasera.

. Metody ksztatcenia:

e Podajace.

e Problemowe.

e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.

. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Jednostkowa.

. Technika plastyczna:

e Technika rysunkowa.

. Srodki dydaktyczne:

e Fotografie przedstawiajgce fasady budynkow mieszkalnych wykreowane przez Friedensreicha Hunder-
twasera (patrz ptyta CD, temat I/1).

e Kartki z bloku rysunkowego — dla kazdego dziecka po 2 sztuki, w tym jedna z nadrukiem ,,szkieletu” fasady
budynku (patrz ptyta CD, temat I/1).

e Kredki, pastele ttuste i/lub suche.

e Komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

. Czas realizacji:

45 minut

. Informacje o realizacji, uwagi itp.:
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Scenaniusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

a) Nauczyciel inicjuje swobodne wypowiedzi dzieci wokot pytan i polecen typu:

— Jak nazywa sie miejsce, w ktérym kazdy z nas zyje, spedza czas z rodzing, bawi sie, spozy-
wa positki, $pi itp.?
A. — Jak jednym stowem okresla sie: dom jednorodzinny, wielorodzinny, blok, wiezowiec, itp.?

— Dokonczcie zdanie: ,Budynek, w ktérym mieszkam jest (jaki ?)...
— Co chciatbym zmieni¢ w wygladzie mojego budynku mieszkalnego?

b) Nauczyciel informuje dzieci, ze dzis$ zabawig sie w projektantow, a w zwigzku z tym, co beda
robi¢ dowiedzg sie nieco pdzniej.

2) Inicjacja/wprowadzenie

a) Nauczyciel przedstawia dzieciom kolejne fotografie, wyjasniajac, ze przedstawiajg one tzw.
fasady budynkow mieszkalnych (wielorodzinnych), czyli gtéwne, przednie, reprezentacyj-
ne fragmenty tych budynkéw. Fasady, ktére nauczyciel prezentuje zostaty zaprojektowane
przez artyste, Friedensreicha Hundertwasera.

1. Hundertwasserhaus. Zrédto: www.flickr.com/photos/simplerevolution/5006257880

2. Waldspirale — dom mieszkalny w Darmstadt (Niemcy). Zrédto: drytoasts.com/tag/friedensreich-
'))) -hundertwasser

3. Shifted-hill houses (Rogner Bad Blumau — Austria). Zrédto: drytoasts.com/tag/friedensreich-hun-
dertwasser

b) Dzieci wymieniajg i opisuja poszczegdlne elementy przedstawianych im kolejno fasad bu-
dynkow (okna, drzwi, balkony, kolumny), ich barwe, ksztatt i wielko$¢. Podkreslajg, ze tak
wielobarwne budynki stanowig rzadkos¢, jeszcze tak kolorowych nigdy nie widziaty i, ze
chciatyby w tak wielobarwnych budynkach mieszkac.

c) Nauczyciel proponuje dzieciom zabawe w artystdw-projektantéw, podczas ktérej przed-
stawig swoje wizje wielobarwnych fasad budynku. Po akceptacji tej propozycji, nauczyciel
wyjasnia dzieciom pojecie projektanta, jako osoby, ktdra tworzy co$ nowego; ktdra cos so-
bie wyobraza, np. fasade budynku, a nastepnie w jaki$ sposdb prébuje to pokaza¢ innym.
Zwraca uwage na technike rysunku, jako typowg dla sporzgdzanych projektéw. Pyta dzieci,
jakie stowa kojarzg im sie ze stowem ,rysunek”? Dzieci wymieniajg: papier, tablica, sciana,
podtoga, otéwek, kredki, flamastry, pisaki, kreda, wegiel, linie, kreski itp.

3) Realizacja zadan cz. 1

a) Nauczyciel prosi dzieci, aby na kartkach, za pomocg dowolnych kredek, sprobowaty naryso-
wac rozne rodzaje linii.

’ b) Po skonczonej pracy dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtodze.
Q Nauczyciel zadaje polecenia i pytania typu:

— Wskazcie kartki, na ktorych narysowano najwiecej linii: niebieskich, zéttych itd.

— Wskazcie linie: grube, cienkie; proste, faliste.

— Na ktdrej kartce narysowanych zostato najwiece;j linii: grubych, cienkich; prostych, fali-
stych.
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4) Wizualizacja

a)

b)

c)

— Wskazcie linie: poziome, tj. narysowane od lewej do prawej strony; pionowe, tj. naryso-
wane od gory do dotu; ukosne; krzyzujace sie; krzywe (pierzaste).

— Na ktdrej kartce narysowanych zostato najwiecej linii: poziomych, pionowych, ukosnych,
krzyzujacych sie, krzywych?

Kazde dziecko otrzymuje od nauczyciela kartke z narysowanym (takim samym) szkieletem
fasady budynku, dla przyktadu:

Przyktad ,szkieletu” fasady. Zrédto: warsztaty plastyczne zorganizowane na terenie Katolickiej Univerzity
v RuZzomberku, w ramach Detskej univerzity — Ruzomberk, lipiec 2012, fot. J. Gabzdyl

Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze jest to ,szkielet” fasady budynku mieszkalnego — wieloro-
dzinnego bloku mieszkalnego. Mimo, ze kazde dziecko otrzymato szkielet tej samej fasady, to
projekty z pewnoscig beda bardzo rézne, a przy tym uzaleznione od ich wiasnej pomystowosci.
W zwigzku z tym prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity
sobie, jak mozna by upiekszy¢ te fasade budynku, jaki mozna by stworzy¢ projekt wielo-
barwnej, pieknej fasady.

5) Realizacja zadan cz. 2

6) Afirmacja

)

7) Ewaluacja

Nauczyciel ustala z dzie¢mi sposéb wykonania projektu fasady. Dzieci podejmujg sie wy-
kona¢ projekty wielobarwnych fasad, z wykorzystaniem sporzgdzonych przez nauczyciela
szkieletéw fasad. Zastosujg technike rysunku — przy uzyciu réznych barw kredek i réznych
rodzajow linii: cienkich i grubych; prostych i falistych; pionowych, poziomych, ukosnych,
krzyzujacych sie i krzywych.

Nauczyciel prosi, aby kazde dziecko powiedziato co$ pozytywnego o stworzonym przez sie-
bie projekcie wielobarwnej fasady. Z czego najbardziej jest zadowolone, jakiego rodzaju
linie i plamy zastosowato, w jakim ksztatcie i barwie.
Nalezy zwrdci¢ uwage, iz dziecko ma powiedzie¢ o sobie i o swoich pozytywnych przezy-
ciach zwigzanych z wykonywaniem projektu fasady.

Dzieci majg za zadanie poukfadac wszystkie prace na jednej przestrzeni —np. podtodze. Jesli nie ma
miejsca, to eksponujg je w postaci wystawy, w miejscu do tego przeznaczonym na Scianie.
Nauczyciel prowadzi z dzie¢mi rozmowe na temat waloréw ich prac, realizacji wtasnych, od-
miennych pomystéw w ramach tych samych szkieletéw fasad. W rozmowie tej uzywa okre-
slen zwigzanych z realizowang przez dzieci technika rysunku, tj. rodzajami zastosowanych
linii i wynikajacych stad ksztattow, jak tez kolorystyki i Srodkéw wyrazu: wielobarwnosci,
réznorodnosci, kontrastowosci, jasnosci itp.; wartosci kreacyjnej projektow: oryginalnosci,
pomystowosci, starannosci wykonania itp.
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8) Informacje o realizacji

Wytwory dzieci, sporzgdzone przez uczestnikdéw warsztatow plastycznych zorganizowanych
na terenie Katolickiej Univerzity v Ruzomberku, w ramach Detskej univerzity — Ruzomberk,
lipiec 2012.

LR

: r]‘ e .,ml" NQ*“‘
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Fot. J. Gabzdyl

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

s
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Temat | / Warsztat plastyczny 1

Scenaniusz ogolny

1. Temat: Kreatywna zabawa w Pabla Picasso — martwa natura

2. Zagadnienia plastyczne:

e Préoby kierowanej analizy dziet malarstwa, w ktdrych wystepujg odmienne barwy, ksztatty, wielkosci i po-
tozenia wzgledem siebie przedstawianych przedmiotéw. Martwa natura w malarstwie — jednej z dziedzin
sztuk plastycznych.

e Formy otaczajgcego nas swiata, formy geometryczne. Twdrczo$¢ Pabla Picasso na tle twdrczosci np. J. Pan-
kiewicza.

3. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Pierwsze préby przedstawiania na ptaszczyznie form przestrzennych; przedstawienie wybranego i skompono-
wanego przez dziecko fragmentu otoczenia za pomocg Srodkow plastycznych.

4. Metody ksztatcenia:

e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.
e Podajace.

5. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Grupowa.
e Jednostkowa.

6. Technika plastyczna:

e Do wyboru (w tym tgczona): malowanie farbami plakatowymi, ,na sucho” kredkami, a nastepnie pokrycie
rysunku woda.

7. Srodki dydaktyczne:

e Reprodukcje dziet malarskich: Pablo Picasso Patera z owocami i chleb na stole, Martwa natura z gitarg; Jozef
Pankiewicz, Martwa natura z zielonym dzbanem (patrz ptyta CD, temat 1/2).

e Komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

e Kartki z bloku rysunkowego — duze, biate; farby plakatowe, pastele suche, pedzel, naczynia na wode.

8. Czas realizacji:
45 minut
9. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Zajecia warto przeprowadzi¢ po szeregu zajeé, zabaw i gier z dziedziny matematyki (geometrii) — poswieco-
nych miedzy innymi rozpoznawaniu (wyodrebnianiu, wskazywaniu, nazywaniu itp.) ksztattéw figur geome-
trycznych, w tym w otoczeniu dziecka, Srodowisku przyrodniczym itd.

e Dziatania plastyczne dzieci przebiega¢ bedg w grupach 5-6 osobowych — waznym jest odpowiednie zorgani-
zowanie miejsc pracy przed rozpoczeciem zajec lekcyjnych. Mianowicie, kazdy zesp6t dzieci bedzie uktadat
wtasng ,,martwg nature” — najlepiej w odrebnie wydzielonym miejscu izby lekcyjnej.
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Scenaniusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

a)

_abe

b)

Nauczyciel inicjuje rozmowe z dzie¢mi na temat ich ulubionych obiektéw, badz tematéw
prac plastycznych. Czy lubig przedstawia¢ w swoich wytworach plastycznych rzeczy, ktére
je otaczaja? Jesli tak, to, jakie najczesciej sg to rzeczy? Dzieci wsrdd rzeczy wymieniajg
organizmy zywe, np. zwierzeta — kot, pies, ston itp. oraz nieozywione, przedmioty martwe,
np. zabawki — lalki, misie itp.

Nauczyciel zapowiada dzieciom, ze temat obecnych zajec plastycznych bedzie zwigzany
z niektérymi przedmiotami, tymi, ktére otaczajg dzieci w izbie lekcyjnej. Jakie to beda
przedmioty? — To na razie stanowic¢ bedzie dla dzieci zagadke.

2) Inicjacja/wprowadzenie

a)

b)

Nauczyciel przedstawiajgc dzieciom obraz J. Pankiewicza Martwa natura z zielonym dzba-
nem, wspdlnie z dzie¢mi przypomina, ze malarstwo to sztuka malowania obrazéw, a ar-
tysta, ktory je maluje to malarz. Dzieci wymieniajg tres¢ obrazu i opisujg barwe, ksztatt,
wielkos¢ i potozenie wzgledem siebie przedmiotéow przedstawionych na wymienionym
obrazie. Okreslajg ruchem ksztatty poszczegdlnych czesci i catych zestawdw martwych na-
tur. Nauczyciel ustala z dzie¢mi, ze tematem tego obrazu jest zestaw naczyn i owocow, co
sprawia, ze nazywamy go martwa naturg; malarstwo ukazujgce przedmioty codziennego
uzytku, to tzw. martwa natura.

1. J6zef Pankiewicz, Martwa natura z zielonym dzbanem. Zrédto: galeria.klp.pl/p-6824.html

Do przedstawionego dzieciom obrazu J. Pankiewicza nauczyciel dotgcza obrazy P. Picasso
Patera z owocami i chleb na stole, Martwa natura z gitarq. Dzieci z zainteresowaniem przy-
gladaja sie dzietom. Nauczyciel informuje dzieci, ze to rowniez sg obrazy przedstawiajgce
martwe natury. Dzieci probujg domyslec sie, jakie przedmioty Pablo Picasso przedstawit
w swoich martwych naturach, prezentowanych im przez nauczyciela. Okreslajg ruchem
ksztatty poszczegdlnych czesci i catych zestawdw martwych natur P. Picasso

1. 2.
1. Pablo Picasso, Martwa natura z gitarq. Zrédto: www.vontobel-art.com/fr/Picasso-Pablo/Nature-
-morte-a-la-guitare-aid54203
2. Pablo Picasso, Patera z owocami i chleb na stole. Zrédto: grazimage.com/image/picasso-cubist-
painting-pablo-picasso-painting-painting-free-image-surf-552142
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c)

d)

3) Realizacja zadan cz. 1

a)

b)

d)

4) Wizualizacja

»

Kolejne spostrzezenia dzieci nauczyciel ukierunkowuje ogélnymi pytaniami i poleceniami
typu: w czym te obrazy sg podobne, a w czym rézne? Uzasadnijcie swoje odpowiedzi. Wy-
powiedzi dzieci zmierzajg do nastepujgcych uogdlnien:

1) Tym, co tgczy te obrazy to ich tresé, tj. przedstawiajg one konkretne przedmioty, wyste-
pujace w naturalnym otoczeniu cztowieka, a przy tym tzw. martwe (w przeciwienstwie
do tzw. ,zywych”, jak np. zwierzeta: pies, kot itd.) — stad termin ,,martwa natura”.

2) Tym co zasadniczo je rdznicuje, to sposdb przedstawienia martwej natury. W obrazach
P. Picassa wyraznie wida¢ znane dzieciom figury geometryczne (dzieci potrafig wiele
z nich wyodrebnié¢ i nazwac). Artysta przedstawit martwe natury z uzyciem ksztattow
w postaci réznych figur geometrycznych, o réznych wielkosciach, proporcjach i bar-
wach, w tym o barwach przedmiotéw niezgodnych z tymi, jakie spotykane sg w rzeczy-
wistosci.

Nauczyciel moze poinformowac dzieci, ze Pablo Picasso, ktory jest autorem omawianych

martwych natur, to stynny hiszpanski malarz. Wiele réznych tematéw przedstawiat On za po-

mocg prostych badz ztozonych ksztattéw figur geometrycznych. Taki sposdb przedstawiania
rzeczywistosci nazywany jest kubizmem (od tacinskiego stowa cubus, co znaczy m.in. kostka).

Nauczyciel prosi dzieci, aby wspdlnie w grupach 5-6 osobowych skomponowaty na swoim
stolikach martwa nature z uwzglednieniem kontrastu przede wszystkim ksztattow geome-
trycznych oraz duzych i matych przedmiotéw. Dzieci wykorzystujg przedmioty znajdujace
sie w izbie lekcyjnej, np. owoce i warzywa pochodzgce z kacika przyrodniczego, wazony,
kubki, ksigzki, przybory szkolne itd.

Dzieci sprawdzajg, czy ich martwe natury z kazdej strony wyglgdajg tak samo, czy odmien-
nie. Zauwazaja, ze utozone przez nich martwe natury wygladajg odmiennie, gdy patrzg na
nie z roznych stron. Jesli to mozliwe, zajmujg miejsca, w ktdrych martwe natury najbardziej
im sie podobaja.

Dzieci w ramach swoich grup ustalajg temat obrazka, ktory namaluja, np. ,Jesienne zbio-
ry”, ,Cudaki-pluszaki i inne zabawki”.

Nauczyciel prosi dzieci z poszczegdlnych grup, aby podaty wymyslony przez siebie temat
obrazka, a nastepnie sprébowaty opisa¢ utozong przez siebie martwg nature, tj. wymienity
sktadajace sie na nig przedmioty, dostrzegalny w nich ksztatt figur geometrycznych, ich bar-
we, wielkos¢ i potozenie wzgledem siebie. Dzieci okreslajg gestem ksztatty poszczegdlnych
czesci i catego zestawu martwej natury.

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie,
jak przedstawiag swojg martwg nature, czyli te, ktérg przed chwilg utozyty wraz z grupg po-
zostatych dzieci. Waznym jest, aby dzieci wyobrazity sobie przedstawienie martwej natury
w formie stosownego uktadu ksztattéw geometrycznych.

5) Realizacja zadan cz. 2

-

Nauczyciel informuje dzieci, ze bedg bawié¢ sie w Pabla Picasso. Malujac sprébujg przed-
stawi¢ na swoich kartkach z bloku martwa nature, ktérg utozyli z kolezankami i kolegami
z grupy. Wykonaja to w taki sposdb, w jaki robit Pablo Picasso. To znaczy, poszczegdlne
przedmioty martwej natury przedstawig za pomocgy stosownych figur geometrycznych.
Uwzgledniag zréznicowang wielkos$¢ i proporcje przedstawianych przedmiotow martwe;j
natury. Kolorystyka moze pozosta¢ odmienng, w poréwnaniu z tg, wystepujaca w rzeczy-
wistosci.
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6) Afirmacja

)

7) Ewaluacja

Nauczyciel prosi, aby kazde dziecko powiedziato cos pozytywnego o stworzonej przez gru-
pe kompozycji martwej natury i o procesie opracowywania wtasnego wytworu plastyczne-
go. Poszczegdlne dzieci mowig, jakich farb uzyty do namalowania martwych natur. Z czego
najbardziej s3 zadowolone. Nalezy zwrdci¢ uwage (gdy jest taka potrzeba), iz dzieci majg
powiedzie¢ o sobie i o swoich pozytywnych przezyciach zwigzanych z wykonywaniem tych
prac.

Dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtodze, w ramach swoich 5-6
osobowych grup. Jesli nie ma miejsca, to prace nalezy wyeksponowaé w postaci wystaw
w miejscach do tego przeznaczonych na $cianach.

Nauczyciel omawia wspélnie z kolejnymi grupami dzieci kompozycje i kolorystyke prac; re-
alizacje ich witasnych, odmiennych pomystéw w ramach tych samych utozonych martwych
natur. Oceniajg rozmieszczenie przedmiotéw na kartce, a takze estetyke obrazka.

W rozmowie tej nauczyciel uzywa odpowiednio dobranych pojec z dziedziny plastyki i es-
tetyki, na przyktad: martwa natura; ksztatt: trojkatny, prostokatny, okragty, kulisty, pekaty,
zdeformowany, przeksztatcony itp.; kolorystyka i Srodki wyrazu: wielobarwne, réznorodne,
kontrastowe, rzadko spotykane, jasne, ciemne itp.; wartosci kreacyjnej wytworu: oryginal-
ne, pomystowe, starannie wykonane itp.

8) Informacje o realizacji

Przyktadowe prace studentek kierunku Pedagogika, powstate na warsztatach plastycznych
w Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

Fot. J. Gabzdyl

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

2
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Temat | / Warsztat plastyczny 3

Scenariusz ogolny

1.

Temat: Paluszkowy pejzaz — inspirowany twoérczoscig Claude Moneta

. Zagadnienia plastyczne:

e Zapoznanie sie z technikg rysowania i malowania — najprostsze farby wodne.
e Pierwsze préby komponowania obrazu.

. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Dziecko wypowiada sie na temat malarstwa Claude Moneta.
e Dziecko ilustruje sceny inspirowane tworczoscig Claude Moneta.

. Metody ksztatcenia:

e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.
e Podajace.

. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Jednostkowa.

. Technika plastyczna:

e Malowanie farbami plakatowymi opuszkami palcéw i patyczkami z wacikami.

. Srodki dydaktyczne:

e Reprodukcje dziet malarskich Claude Moneta: Pola tulipandw z Rijnsburg wiatraka, tgka, Nenufary (patrz
ptyta CD —temat 1.3).

e Komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

e Kartki z bloku rysunkowego duze, biate lub kolorowe pastelowe; farby plakatowe, pedzle, naczynia na wode,
patyczki z wacikami.

. Czas realizacji:

45 minut

. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Zajecia warto przeprowadzi¢ po szeregu zaje¢ dotyczgcych poér roku, zjawisk przyrody towarzyszgcych tym
zmianom w otaczajgcej naturze.
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Scenaniusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

a)

L

Rozmowa nauczyciela z dzieémi na temat ich pozytywnych przezy¢ nawigzujgcych do te-
matu pracy zapisanego przez nauczyciela na tablicy. Tematem rozmowy sg poznane przez
dzieci krajobrazy, miejsca odwiedzane podczas wakacji, cuda natury obserwowane w rze-
czywistosci i w mediach.

2) Inicjacja/wprowadzenie

a)
b)

Do realizacji zadan — wyjasnienie poje¢, instruktaz, ustalenie planu dziatania

Nauczyciel opowiada o powtarzajgcych sie czesto w malarstwie motywach pejzazéw, wyja-
$nia co oznacza pojecie pejzaz.

Nastepnie wyswietla obrazy Claude Moneta, obrazujace pejzaze, podaje ich tytut, opowia-
da krétko o autorze. Prosi o przygladniecie sie obrazom Claude Moneta: Pola tulipandw
Z Rijnsburg wiatraka, tgka, Nenufary (miniatury przedstawione ponizej). Pyta dzieci o to,
ktéry pejzaz chciatyby zobaczy¢ w rzeczywistosci, w ktérym obrazie chciatyby sie znalez¢?
Prosi o doktadng obserwacje wykonania dziet, zadaje pytania: Jak artysta uzyskat ruch na
obrazie? Dlaczego wydaje nam sie, ze obrazy drgajg? Prosi, aby dzieci zaobserwowaty drob-
ne punkciki barwne w obrazach, ttumaczy, ze ten sposéb malowania nazywa sie malar-
stwem impresjonistycznym.

Wyjasnia, jakie czynnosci wykonajg dzieci, aby mogty stworzy¢ taki pejzaz.

=

3.
1. Claude Monet, Pola tulipanéw z Rijnsburg wiatraka (w Holandii). Zrédto: sagaraa.blog.cz/
en/1006/m-ako-monet-samozrejme-ten-claude-oscar.
2. Claude Monet, taka. Zrédto: www.loustrzyki.edu.pl/przedmioty/sztuka/album/16_lipol_XI-
Xw/17e_impresjonizm_i_postimpresjonizm/slides/claude_monet_laka.html.
3. Nenufary. Zrédto: pl.wikipedia.org/wiki/kompozycja_otwarta.

3) Realizacja zadan cz. 1

a)

Pod kierunkiem nauczyciela dzieci wykonujg ¢wiczenie — malujg barwne plamy na prébnych
kartkach, nastepnie opuszkami paluszkdw przenoszg barwy na papier jedna obok drugiej,
malujac ksztatty obiektéw znanych z pejzazy, do tego celu prébujg takze uzywaé patyczkow
z wacikami.

Nastepnie nauczyciel koriczy prezentacje pejzazy.
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4) Wizualizacja

»

5) Realizacja zadan cz. 2

6) Afirmacja

)

7) Ewaluacja

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie pej-
zaz, w ktérym chciatyby sie znalez¢.

Nauczyciel informuje dzieci o tym, jakie zadanie majg wykonac¢. Namalowac pejzaz, w kté-
rym chciatyby sie znalez¢ lub ktéry pamietajg z kontaktu z przyroda. Przypominamy, ze dzie-
ci powinny starad sie zapetni¢ barwnymi odciskami opuszkdéw palcéw catg przestrzen kartki.
Na czystej kartce biatej lub kolorowej dzieci malujg swoje pejzaze.

Po zakonczeniu pracy:

Nauczyciel prosi dzieci, aby kazde powiedziato co$ pozytywnego o wykonaniu swojej pracy.
Z czego najbardziej jest zadowolone, co czuto, kiedy tworzyto swdj obraz.

Warto poprosi¢, aby i inne dzieci odnalazty w obrazach swoich kolegdéw i kolezanek po-
zytywne, charakterystyczne elementy (ciekawa kolorystyka, zapetnienie catej powierzchni
kartki, interesujgcy motyw pejzazu, itp.). Szczegdlnie wazna jest takze motywacja dzieci,
ktérym nie udato sie stworzy¢ dzieta do konca lub ktére nie wierzg w swoje zdolnosci pla-
styczne.

Dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtoga. Jesli nie ma miejsca, to
wszystkie prace nalezy wyeksponowaé w postaci wystawy w miejscu do tego przeznaczo-
nym na Scianie czy przypinajac np. do sznurka na bielizne spinaczami. Nastepuje rozmowa
z dzie¢mi na temat waloréw prac, piekna ich pejzazy. W rozmowie tej nauczyciel uzywa od-
powiednio dobranych pojec z dziedziny plastyki i estetyki, wprowadzonych na warsztatach
(pejzaz, impresjonizm, Claude Monet).

Zakoniczenie zajeé, posktadanie na przeznaczone do tego miejsce uzywanych przez dzieci
pomocy. Posprzgtanie miejsca pracy. Pozegnanie.

8) Informacje o realizacji

Dodatkowe informacje o planowanych zajeciach (jesli jest taka potrzeba) oraz uwagi o prze-
prowadzonych zajeciach, krétka ,refleksja” nauczyciela, co mozna zrobi¢ na nastepnych
zajeciach, aby np. rozwija¢ umiejetnosci, utrwali¢ pojecia, itp.
Przyktadowe prace studentek kierunku Pedagogika, powstate na warsztatach plastycznych
w Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

Fot. J. Gabzdyl

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

2
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Temat | / Warsztat plastyczny 4

Scenaniusz ogolny

1. Temat: llustracja z wyobrazni — inspirowana twérczoscig Tadeusza Makowskiego

2. Zagadnienia plastyczne:

e zapoznanie sie z technikg rysowania — technika rysowanie pastelami suchymi
e zapoznanie z podstawowymi Srodkami wyrazu: punkty, linie i plamy, kolor

3. Dziatalnos¢ plastyczna:

e dziecko wypowiada sie na temat malarstwa Tadeusza Makowskiego
e dziecko ilustruje sceny inspirowane tworczoscig Tadeusza Makowskiego, zwracajgc uwage na punkty, mocne
linie i wykorzystane kolory

4. Metody ksztatcenia:

e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.
e Podajace.

5. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Jednostkowa.

6. Technika plastyczna:
e Rysowanie pastelami suchymi
7. Srodki dydaktyczne:

e Reprodukcje dziet malarskich Tadeusza Makowskiego: Troje dzieci pod drogowskazem, Dziewczynka i chtop-
czyk, Dwaj mali przyjaciele (patrz ptyta CD temat 1/4)

e Komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

e Kartki z bloku rysunkowego duze, biate lub w kolorach pastelowych; pastele suche, podktadki.

8. Czas realizacji:
45 minut
9. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Zajecia warto przeprowadzi¢ po zajeciach z tresci jezyka polskiego dotyczgcych przyjazni.
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Scenanusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

a) Rozmowa nauczyciela z dzie¢mi na temat ich pozytywnych przezyé nawigzujgcych do te-
matu pracy zapisanego przez nauczyciela na tablicy. Tematem rozmowy jest przyjazn, jej

cechy, objawy, sytuacje jg obrazujace.
2) Inicjacja/wprowadzenie

a) Do realizacji zadan — wyjasnienie poje¢, instruktaz, ustalenie planu dziatania.

b) Nauczyciel opowiada o ciekawych cechach malarstwa Tadeusza Makowskiego, o cyklu jego
tworczosci dotyczacej dzieci i roznych zawodow i réznych przywar ludzkich, charakterystycz-
nych réznym ludziom cech. Nastepnie wyswietla obrazy Tadeusza Makowskiego (Troje dzieci
pod drogowskazem, Dziewczynka i chfopczyk, Dwaj mali przyjaciele — miniatury obrazéow
ponizej), obrazujace dzieci pozostajgce w bliskich relacjach. Prosi o przygladniecie sie obra-
zom i nadanie im tytutéw zwigzanych z emocjami, jakie pojawiajg sie pomiedzy postaciami,
nastepnie podaje ich tytuty. Pyta dzieci czym wyrdzniajg sie te obrazy od innych znanych
dzieciom, naprowadza dzieci na elementy zwigzane z geometryzacjq postaci i prawdziwy-
mi emocjami ukrytymi w twarzach przedstawionych na obrazach dzieci.

Wyjasnia, jakie czynnosci wykonaja dzieci, aby mogty stworzyé podobny obraz.

1. Tadeusz Makowski, Troje dzieci pod drogowskazem, ok. 1930 r. Muzeum Slaskie, Katowice. Zré-
dto: www.pinakoteka.zascianek.pl/Makowski/Makowski_3.htm.

2. Tadeusz Makowski, Dziewczynka i chtopczyk, ok. 1930 r., w zbiorach Muzeum Narodowego we
Wroctawiu, fot. pracownia fotograficzna MNWr. Zrédto: culture.pl/pl/galeria/galeria-tadeusz-
-makowski.

3. Tadeusz Makowski, Dwaj mali przyjaciele, 1929. Zrédto: www.pinakoteka.zascianek.pl/Makow-
ski/Makowski_3.htm.

3) Realizacja zadan cz. 1

a) Pod kierunkiem nauczyciela dzieci wykonuja ¢wiczenie — dzieci rysuja odwzorowujac ru-
chy nauczyciela (ktory maluje na tablicy) punkty, ktére tgczy tworzgc prostokaty i kwadra-
ty oraz kota jako gtowy postaci a takze punkty w twarzy obrazujgce emocje.

Nastepnie nauczyciel konczy prezentacje obrazow.
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4) Wizualizacja

»

5) Realizacja zadan cz. 2

6) Afirmacja

)

7) Ewaluacja

8) Informacje o realizacji

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie
swojego przyjaciela lub przyjaciét, scene z zycia lub scene mozliwg do przezycia, aby do-
strzegty, przypomniaty sobie mimike twarzy swoich przyjaciét (usmiech, radosne oczy,
oczy przyjaciot zwrdécone do siebie, itd.).

Nauczyciel informuje dzieci o tym, jakie zadanie majg wykona¢. Namalowac siebie i swo-
jego przyjaciela lub swoich przyjaciot i wyrazi¢ w ich twarzach emocje przyjazni.

Na czystej kartce biatej lub kolorowej dzieci rysujg punkty, figury geometryczne, taczg je
i rysujg ,,emocje” zwigzane ze swoimi przyjaciétmi.

Po zakoniczeniu pracy:

Nauczyciel prosi dzieci, aby kazde powiedziato co$ pozytywnego o wykonaniu swojej pra-
cy. Z czego najbardziej jest zadowolone.

Warto poprosi¢, aby i inne dzieci odnalazty w obrazach swoich kolegdéw i kolezanek pozy-
tywne, charakterystyczne elementy (ciekawa kolorystyka, zapetnienie catej powierzchni
kartki, okreslone figury geometryczne, linie, pieknie zarysowane emocje, ciekawa ,scena”
przyjazni itp.). Szczegdlnie wazna jest takze motywacja dzieci, ktérym nie udato sie stwo-
rzy¢ dzieta do konca lub ktdre nie wierzg w swoje zdolnosci plastyczne.

Dzieci uktadajq wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtoga. Jesli nie ma miej-
sca, to wszystkie prace nalezy wyeksponowac w postaci wystawy w miejscu do tego prze-
znaczonym na $cianie czy przypinajac np. do sznurka na bielizne spinaczami. Nastepuje
rozmowa z dzie¢mi na temat waloréw prac, nauczyciel zwraca uwage na geometryzacje
postaci, na linie, ktore stworzyty dzieci w obrazach, na wydobycie w prostym brytowym
ksztatcie ludzkich emocji. W rozmowie tej nauczyciel uzywa odpowiednio dobranych po-
jec z dziedziny plastyki i estetyki, wprowadzonych na warsztatach (geometryzacja postaci,
punkty, linie, kolory).

Zakoniczenie zaje¢, posktadanie na przeznaczone do tego miejsce uzywanych przez dzieci
pomocy. Posprzatanie miejsca pracy. Pozegnanie.

Dodatkowe informacje o planowanych zajeciach (jesli jest taka potrzeba) oraz uwagi
o przeprowadzonych zajeciach, krétka , refleksja” nauczyciela, co mozna zrobi¢ na nastep-
nych zajeciach, aby np. rozwija¢ umiejetnosci, utrwali¢ pojecia, itp.

Przyktadowa praca powstata na warsztatach plastycznych w Krakowskiej Akademii im. An-
drzeja Frycza Modrzewskiego, pt.: Przyjaciotki.

Fot. J. Aksman
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9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

2



Temat l.
Podstawowe Srodki Komponowania na plastczyinie

TEMATY | ZAJECIA PRAKTYCZNE W KL. 1. PROPOZYCJE TEMATOW
— OKRESLONE W MODELU NAUKA — SZTUKA — EDUKACJA ZAJEC PLASTYCZNYCH W KL. 1

Temat Il. Podstawowe srodki komponowania na 1. Moje fantazyjne plamy

ptaszczyznie:

kompozycja obrazu, barwy podstawowe, 2. Swiat wielu barw — barwy teczy
zapoznanie z odmianami i kolejnoscig mieszania barw,

zapoznanie z odmianami koloréw (ciepte i zimne). 3. Magia chtodnych wschoddw Stonca
Zadania tematyczne do wyboru: 4. Wesote i smutne portrety — barwy ciepte
ilustracje z wyobrazni i natury, inspirowane opowiadaniem, i zimne (inspiracja tworczoscig Stanistawa

fantazjg, bajka itp. Wyspianskiego)
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Temat Il / Warsztat plastyczny 1

Scenariusz ogolny

1. Temat: Moje fantazyjne plamy

2. Zagadnienia plastyczne:

e Rdzne sposoby i mozliwosci potgczen barwnych. Barwy podstawowe i stopnie ich jasnosci, odcienie: wyrdz-
nianie i nazywanie.

e Malarstwo abstrakcyjne, omawianie tworczosci wybranych przedstawicieli abstrakcjonizmu w zakresie stoso-
wanej kolorystyki i tematyki.

3. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Poszukiwanie i doswiadczanie mozliwosci wyrazowych w dziedzinie abstrakcji — ilustracja z wyobrazni za
pomocg barw podstawowych.

4. Metody ksztatcenia:

e Podajace.

e Poszukujgce.

e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.

5. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Jednostkowa.

6. Technika plastyczna:
e Farby plakatowe, tusz i/lub kredki oraz materiaty plastyczne wg decyzji poszczegdlnych autorow.
7. Srodki dydaktyczne:

e Reprodukcje dziet malarskich: Wasilly Kandinsky, Mate przyjemnosci; Joanna Kowalska, Na fali; Urszula Wilk,
Bluemetrie, komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny (patrz
ptyta CD, temat I11/1).

e Nagranie wideo piosenki Moja fantazja (muzyka: Stawomir Kowalewski, stowa: Wanda Chotomska. Zrddto:
https://www.youtube.com/watch?v=fJKRESz8ZhE).

e Kartki z bloku rysunkowego — duze, biate; farby plakatowe, pastele suche i/lub tusz, stomki do picia napojow,
pedzel, patyczki, naczynia na wode, kolorowy papier, a takze inne dowolne materiaty plastyczne, nozyczki,
klej.

8. Czas realizacji:
45 minut

9. Informacje o realizacji, uwagi itp.:
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Scenaniusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

_abe

a)

b)

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie i na video obejrzaty i wystuchaty fragmentu
piosenki — ukryte sg w niej wazne stowa; stowa, ktore beda okreslac¢ to, o czym dzieci takze
beda mowic i co takze beda robié podczas dzisiejszych zajec plastycznych. Bez podania dzie-
ciom tytutu piosenki, nauczyciel wtgcza wideo (z piosenka pt. Moja fantazja).

Po obejrzeniu i wystuchaniu dzieci prowadzg swobodng rozmowe nt. piosenki, eksponujgc
stowo ,fantazja”, domyslajg sie jej tytutu. Nauczyciel, w przypadku braku trafnosci, informu-
je dzieci, ze tytut piosenki brzmi: Moja fantazja.

2) Inicjacja/wprowadzenie

a)

b)

c)

d)

Nauczyciel prosi dzieci, aby powiedziaty, z czym kojarzy im sie stowo ,fantazja”. Dzieci wska-
ZUj3 na marzenia, tajemnicze, wymyslone historie, zdarzenia, przedmioty, ktére w rzeczy-
wistosci nie istniejg, stanowig rezultat czyjejs wyobrazni, to cos, co jest w czyjejs gtowie.
W jaki sposob mozemy dowiedziec sie, jakie ktos ma w gtowie fantazje? W jaki tez sposdb
mozemy sami innym przekaza¢, jakie mamy fantazje? Na tak postawione pytania dzieci
odpowiadaja np., ze o swoich fantazjach mozemy innym opowiada¢, spiewaé, mozemy je
rysowaé, malowac itp. Jak dzieci sgdzg, czy tatwo, czy trudno opowiada sie komus wta-
sne fantazje, szczegdlnie wéwczas, gdy nie uzywa sie stdw, a jedynie, dla przyktadu: pedzla
i farb, czyli malujgc? Dzieci przedstawiajg swoje stanowiska (na ,tak” lub ,nie”), starajac sie
je uzasadniac.

Nauczyciel proponuje rozstrzygna¢ watpliwosci dzieci nastepujaco. Pokazuje im obraz:
Wassilly Kandinsky Mate przyjemnosci (bez podania jego tytutu).

1. Wassily Kandinsky, Mate przyjemnosci. Zrédto: www.ibiblio.org/wm/paint/auth/kandinsky/pleasures

Nastepnie inicjuje wypowiedzi dzieci poleceniami i pytaniami typu:

— W tym obrazie artysta ukryt swoje fantazje, przemyslenia, wiec sprobujcie je odgadnac.
— Jakie one moga by¢?

— Czego waszym zdaniem dotyczg?

— Sprdbujcie zatytutowac ten obraz, w zwigzku z waszymi domystami.

— Jak sadzicie, dlaczego az tak roznie zatytutowaliscie ten obraz?

Nauczyciel podsumowuje wypowiedzi dzieci, méwigac, ze obraz, ktérego autorem jest Was-
silly Kandinsky, ma tytut Mate przyjemnosci. Artysta tak wtasnie je sobie wyobrazit. Sposdb,
w jaki to zrobit, nazywany bywa ,abstrakcjg”. W abstrakcyjnych obrazach przedstawia sie
to, co widzimy w rzeczywistosci w taki nierealny sposéb; nie widaé¢ w nich zadnych konkret-
nie rozpoznawalnych przedmiotdw, ludzi, wydarzen. Ludzie, ktdrych nazywa sie odbiorcami
sztuki, moga dostrzec w tych obrazach nie tylko to, co chcieliby artysci, aby inni dostrzegli,
ale tez to, co sami sobie wyobrazg, co podpowie im ich fantazja, pojawiajaca sie w zwigzku
z ogladanym obrazem.

Nauczyciel prezentuje dwie inne reprodukcje obrazéw: Joanny Kowalskiej Na fali i Urszuli
Wilk Bluemetrie. Po wstepnych rozmowach na temat zawartosci tresciowej tych obrazéw,
tytutdw nadanych przez dzieci oraz przez ich autoréw-artystéw, nauczyciel kieruje uwage
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dzieci na kolorystyke i sposdb czy tez technike wykonania. Dzieci wskazujg, ze dominujg tu
barwy: niebieska, czerwona i z6tta. Nauczyciel informuje, ze wymienione przez dzieci barwy
to tzw. podstawowe. Nazywane sg tak dlatego, ze nie da sie ich uzyskac z innych barw.

2. 3.
2. Joanna Kowalska, Na fali. Zrédto: www.joannakowalska.ecom.com.pl
3. Urszula Wilk, Bluemetrie. Zrédto: www.mosart.pl/page3417

f)  Nauczyciel proponuje tez dzieciom, aby:
— sprobowaty: podpatrzed i odgadngé, w jaki sposéb rozprowadzone zostaty barwy, w jaki
sposoOb zostaty ze sobg pofaczone;
— zastanowity sie jakie materiaty i narzedzia mozna stosowac w celu uzyskiwania podob-
nych efektédw kolorystycznych.

3) Realizacja zadan cz. 1

Nauczyciel proponuje, aby kazde dziecko, wykorzystujgc wtasny pomyst, sporzadzito na
swojej kartce papieru plame lub plamy, w tym w dowolny sposéb je potaczyto badz tez nie;
z uzyciem nie wiecej niz trzech barw podstawowych: czerwonej, zéttej i/lub niebieskiej.
Dzieci mogg wykonac je, stosujgc farby plakatowe badz tusz (zachowujgc przy nim ostroz-
nosc), pedzle, stomki, patyczki itd.

4) Wizualizacja

a) Dzieci przygladaja sie stworzonym przez siebie plamom. Zastanawiajg sie, do czego sg one
’ podobne. Wymyslajg temat swojej pracy — nikomu, na razie, go nie zdradzajac.
b) Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie, jak
przedstawig wymyslony przez siebie temat, ktérego kanwe stanowig sporzgdzone przez nich
plamy.

5) Realizacja zadan cz. 2

a) Nauczyciel z dzie¢mi ustala, ze podczas dalszych dziatan plastycznych nad realizacjg wta-
snego tematu abstrakcyjnej kompozycji zastosujg wybrang przez siebie technike, np. malo-
wanie farbami plakatowymi, rysowanie kredkami, flamastrami itp. narzedziami, wycinanie
i doklejanie poszczegdlnych elementdw itd. Przy tym, przestrzega¢ powinny szczegdlnie

& waznego tu ograniczenia — korzystania z narzedzi i materiatéw plastycznych bedgcych wy-
—~ ' facznie w barwach podstawowych, tj. niebieskiej, zéttej i czerwonej. Wazne jest takze od-
\ powiednie zakomponowanie powierzchni kartki.

b) Zacheca dzieci do wzajemnego uzyczania sobie réznych materiatow i narzedzi podczas dziatan
plastycznych, przypominajac jednoczesnie o zasadach bezpiecznego korzystania z nozyczek
(wycinanie na siedzgco; nieodwracanie sie na boki i niespacerowanie po sali z nozyczkami
w dtoniach; uzyczanie nozyczek kolezance/koledze z ostrzem skierowanym w swojg strone).
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6) Afirmacja

)

7) Ewaluacja

Nauczyciel prosi, aby kazde dziecko powiedziato cos$ pozytywnego o stworzonej przez siebie
abstrakcyjnej kompozycji, o swoich pozytywnych przezyciach zwigzanych z wykonywaniem
pracy, z czego najbardziej jest zadowolone. Moze takze ujawnic tytut, probujac lub tez nie
uzasadnic¢ go, omowi¢ materiaty i narzedzia plastyczne, ktore zastosowato.

Dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtodze, Scianie.

Nauczyciel prowadzi z dzie¢mi rozmowe na temat waloréw ich prac, realizacji wtasnych,
odmiennych tematéw, w tym pomystéw. W rozmowie tej uzywa okreslen zwigzanych z re-
alizowanymi przez dzieci technikami plastycznymi i ich ewentualnymi potgczeniami, np.
malowaniem za pomocg réznych narzedzi wraz z dorysowywaniem badz doklejaniem nie-
ktérych elementéw kompozycji. Chwali kolorystyke i Srodki wyrazu zastosowane wytacznie
z uzyciem barw podstawowych: wielobarwnos¢, réznorodnosé, kontrastowosé, jasnosé itp.;
wartosc¢ kreacyjng dzieciecych abstrakcji: oryginalnos¢, pomystowosé, starannos$¢ wykona-
nia, skomponowania poszczegdlnych barwnych elementéw itp.

8) Informacje o realizacji

Prace studentek kierunku Pedagogika, opracowywane na warsztatach plastycznych w Kra-
kowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

Fot. J. Gabzdyl

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela
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Temat Il / Warsztat plastyczny 1
Scenariusz ogolny

1. Temat: Swiat wielu barw — barwy teczy

2. Zagadnienia plastyczne:
e Barwy teczy — barwy: podstawowe i wywodzgce sie z nich pochodne.
3. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Eksperymentowanie z barwami podstawowymi zmierzajgce do odkrycia mozliwosci pozyskiwania barw po-
chodnych.
e Kompozycja plam barwnych: podstawowych i pochodnych inspirowana muzykag Antonio Vivaldiego.

4. Metody ksztatcenia:

e Podajace.

e Poszukujgce.

e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.

5. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Jednostkowa.

6. Technika plastyczna:
e Farby plakatowe
7. Srodki dydaktyczne:

e Fotografia teczy (patrz ptyta CD, temat 11/2).

e Reprodukcja: Wassily Kandinsky, Zéfty — Czerwony — Niebieski (patrz ptyta CD, temat 11/2).

e Komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

e Utwor muzyczny: Antonio Vivaldiego Cztery pory roku — Jesieri (zobacz np.: https://www.youtube.com/wat-
ch?v=MR9XZQG7F-4).

e Kartki z bloku rysunkowego — duze, biate (po 2 szt. dla kazdego dziecka).

e Farby plakatowe — trzy kolory: niebieski, zétty, czerwony.

e Pedzel, ggbki, rekawiczki jednorazowego uzytku (np. lateksowe), trzy pokrywki od stoikdw badz plastikowe
palety, stoiczek na wode.

8. Czas realizacji:
45 minut
9. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Zajecia te realizujemy wdwczas, gdy dzieciom znane jest juz pojecie barw podstawowych (po wczesniejszej
realizacji zaje¢ nt. ,,Moje fantazyjne plamy”).
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Scenaniusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

a)

L

b)

Nauczyciel przeprowadza pogadanke wstepng z dzie¢mi na temat ich pozytywnych prze-
zy¢ nawigzujgcych do tematu pracy, a wynikajgcych z ich wtasnych doswiadczen. Tematem
rozmowy jest zjawisko teczy i barwy teczy. Oto przyktadowe pytania i polecenia inicjujace
wypowiedzi dzieci:

— Czy ktos z was widziat kiedys tecze? Kiedy i gdzie jg widziat?

Kto potrafi powiedzie¢, co to jest tecza?

Jak ona wyglada?

— Jak sadzicie, tecza to tadne zjawisko czy nietadne? Dlaczego tak sadzicie?

— Jesli potraficie, wymiericie nazwy barw, z ktérych sktada sie tecza.

Nauczyciel informuje dzieci, ze tematem zaje¢ bedg barwy teczy. Zapisuje temat na tablicy.

2) Inicjacja/wprowadzenie, w tym realizacja zadan cz. 1

=)
))>> °

Nauczyciel prezentuje dzieciom fotografie teczy.

Poleca: wymiericie barwy, z ktérych sktada sie tecza, zaczynajgc od barwy znajdujacej sie
u gbry, na zewnatrz tuku teczy (nauczyciel pokazuje stosowny fragment), a koriczac na tej,
ktéra znajduje sie na dole teczy, tj. wewnatrz jej tuku (nauczyciel pokazuje). Dzieci odnajdu-
ja, nazywajg i wskazuja barwy: czerwong, pomaranczowg, z6ttg, zielong, niebieska, indygo
i fioletowa.

1. Fotografia teczy. Zrédto: www.verfotosde.org/polonia/imagenes-de-Reda-513.html

Prezentuje dzieciom reprodukcje obrazu (na razie nie podajac jego autora i tytutu): Wassily
Kandinsky, Zéfty — Czerwony — Niebieski. Na proébe nauczyciela, w tej reprodukcji obrazu,
dzieci odnajdujg, nazywajq i wskazujg barwy, ktore wczesniej dostrzegty takze w teczy.

2. Wassily Kandinsky, Zétty — Czerwony — Niebieski. Zrédto: obrazy.org/obraz-wassily_kandin-
sky_zolty_czerwony_niebieski-430.html

Nauczyciel informuje dzieci, ze obraz namalowat Wassily Kandinsky (znany juz dzieciom
z zaje¢ dotyczacych ,Fantastycznych plam”). Artysta zatytutowat go Zéfty — Czerwony — Nie-
bieski. Powstaje pytanie, dlaczego w tytule wystgpity nazwy tylko trzech barw: zéttej, czer-
wonej, niebieskiej, skoro dzieci dostrzegty ich znacznie wiecej.
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e) Dzieci podajg swoje propozycje uzasadnien tak sformutowanego tytutu. Nauczyciel komen-
tuje je nastepujgco: zobaczymy, czyje przypuszczenia sie potwierdza.

f) Poleca dzieciom, aby przygotowaty czyste biate kartki papieru, a z pudetek wyjety tylko te
farby, ktérych barwy zgodne sg z nazwami tych, ktére w tytule swojego obrazu zawart Was-
sily Kandinsky.

g) Nastepnie proponuje dzieciom realizacje eksperymentu. Prosi, aby sprawdzity, co sie stanie,

» gdy bedg te farby mieszaé ze sobg i to w réznych proporcjach.

h) Gdy dzieci odkrywajg, ze w ten sposéb uzyskujg pozostate barwy teczy, nauczyciel wyjasnia
im, ze te barwy, ktére uzyskaty w drodze swoich eksperymentéw nazywane sg ,,pochodny-
mi”, dlatego, ze pochodzg od tych trzech: zéttej, czerwonej i niebieskiej — zwanych ,podsta-
wowymi”. Przypomina dzieciom pytanie: dlaczego w tytule obrazu wystgpity nazwy tylko

})))) trzech barw: z6ttej, czerwonej, niebieskiej. Dzieci odpowiadajg, np. w ten sposdb: dlatego,
Ze sg to barwy podstawowe, za pomocg ktorych Wassily Kandinsky namalowat caty obraz.

i) Nauczyciel proponuje, aby dzieci, eksperymentujgc nadal, postaraty sie zapamietac, ktore

barwy nalezy taczy¢, aby uzyskiwac poszczegdlne barwy teczy, w tym takze bedgce w réz-

» nych odcieniach: jasnych, ciemnych.

j) Nastepnie przeprowadza z dzie¢mi pogadanke utrwalajaca sposoby pozyskiwania poszcze-
gblnych barw pochodnych, np.:
— Jakiego koloru farby wykorzystywaliscie podczas eksperymentu?
— Jak nazywane sg te barwy: z6tta, czerwona i niebieska?
—  Wymiericie nazwy barw pochodnych, ktdre pamietacie.
— Jakie barwy podstawowe nalezy ze sobg potaczy¢, aby uzyskaé barwe: zielong; poma-

ranczowgy itd.?

4) Wizualizacja

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i pomyslaty o miejscu,
ktére im sie bardzo podoba, ktére podziwiajg, np. o parku, ogrodzie, tace, o miejscu nad

" rzekg, w gorach. Informuje, ze zaraz wtgczy muzyke. Prosi, aby stuchajgc przez dtuzszy czas
wtasnie tej muzyki i nadal nie otwierajgc oczu, dzieci wyobrazaty sobie to wyjgtkowe dla
nich miejsce. (Nauczyciel wtgcza utwoér Antonio Vivaldiego Cztery pory roku — Jesieri — nie
podajgc tytutu i autora.)

5) Realizacja zadan cz. 2
przez nich miejsce, zapetniajgc barwnymi plamami catg przestrzen kartki.

; Dzieci malujg na czystej kartce z duzego bloku, postugujac sie wytgcznie farbami w barwach
\ podstawowych, same tworzg pochodne. Uzywaja pedzli, ggbek badz palcow.

\ Nauczyciel informuje dzieci, jakie zadanie majg wykonaé¢. Namalowac ulubione, podziwiane
-
-

6) Afirmacja

Nauczyciel prosi kazde dziecko, aby opowiedziato o swoim wytworze, jakie miejsce przed-
,,))) stawia, w jakich barwach teczy, tj. podstawowych i pochodnych, co dziecku w tym wytwo-
rze najbardziej sie podoba, co ewentualnie chciatby jeszcze zmienié badz poprawic.

7) Ewaluacja

a) Dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtodze, Scianie.

b) Rozmowa z dzie¢mi na temat waloréw prac, piekna podziwianych przez nich miejsc i ich
kolorystyki w barwach teczy.

c) Nauczyciel wyraza swojg opinie o wytworach dzieci, chwalgc zaangazowanie i inwencje.
Chwali dobry dobdr barw, tj. zgodny z nastrojem muzyki Antonio Vivaldiego; oryginalnos¢
i Smiatos$¢ dzieciecych wizji. Wskazuje najwazniejsze btedy kompozycyjne — rozsypanie ele-
mentow. Uzywa odpowiednio dobranych poje¢ z dziedziny plastyki i estetyki, zwtaszcza
okreslen dotyczgcych kolorystyki: tonacji barw podstawowych i pochodnych — ciemnej, ja-
snej, jaskrawej, niezdecydowanej, mieszane;.
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8) Informacje o realizacji

Prace studentek kierunku Pedagogika, opracowywane na warsztatach plastycznych w Kra-
kowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

Fot. J. Gabzdyl

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

s
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Temat Il / Warsztat plastycny 3

Scenariusz ogolny

1.

Temat: Magia chtodnych wschodéw Stonca

. Zagadnienia plastyczne:

e Rdzne sposoby i mozliwosci potgczen barwnych. Barwy zimne i stopnie ich jasnosci, odcienie: wyrdznianie i na-
zywanie.

e Malarstwo impresjonistyczne, omawianie twdrczosci wybranych przedstawicieli impresjonizmu w zakresie
stosowanej kolorystyki i tematyki wschoddw storica.

. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Eksperymentowanie z barwami podstawowymi zmierzajgce do odkrycia mozliwosci pozyskiwania barw zim-
nych.

e Poszukiwanie i doswiadczanie mozliwosci wyrazowych w dziedzinie impresjonizmu — ilustracja z wyobrazni
za pomoca barw zimnych; kompozycja barwnych plam zimnych inspirowana filmem pt. Swit nad Durbaszkg
i dzietem Claude’a Moneta Impresja, wschod storica.

. Metody ksztatcenia:

e Poszukujgce.
e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.

. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Jednostkowa.

. Technika plastyczna:

e Mokre na mokrym.

. Srodki dydaktyczne:

¢ Film (na YouTube) pt. Swit nad Durbaszkg i urzadzenie multimedialne do jego odtworzenia.

e Komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

e Reprodukcje dziet malarskich: Claude Monet Impresja, wschod storica, Adolphe Monticelli Wschdd sforica
i urzgdzenie multimedialne do ich zaprezentowania dzieciom (patrz ptyta CD, temat 11/3).

e Kartki biate (2 sztuki A4 badz A4 i A3), pojemniczek z wodg; farby plakatowe i/lub wodne — trzy kolory: nie-
bieski, z6tty, czerwony, gabki, waciki, patyczki-waciki, pedzel bgdZ podobne narzedzia malarskie.

. Czas realizacji:

45 minut

. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Zajecia te realizujemy wowczas, gdy dzieciom znane jest juz pojecie barw podstawowych i pochodnych
(po wezesniejszej realizacji zaje¢ nt. ,Moje fantazyjne plamy” i ,Swiat wielu barw — barwy teczy”).
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Scenaniusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

a)

W

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie i obejrzaty film, w ktérym zawarte jest to,
czym bedg sie dzi$ zajmowac. Bez podania dzieciom tytutu, nauczyciel wtgcza film (od mo-
mentu 00:20 — do korica; film (na YouTube) pt. Swit nad Durbaszkg, https://www.youtube.
com/watch?v=Mfnddz5lQuc).

Po obejrzeniu filmu dzieci prowadzg swobodng rozmowe o tym, co w nim dostrzegty, ja-
kie zjawisko; domyslajg sie jego tytutu. Nauczyciel, w przypadku braku trafnosci, informuje
dzieci, ze film ukazywat jeden ze wschoddw stonca, jakie mozna zaobserwowacé w gorach.
Dzieci samorzutnie opowiadajg o wschodach storica, ktdre takze miaty okazje zaobserwo-
wad, tj. o tym, kiedy, w jakich miejscach i okolicznosciach oraz jak przedstawiaty sie obser-
wowane przez nie wschody stonca.

2) Inicjacja/wprowadzenie

a)

b)

Dzieci probujg udzieli¢ odpowiedzi na pytania: jak sadza, czy film pokazywat wschdd storica
w ciepty czy zimny poranek w goérach, oraz dlaczego tak wtasnie sadza? Nastepuje miedzy
dzie¢mi dyskusja, w wyniku ktorej konkluduja, iz w filmie pokazany zostat wschod storica
w gorski chtodny poranek. Wskazywaty na to m.in. takie zjawiska jak mgty, bardzo geste,
niosgce przenikliwe zimno; jedynie nieznaczne promienie storica; gory spowite w barwach,
ktdére dzieci skojarzyty z zimnem, chtodem, wilgocig, prébujgc je jednoczesnie nazwac.
Nauczyciel ponownie prezentuje film w celu doktadniejszego przypomnienia, umozliwiaja-
cego dzieciom petniejsze skonfrontowanie poczynionych przez nich konkluzji.

Wyswietla dzieciom jednoczesnie dwa obrazy: Claude Monet Impresja, wschdd storica
i Adolphe Monticelli Wschdd sforica. Analizuje z dzieémi odmienng kolorystyke tych obra-
z6w, a zarazem odmienne rodzaje wschodow storica, jakie prezentuja. Dzieci wskazujg, na
obraz Claude’a Moneta, jako na ten, ktéry kojarzy im sie z chtodnym porankiem, z chtod-
nym wschodem stonca, w ktérym dostrzec mozna barwy podobne do tych, jakie zauwazyty
w prezentowanym im filmie.

d)

1. 2.

1. Claude Monet, Impresja, wschéd storica. Zrédto: eszkola.pl/jezyk-polski/impresja-wschod-slon-
ca-1341.html

2. Adolphe Monticelli, Wschdd storica. Zrédto: unikalneobrazy.pl/reprodukcje-obrazow-i-dziel-
sztuki/3234-adolphe-monticelli-wschod-sloca.html

W dalszym ciggu nauczyciel prezentuje dzieciom wytgcznie obraz Claude’a Moneta. Ana-
lizuje z dzie¢mi sposéb, w jaki namalowany zostat wschod stonica, tj. sposéb (nazywany
dywizjonizmem) realizowany szybkimi pociggnieciami lub uderzeniami pedzla, przez co ob-
razy wydajg sie namalowane jakby w pospiechu, nie sg widoczne w nich wyrazne kontury
i szczegoty przedstawianych obiektéw. Zamiast mieszania barw na palecie, artysta ktadt je
wprost na ptétnie plamkami tak, aby w efekcie powstat pozgdany, chtodny czy tez zimny
kolor.
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3) Realizacja zadan cz. 1

a) Na prosbe nauczyciela dzieci otwierajg tubki z farbami o barwach podstawowych (niebie-
ska, 26ttg i czerwong). Wykorzystujgc tez wczesniej przygotowane materiaty i narzedzia,
typu: pojemnik z wodg, biate kartki z bloku rysunkowego i wybrane narzedzie malarskie, np.
gabke, wacik, patyczek z wacikiem, gruby pedzel — realizujg nastepujgce zadanie. Mieszajg
ze sobg barwy podstawowe w celu tworzenia jak najszerszej palety barw zimnych (w tym

» ich odcieni), wtasciwych chtodnym wschodom storica. Stosujg przy tym sposdb, jaki do-
strzegty w obrazie Claude’a Moneta (dywizjonizm), tj. szybkie pociggniecia badz uderzenia
gabki, wacika, patyczka-wacika, pedzla badz podobnego narzedzia malarskiego.

b) Po sporzadzeniu barwnych palet, dzieci uktadajg je na jednej przestrzeni — np. podtodze.
Analizujgc te palety, wskazujg i probujg nazywaé konkretne stworzone przez siebie barwy,
wtasciwe badz? tez nie palecie barw chtodnych, zimnych. Przypominajg sobie przy tym, jakie
barwy podstawowe ze sobg potaczyty, w celu uzyskania poszczegdlnych rodzajéw i odcieni
barw zimnych.

4) Wizualizacja

_’ Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie nie-
codzienny, wielobarwny, wrecz magiczny wschéd storica w chtodny, zimny poranek. Miejsce
wschodu storica jest tu dowolne.

5) Realizacja zadan cz. 2

Nauczyciel uzgadnia z dzie¢mi, ze sprébujg namalowaé swoj wyobrazony, magiczny i chtod-
ny wschéd storica. Umiejscowienie tego wschodu storica dzieci samodzielnie wybraty juz
W swojej wyobrazni, np. w gérach, nad morzem, rzekg, lasem, na face itd. Sprdbujg zabawi¢
sie w Claude’a Moneta i podobng technika malarska przedstawic to, co przed chwilg sobie
wyobrazity. Technika plastyczna dajacg mozliwosci uzyskania takiego efektu rozmazania,
przez co nie widac¢ wyraznie konturéw i szczegétéw malowanych obiektéw, np. gor, lasu,
- taki morza — to ,mokre na mokrym”, polegajaca na malowaniu farbami po mokrej kartce.
- \ Dzieci najpierw gabka, wacikiem badZ grubym pedzlem namoczg catg kartke czystg woda.
\ Nastepnie, $pieszac sie na tyle, aby kartki nie wyschty, namalujg swdéj magiczny, chtodny
wschdd storica. Stosowac bedg farby plakatowe i/lub wodne, wytacznie o barwach pod-
stawowych (niebieskiej, zielonej i czerwonej), z ktérych same tworzy¢ bedg barwy zimne.
Stosowac przy tym bedg sposéb malowania podobny do tego, jaki stosowat Claude Monet:
szybkie pociggniecia badz uderzenia gabki, wacika, patyczka-wacika, pedzla badZ podobne-
go narzedzia malarskiego. Postarajg sie zapetni¢ barwnymi plamami cata przestrzen kartek,
ktérych rozmiar samodzielnie dobiorg (A4 badz A3).

6) Afirmacja

Nauczyciel prosi kazde dziecko, aby opowiedziato o swoim magicznym chtodnym wschodzie
storica. W jakim miejscu on wystepuje? Za pomoca jakich barw zimnych zostat przedstawio-

)>)>> ny? Jak dziecko pozyskiwato barwy zimne, tj. jakie barwy podstawowe, a takze pochodne
oraz w jakich proporcjach ze sobg tgczyto? Co dziecku w tym wytworze najbardziej sie po-
doba, a co, ewentualnie, chciatoby jeszcze zmienic¢ badz poprawic.

7) Ewaluacja

a) Dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtodze, Scianie.

b) Rozmowa z dzie¢mina temat waloréw prac, piekna podziwianych przez nich miejsc o wscho-
dzie stonca i ich kolorystyki w barwach zimnych.

c) Nauczyciel wyraza swojg opinie o wytworach dzieci, chwalgc zaangazowanie i inwencje.
Chwali dobry dobdr barw, tj. zgodny z nastrojem chtodnego wschodu stonica; oryginalnosé
i Smiatosc¢ dzieciecych wizji. Wskazuje najwazniejsze btedy w kolorystyce — w doborze barw
cieptych, zamiast zimnych, oraz najwazniejsze btedy kompozycyjne — rozsypanie elemen-
téw. Uzywa odpowiednio dobranych pojec z dziedziny plastyki i estetyki, zwtaszcza okreslen
dotyczacych kolorystyki: tonacji barw zimnych — ciemnej, jasnej, zdecydowanej, mieszanej.
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8) Informacje o realizacji

Przyktadowe prace studentek kierunku Pedagogika, powstate na warsztatach plastycznych
w Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

Fot. J. Gabzdyl

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela
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Temat Il / Warsztat plastyczny 4

Scenaniusz ogolny

1. Temat: Wesote i smutne portrety — barwy ciepte i zimne (inspiracja tworczoscig Stanistawa Wyspianskiego)

2. Zagadnienia plastyczne:
e zapoznanie z odmianami koloréw: ciepte, zimne
3. Dziatalnos¢ plastyczna:

e dziecko wypowiada sie na temat malarstwa Stanistawa Wyspianskiego, rozpoznaje barwy ciepte i zimne
w obrazach artysty, nazywa je.
e dziecko tworzy portret cztonka swojej rodziny lub autoportret.

4. Metody ksztatcenia:

e Waloryzujace.
e Praktyczne.
e Podajace.

5. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Jednostkowa.

6. Technika plastyczna:
e Rysowanie pastelami suchymi na kartonie.
7. Srodki dydaktyczne:

e Reprodukcje dziet malarskich (patrz zatgczniki): Stanistaw Wyspiariski: Spigcy Stas, Autoportret, Portret
dziewczynki w stroju regionalnym, Zona artysty z synkiem Stasiem.

e Komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

e Karton 50 x 30 cm; pastele suche, podktadki.

8. Czas realizacji:
2 X 45 minut
9. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Zajecia nalezy przyprowadzi¢ po zajeciach wprowadzajgcych tresci zwigzane z barwami podstawowymi, po-
chodnymi oraz z barwami cieptymi.

e Zajecia warto przeprowadzi¢ po zajeciach z tresci jezyka polskiego dotyczgcych wartosci rodziny, mitosci,
przywigzania, radosci przebywania ze sobg, a takze pomocy rodziny w chwilach smutnych.
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Scenaniusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

a) Rozmowa nauczyciela z dzieémi na temat ich pozytywnych przezyé, nawigzujgca do tematu
A. pracy zapisanego przez nauczyciela na tablicy. Tematem rozmowy jest rodzina, jej wartos¢,
uczucia, jakie kojarzymy z tym stowem, chwile radosci, ktére razem przezywamy, i pomocy,

jakiej doznajemy.

2) Inicjacja/wprowadzenie

a) Do realizacji zadan — wyjasnienie pojeé, instruktaz, ustalenie planu dziatania.

b) Nauczyciel opowiada o cyklu twdrczosci Stanistawa Wyspianskiego dotyczacym dzieci
i jego rodziny. Wyswietla obrazy Spigcy Stas, Portret dziewczynki w stroju regionalnym,
Zona artysty z synkiem Stasiem oraz Autoportret (ttumaczac, co oznacza pojecie: autopor-
tret). Prosi o przygladniecie sie obrazom. Pyta, ktére z tych obrazéw wywotujg radosne od-
czucia, a ktére smutniejsze. W ten sposob przechodzi do tematyki barw cieptych i zimnych.
Przypomina dzieciom o kolorach cieptych (zéttym, pomarariczowym, czerwonym i ich od-
cieniach), pokazuje koto barw i wyjasnia, ktére kolory to kolory zimne. Dzieci odszukuja je
w prezentowanych obrazach i nazywaja (niebieski, zielony, jasnofioletowy i ich odcienie).

3. 4.

1. Stanistaw Wyspianski, Spigcy Stas, 1904, Fundacja Raczyriskich przy Muzeum Narodowym w Po-
znaniu.

2. Stanistaw Wyspianski, Autoportret, 1905, pastel.

3. Stanistaw Woyspianski, Portret dziewczynki w stroju regionalnym, 1901, Muzeum Narodowe
w Warszawie.

4. Stanistaw Wyspianski, Zona artysty z synkiem Stasiem, 1904, pastel, Muzeum Gérno$laskie, Bytom.
Zrédto dla powyzszych reprodukcji: www.pinakoteka.zascianek.pl/Wyspianski.

c) Wyjasnia, jakie czynnosci wykonajg dzieci, aby stworzy¢ podobny obraz — portret.
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3) Realizacja zadan cz. 1

4) Wizualizacja

»

5) Realizacja zadan cz. 2

R

6) Afirmacja

)

7) Ewaluacja

Pod kierunkiem nauczyciela dzieci wykonujg ¢wiczenie — rysujg pastelami na kartkach éwi-
czeniowych posta¢ w kolorach zimnych (niebieski, zielony, jasnofioletowy i ich odcienie).
Nauczyciel przypomina barwy ciepte, wymienia je i pokazuje na kole barw. Ttumaczy, ze
wykonane portrety mogg miec¢ barwy ciepte lub zimne.

Nastepnie nauczyciel konczy prezentacje obrazéw.

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie
cztonka swojej rodziny lub siebie w danej chwili, sytuacji w zyciu. Prosi, aby zdecydowaty,
kto bedzie bohaterem ich portretu, ktéry zaraz powstanie. Sytuacja, cechy osoby bedg
podstawg do wyboru kolorystyki portretu (barwy ciepte i zimne).

Nauczyciel informuje dzieci o tym, jakie zadanie majg wykonac¢. Namalowa¢ technikg pa-
steli na kartonie portret cztonka swojej rodziny lub autoportret w kolorach cieptych lub
zimnych.

Po zakonczeniu pracy:

Nauczyciel prosi dzieci, aby kazde powiedziato co$ pozytywnego o wykonaniu swojej pracy.
Z czego s3 najbardziej zadowolone.

Warto poprosi¢, aby dzieci rowniez w obrazach swoich kolegéw i kolezanek odnalazty po-
zytywne, charakterystyczne elementy (ciekawa kolorystyka ciepta lub zimna, wykonanie
portretu w okreslonym czasie, ciekawa historia towarzyszgca opisowi portretu itp.). Szcze-
goblnie wazna jest takze motywacja dzieci, ktérym nie udato sie stworzy¢ dzieta do kornca
lub ktére nie wierzg w swoje zdolnosci plastyczne.

Dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtodze. Jesli nie ma miejsca,
to wszystkie prace nalezy wyeksponowaé w postaci wystawy w miejscu do tego przezna-
czonym na Scianie lub np. do sznurka na bielizne spinaczami. Nastepuje rozmowa z dzie¢mi
na temat waloréw prac, nauczyciel zwraca uwage na zastosowane w portretach barwy
ciepte i zimne, klasyfikuje prace dzieci, opisujgc barwy ciepte i zimne w portretach. W roz-
mowie tej nauczyciel uzywa odpowiednio dobranych pojec z dziedziny plastyki i estetyki,
wprowadzonych na warsztatach (kolory ciepte i zimne).

Zakonczenie zajec¢, posktadanie na przeznaczone do tego miejsce uzywanych przez dzieci
pomocy. Posprzatanie miejsca pracy. Pozegnanie.
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8) Informacje o realizacji

Dodatkowe informacje o planowanych zajeciach (jesli jest taka potrzeba) oraz uwagi
o przeprowadzonych zajeciach, krétka refleksja nauczyciela, co mozna zrobi¢ na nastep-
nych zajeciach, aby np. rozwija¢ umiejetnosci, utrwali¢ pojecia itp.

Przyktadowa praca plastyczna pt: Mama — nasz Aniof powstata na warsztatach plastycznych
w Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego. Praca w kolorach cieptych.

Fot. J. Aksman

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

s






Temat Il
Uktady komporycyjne

TEMATY | ZAJECIA PRAKTYCZNE W KL. 1.
— OKRESLONE W MODELU NAUKA — SZTUKA — EDUKACJA

Temat Ill. Uktady kompozycyjne:
dobdr formatu do formy obiektu malowanego lub
rysowanego, budowa obrazu, rysunek i kolor.

Zadania tematyczne do wyboru:
widok z mojego okna, zachdd stonca, pory roku, miasto,
zadania z wyobrazni itp.

PROPOZYCJE TEMATOW

ZA) I-;C PLASTYCZNYCH W KL. 1

1. Ja w warzywach, owocach i kwiatach
2. Zwierze z mojej dtoni

3. Widok z mojego okna — dobdr formatu
do formy malowanego obiektu
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Temat Ill / Warsttat plastyczny |

Scenaniusz ogolny

. Temat: Ja w warzywach, owocach i kwiatach

. Zagadnienia plastyczne:

e Analiza portretow Giuseppe Arcimboldo: charakterystyka przedstawionych postaci, wyrazu ich twarzy,
emocji — w ramach tego takze wyodrebnianie, nazywanie, opisywanie przedstawionych na poszczegdlnych
obrazach czesci twarzy, wykorzystanych owocéw, warzyw i kwiatow w celu ksztattowania wizerunku ludzkiej
twarzy.

e Dobdr formatu naturalnych obiektéw (warzyw) oraz powycinanych, wydartych itp. elementéw do formy
tworzonego obiektu — autoportretu. Pojecie autoportretu.

. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Budowa autoportretu inspirowana reprodukcjami obrazéw Giuseppe Arcimboldo: dobieranie naturalnych
warzyw oraz zdjeé, rysunkow itp. wizerunkow owocow, warzyw i kwiatéw wycietych badz wydartych z czaso-
pism, i zastepowanie nimi czesci twarzy (oczu, nosa, ust, uszu, wtosow).

. Metody ksztatcenia:

e Podajace.

e Poszukujgce.

e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.

. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Jednostkowa.

. Technika plastyczna:

e Collage — z uzyciem stosownych fragmentow kolorowych czasopism, naklejanych na kartke papieru.

. Srodki dydaktyczne:

e Reprodukcje obrazéw Giuseppe Arcimboldo: Cesarz Rudolf I, Ogrodnik, Wiosna (patrz ptyta CD, temat I11/1).
e Komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

e Lusterka.

e Warzywa pochodzace z klasowego kacika przyrodniczego.

Woyciete z kolorowych czasopism zdjecia, rysunki itp. warzyw, owocow i kwiatow, klej, arkusze papieru.

. Czas realizacji:

45 minut

. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Realizacje tego zagadnienia zaleca sie dokonywac z dzie¢mi w okresie jesieni, ewentualnie wiosny.

e Przed rozpoczeciem zaje¢ nauczyciel sprawdza, czy wszystkie dzieci, w ramach pracy domowej, przyniosty do
szkoty powycinane z czasopism obrazki, zdjecia itp. warzyw, owocow i kwiatow. Wystepujgcy w tym zakresie
brak stosownie uzupetnia.
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Scenaniusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

a) Nauczyciel inicjuje pogadanke z dzie¢mi na temat ludzkich twarzy. Dzieci wskazujg i nazy-
A. waja czesci ludzkich twarzy, ich rézny ksztatt, proporcje, umiejscowienie i barwe.
b) Nauczyciel informuje dzieci, ze w dalszej czesci zaje¢ beda zajmowac sie ludzkimi twarzami
przedstawianymi w niezwykty sposob.

2) Inicjacja/wprowadzenie

a) Przypomina dzieciom, ze ludzkie twarze, ktdre przedstawiane sg na obrazach, nazywane sg
portretami. Nastepnie prosi dzieci, aby przygladnety sie kilku portretom wykonanym przez
wtoskiego malarza Giuseppe Arcimboldo i odpowiedziaty na pytanie: co niezwyktego do-
strzegajg na tych obrazach?

1. 2. 3.
9))) 1. Giuseppe Arcimboldo, Cesarz Rudolf II. Zrédto: forum.gazeta.pl/forum/w,99957,136912092,,Ma-
larstwo_Arcimboldo_.html?v=2
2 Giuseppe Arcimboldo, Ogrodnik. Zrédto: commons.wikimedia.org/wiki/File:Arcimboldo_Vege-
tables.jpg
3. Giuseppe Arcimboldo, Wiosna. Zrédto: forum.gazeta.pl/forum/w,99957,136912092,,Malarstwo_
Arcimboldo_.html?v=2

b) Dzieci wypowiadajg sie na temat przedstawionych postaci, wyrazu ich twarzy, uwidocznio-
nych emocji, w tym rodzaju, ksztattu, barwy, wielkosSci, proporcji i umiejscowienia owocow,
warzyw i kwiatow w kompozycjach wizerunkdow ludzkich twarzy.

c) Nauczyciel zwraca dzieciom uwage na rdéznice wystepujace w wizerunkach twarzy, ktére
zalezg nie tylko od fizjonomii, tj. odmiennego ksztattu, barwy, proporcji, czy umiejscowie-
nia poszczegodlnych czesci twarzy, lecz takze od towarzyszacych ludziom emocji, uczué, np.
radosci, rozpaczy, gniewu.

d) Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze w przypadku, gdy kto$ na obrazie przedstawia wtasng
twarz, to taki obraz nazywany jest autoportretem. Wykonujac autoportrety, artysci czesto
wykorzystuja lustra, aby doktadniej przygladac sie swojej twarzy, ktérg np. maluja.

3) Realizacja zadan cz. 1

a) Pod kierunkiem nauczyciela dzieci wykonujg ¢wiczenie — na swoich twarzach, stosujgc od-
powiednie miny, demonstrujg niektére swoje uczucia, takie jak np. rados¢, smutek, gniew,
zdziwienie, znuzenie. Podgladajg te demonstracje w swoich lusterkach i omawiajg czy

» tez opisujg je, zwracajgc uwage na zmieniajace sie (przy réznych stanach emocjonalnych)
ksztatty i uktad poszczegdlnych czesci swojej twarzy, zwtaszcza ust i brwi.

b) W wyznaczonym miejscu izby lekcyjnej, na podtodze, wspdlnie uktadajg portret z warzyw
pochodzgcych z klasowego kacika przyrodniczego. Odpowiednio ,manipulujgc” wybranymi
warzywami (odpowiednikami czesci twarzy ludzkiej) zmieniajg wyraz twarzy postaci-por-
tretu, np. z uSmiechnietej na gniewna.
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4) Wizualizacja

5) Realizacja zadan cz. 2

a)
b)

6) Afirmacja

,)))

7) Ewaluacja
a)
b
c)

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie sie-
bie, swojg twarz w warzywach, owocach badz kwiatach — swéj autoportret.

Nauczyciel przypomina, co nalezato przynies¢ na obecne zajecia plastyki. Pokazuje rozne wi-
zerunki (tj. zdjecia, rysunki itp. materiaty, dajgce sie przyklei¢) warzyw, owocdédw i kwiatow,
powycinane z czasopism, jak tez klej, nozyczki i arkusze papieru. Nauczyciel zacheca dzieci
do wzajemnego uzyczania sobie tychze materiatéw podczas dziatan plastycznych, przypo-
minajac jednoczesnie zasady bezpiecznego korzystania z nozyczek (wycinamy siedzac; nie
odwracamy sie na boki i nie spacerujemy po sali, trzymajgc w rece nozyczki; nozyczki uzy-
czamy kolezance/koledze, trzymajgc ostrze skierowane w swojg strone).

Nauczyciel zwraca tez uwage, iz dzieci ogladaty obrazy Giuseppe Arcimbolda, lecz auto-
portrety majg stanowi¢ wynik ich wtasnej pomystowosci w zestawianiu tych przeréznych
zdjec, rysunkdw itp. materiatdw, obrazujgcych warzywa, owoce i kwiaty w catosci badz we
fragmentach. Wazne przy tym, aby zwracaty uwage, co jest charakterystyczne w ich twa-
rzach i sprobowaty to przedstawi¢ w autoportretach. Mogg tez podczas pracy swobodnie
podpatrywad swojg twarz w lusterkach.

Nauczyciel prosi, aby kazde dziecko powiedziato — na razie bez prezentacji wizualnej — co$
pozytywnego o swoim autoportrecie, z czego najbardziej jest zadowolone, co w nim najbar-
dziej mu sie podoba, co ewentualnie chciatoby zmienié badz poprawic.

Dzieci z tytu (w rewersie) podpisujg swoje autoportrety z imienia i nazwiska. Nastepnie
gromadza je na jednej przestrzeni — np. podtodze, Scianie.

Dzieci probujg odgadnaé czyj to autoportret. Wesoto stwierdzajg np.: ,To Marysia, bo ma
bardzo dtugie wtosy”, , To Ania, bo ma dwie kokardy”, ,,Maciek, bo ma rude witosy i piegi”
itp.

Nauczyciel chwali autoportrety, ktdre wyrdzniajg sie duzg liczbg szczegdtéw i sg najbardziej
podobne do pierwowzoru.

8) Informacje o realizacji

Przyktadowe prace studentek kierunku Pedagogika, powstate na warsztatach plastycznych
w Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

Fot. J. Gabzdyl
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Fot. J. Gabzdyl

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

s
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Temat Ill / Warsttat plastyczny 1

Scenariusz ogdlny

. Temat: Zwierze z mojej dtoni

. Zagadnienia plastyczne:

o Dtori ludzka narzedziem malarskim, mozliwosci i ograniczenia. Slady, odciski palcéw, dtoni, i zwigzane z nimi
zjawisko pareidolii.
e Ksztatt, barwa, wielkos¢ i proporcja czesci ciata wybranego zwierzecia oraz mozliwe ich przeksztatcenia.

. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Eksperymentowanie srodkami plastycznymi w celu stworzenia postaci zwierzecej w wyniku pareidolii i z uzy-
ciem plam i linii barwnych: ksztattéw ztozonych, bogactwa mozliwosci wyrazowych barw, zdeformowania
proporcji i wielkosci czesci ciata wybranego zwierzecia.

. Metody ksztatcenia:

e Podajace.
e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.

. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Grupowa.
e Jednostkowa.

. Technika plastyczna:

e Farby plakatowe oraz materiaty i narzedzia wg decyzji poszczegdlnych autordw.

. Srodki dydaktyczne:

e llustracja pt. Tak prawdopodobnie wyglgdato malowanie jaskini. Przyktady malowidet naskalnych: Chau-
vet: NiedZzwiedz w Komorze Niedzwiedziej; Chauvet: Nosorozec z ogromnym rogiem namalowany w niszy
skalnej; Malowidto przedstawiajgce bizona w jaskini Altamira w Hiszpanii; Chauvet: Zbior znakéw w ksztat-
cie bizona; Chauvet: Znaki motyla; Reka z Chauvet — malowidfo naskalne z jaskini w Chauvet. Urzadzenie
multimedialne do odtworzenia w/w dziet: komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna
badz rzutnik multimedialny (patrz ptyta CD, temat I11/2).

e Kartki z bloku rysunkowego — duze, biate; gazety do zabezpieczenia stolikéw przed zabrudzeniem; rekawiczki
jednorazowe, lateksowe; farby plakatowe, pedzel, naczynia na wode, dowolne materiaty natury, tj. pocho-
dzace z wycieczki dzieci do lasu, papiernicze, widkiennicze itp., nozyczki, klej.

. Czas realizacji:

45 minut

. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Dziatania plastyczne dzieci przebiega¢ mogg w zespotach kilkuosobowych —w celu uzyczania sobie réznych
materiatéw i narzedzi plastycznych. Stagd wazne jest odpowiednie zorganizowanie miejsca pracy dzieci przed
rozpoczeciem zajec lekcyjnych.
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Scenaniusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

L

Nauczyciel zadaje dzieciom pytanie: Jak sgdzg, jakie narzedzie malarskie jest najbardziej
dostepne dla cztowieka? Dzieci, odgadujgc, podaja rézne narzedzia, jak np. patyk, pedzel,
w tym ludzkg dfon. Nauczyciel prowokuje wypowiedzi o ich dotychczasowych doswiad-
czeniach w malowaniu za pomocg dtoni. Informuje je takze, ze podczas obecnych zajec
plastycznych wiecej dowiedza sie o ludzkich dtoniach jako narzedziach malarskich i ich wy-
tworach, dzietach.

2) Inicjacja/wprowadzenie

a)

b)

))) °

d)

Nauczyciel prezentuje dzieciom ilustracje pt. Tak prawdopodobnie wyglgdato malowanie
jaskini, z propozycjg dokonania opisu tego, co przedstawia.

Tak prawdopodobnie wyglgdato malowanie jaskini. Zrédto: birdbookerreport.blogspot.com

Dzieci domyslajg sie, ze ilustracja przedstawia ludzi pierwotnych upiekszajgcych groty, jaski-
nie, ktére zamieszkiwali. Nauczyciel dodaje np., ze malowidta te pokrywaty zaréwno Sciany,
jak i sklepienia jaskin; powstaty w okresie nazywanym paleolitem; najwieksza liczba tego
typu malowidet do dzi$ wystepuje w grotach znajdujacych sie na terenie Francji i Hiszpanii;
wiekszos¢ malowidet naskalnych przedstawia zwierzeta (epoki lodowcowej): bizony, konie,
mamuty, woty, kozty, jelenie, ale tez lwy, niedZwiedzie i nosorozce — ktdre ludzie pragneli
upolowag; ludzie na tych malowidtach przedstawiani byli bardzo rzadko.

Nauczyciel prezentuje nastepujgce przyktady malowidet naskalnych: Chauvet: NiedZzwied?
w Komorze NiedZwiedziej; Chauvet: Nosorozec z ogromnym rogiem namalowany w niszy
skalnej; Malowidto przedstawiajgce bizona w jaskini Altamira w Hiszpanii; Chauvet: Zbior
znakow w ksztatcie bizona; Chauvet: Znaki motyla.

Dzieci prébujg domyslic sie, jakie to zwierzeta; opisujg ksztatt, barwe, wielkos¢ i proporcje
czesci ich ciata.

1. Chauvet: Nied?wied? w Komorze Niedzwiedziej. Zrédto: www.zwoje-scrolls.com/zwoje27/text02_3p.
htm

2. Chauvet: Nosorozec z ogromnym rogiem namalowany w niszy skalnej. Zrédto: www.zwoje-
-scrolls.com/zwoje27/text02_3p.htm

3. Malowidto przedstawiajgce bizona w jaskini Altamira w Hiszpanii. Zrédto: creamandcoffee.pl/
pradawny-streetart-malarstwo-skalne
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» g)
)

3) Realizacja zadan cz. 1

a)

b)

4. 5.

4. Chauvet: Zbior znakéw w ksztatcie bizona. Zrédto: www.zwoje-scrolls.com/zwoje27/text02_3p.htm
5. Chauvet: Znaki motyla. Zrédto: www.zwoje-scrolls.com/zwoje27/text02_3p.htm

Nauczyciel wyjasnia, ze prezentowane dotgd dzieciom malowidta naskalne (tak nazywa-
ne, bo sporzadzane na skatach jaskin) malowane byly za pomocg wegla drzewnego, kredy
oraz czerwonego, brgzowego i z6ttego barwnika, tj. takiej farby w proszku, ktorg naktadano
palcem bezposrednio na powierzchnie skalng, badz tez wydmuchiwano ze stomianej rurki.
Kiedy ludzie nie postugiwali sie jeszcze wymienionymi narzedziami malarskimi (weglem,
kredg), na scianach jaskin umieszczane byty rysunki kreslone wytgcznie palcami odcisniety-
mi w miekkiej glinie, lub obrysy catych dtoni.

Nauczyciel prezentuje najwczesniejszy znany ludziom przyktad obrysu dtoni, ktéry pocho-
dzi z odkrytej w 1994 roku jaskini Chauvet (Reka z Chauvet — malowidfo naskalne z jaskini
w Chauvet — potudniowa Francja, rejon Ardeche). Dzieci prébujg domysli¢ sie, w jaki sposdb
powstat na skale ogladany przez nich odcisk dtoni.

6. Reka z Chauvet —malowidto naskalne z jakini w Chauvet. Zrédto: billboyheritagesurvey.files.word-
press.com/2012/01/chauvet-cave-hand-1.jpg

Nauczyciel informuje dzieci, ze istnieje stowo ,pareidolia”, ktére oznacza dopatrywanie sie,
wyobrazanie sobie znanych ksztattow w jakis przypadkowych przedmiotach, obiektach, np.
podczas obserwacji chmur, ktore dla osoby je ogladajacej mogg przypominac ksztattem, np.
postacie jaki$ zwierzat badz ludzi. Dzieci samorzutnie opowiadajg o swoich doswiadczeniach
w zakresie pareidolii powigzanej z obserwacjg chmur (co, gdzie, kiedy i jak sobie wyobrazaty).

Nauczyciel zwraca dzieciom uwage, ze zjawisko pareidolii bywa zwigzane nie tylko z chmu-
rami, nie tylko chmury mogg prowokowac czyjgs wyobraznie, czy tez fantazje, lecz takze np.
slady, czy tez odciski dtoni, palcow.

Proponuje dzieciom nastepujgcy zabawe. Na kartkach papieru, z uzyciem wybranych kolo-
réw farb, dzieci wykonajg dowolne odciski swoich dtoni i/lub palcow, korzystajagc przy tym
lub nie z jednorazowych rekawiczek lateksowych. Kartki zawierajgce barwne odciski dtoni
i/lub palcow uktadajg nastepnie na jednej przestrzeni — np. podtodze. Dokonujg poréwnan
prowadzacych do konkluzji typu: kazdy z nas ma inne linie papilarne, rézne ksztatty i wiel-
kosci dtoni i palcow.
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4) Wizualizacja

a) Na prosbe nauczyciela dzieci zabierajg swoje kartki papieru z odciskami dtoni bgdz palcow
, i siadajg wygodnie w ciszy. Przygladajg sie stworzonym przez siebie odciskom, sladom. Za-
stanawiajg sie, jakie zwierze mozna by stworzy¢ na ich bazie — nikomu, na razie, nie zdra-
dzajac swoich pomystow.
b) Nauczyciel prosi dzieci, aby zamknety oczy i wyobrazity sobie, jak przedstawig zwierze, kté-
rego kanwe stanowi¢ bedg sporzadzone przez nich $lady, odciski dtoni i/lub palcow.

5) Realizacja zadan cz. 2

a) Nauczyciel uzgadnia z dzie¢mi, ze sprébujg przeksztatci¢ swoje odciski, barwne $lady dtoni
i (lub) palcéw w zwierze, ktére sobie przed chwilg wyobrazity. Odpowiednio przy tym za-
komponujg catg powierzchnie kartki. Zastosujg wybrang przez siebie technike, np. doma-
lowywanie farbami plakatowymi, dorysowywanie kredkami, flamastrami itp. narzedziami,
wycinanie i doklejanie poszczegdlnych elementow itd.

b) Nauczyciel zacheca dzieci — w ramach danych zespotéw, bez przemieszczania sie po izbie
lekcyjnej — do wzajemnego uzyczania sobie réznych materiatéw i narzedzi, przypominajgc
jednoczesnie o zasadach bezpiecznego korzystania z nozyczek (wycinanie na siedzgco; nie-
odwracanie sie na boki i niewstawanie z nozyczkami w dfoniach; uzyczania nozyczek kole-
zance/koledze z ostrzem skierowanym w swojg strone).

6) Afirmacja

Dzieci opisujg ksztatty, barwy, wielkosci i proporcje czesci ciata zwierzat, ktére stworzyty
w wyniku interpretacji odciskédw wtasnych dtoni i/lub palcow — w tym opisujg te ksztatty,
barwy itd., ktdre przeksztatcity, przedstawity niezgodnie z rzeczywistoscig. Ponadto mdwig

"))) o swoich pozytywnych przezyciach zwigzanych z wykonywaniem pracy, z czego najbardziej
sg zadowolone. Omawiajg materiaty i narzedzia plastyczne oraz sposoby pracy, ktére zasto-
sowaty.

7) Ewaluacja

a) Dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtodze, Scianie.

b) Nauczyciel prowadzi z dzie¢mi rozmowe na temat waloréw ich prac, realizacji wtasnych, od-
miennych pomystéw — a wynikajgcych z podobnych sladéw, odciskow dtoni i (lub) palcow.

W rozmowie tej uzywa okreslen zwigzanych z realizowanymi przez dzieci technikami pla-
stycznymi i ich ewentualnymi pofgczeniami, np. malowaniem za pomoca réznych narzedzi
=X wraz z dorysowywaniem bgdz doklejaniem niektérych elementéw kompozycji. Chwali ko-

lorystyke i srodki wyrazu: wielobarwnosé, roznorodnosé¢, kontrastowosc, jasnosé itp.; war-
tos¢ kreacyjng dzieciecych abstrakcji: oryginalnos¢, pomystowos¢, staranno$¢ wykonania,
skomponowania poszczegdlnych barwnych elementéw itp. Wskazuje btedy kompozycyjne
— braki w zakomponowaniu catej powierzchni kartki.

8) Informacje o realizacji

Prace studentek kierunku Pedagogika, opracowywane na warsztatach plastycznych w Kra-
kowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

Fot. J. Gabzdyl
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Fot. J. Gabzdyl

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

2
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Temat Il / Warsttat plastyczny 3

Scenaniusz ogolny

1. Temat: Widok z mojego okna — doboér formatu do formy obiektu malowanego

2. Zagadnienia plastyczne:

e Zapoznanie z uktadami kompozycyjnymi: dobdr formatu do formy obiektu malowanego.
e Zapoznanie z rodzajami kompozycji: kompozycja rytmiczna dzieta plastycznego.

3. Dziatalnos¢ plastyczna:

e dziecko nazywa elementy sktadowe formy: linie, plamy, kolory, Swiatto, cienie i typ kompozycji rytmicznej —
opisujgc zaprezentowane dzieto sztuki wspoétczesnej, widok z okna.

e dziecko tworzy obraz przedstawiajgcy swoj widok z okna (realistyczny lub abstrakcyjny) wymarzony, w kom-
pozycji rytmicznej, z rozplanowanymi elementami sktadowymi formy obrazu.

4. Metody ksztatcenia:

e Waloryzujace.
e Praktyczne.
e Podajace.

5. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Jednostkowa.

6. Technika plastyczna:
e Malowanie farbami akwarelowymi na biatym kartonie.
7. Srodki dydaktyczne:

e Reprodukcje dziet malarskich: Iga Borowiecka-Grzywacz, Widok z okna, fotografie widokow z okien autor-
stwa A. KoZuh (patrz ptyta CD, temat I11/3):

e karton — duzy format, farby akwarelowe, pojemniki na wode, podktadki (format obrazu bedzie odpowiadat
obrazowi, ktéry dziecko moze zawiesi¢ u siebie w domu).

e Komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

8. Czas realizacji:
2 X 45 minut
9. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Zajecia warto przeprowadzi¢ po lekcjach z tresci jezyka polskiego dotyczacych tresci spoteczno-sSrodowisko-
wych, przedstawiajgcych otoczenie wokét nas, tzw. mikrosrodowisko.
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Scenanusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

L

a)

Rozmowa nauczyciela z dzie¢mi na temat ich pozytywnych przezy¢, nawigzujgca do tema-
tu pracy zapisanego przez nauczyciela na tablicy. Tematem rozmowy jest widok z okna, czy
jest dla nas wazny, czy go lubimy, czy utrwala sie w naszych oczach, czy za nim tesknimy?
Czy chcieliby$Smy mieé inny wymarzony widok z okna, jaki to widok, co przedstawia?

2) Inicjacja/wprowadzenie

a)
b)

c)

d)

do realizacji zadan — wyjasnienie poje¢, instruktaz, ustalenie planu dziatania.

Nauczyciel opowiada o wspotczesnej artystce ldze Borowieckiej-Grzywacz (wiecej na
stronach:  www.pinterest.com/borowieckagrzyw, radomsko.naszemiasto.pl/artykul/
dygitalizacja-wspomnien-projekt-igi-borowieckiej-grzywacz-w,3316893,art,t,id,tm.html)
i cyklu jej obrazow dotyczgcych widoku z okna, wykonanych na zamdwienie prywatnej
osoby, ktora zatesknita za widokiem z wakacji i postanowita zawiesi¢ w swoim mieszkaniu
obraz przypominjgcy widok Chorwacji.

Nauczyciel prezentuje zdjecia z ptyty CD (temat Ill, warsztat plastyczny 3) z wakacyjnej
podrézy z Krakowa do Chorwacji, opisujgc widoki z réznego rodzaju okien, z okna z kra-
kowskich mieszkan, okna autobusu, samochodu, wakacyjnego mieszkania i zatrzymuje sie
dtuzej przy fotografii widoku z okna podczas wakacji, aby poréwnac go z obrazem takiego
okna zamowionego na prosbe podrézujgcego do krakowskiego mieszkania.

3.
1. Widok z , krakowskiego okna”, fot. A. Kozuh.
2. Widok z wakacyjnego okna (wyspa Hvar w Chorwacji), fot. A. Kozuh.
3. Iga Borowiecka-Grzywacz, Widok z wakacyjnego okna (wtasnos¢ prywatna), fot. A. Kozuh.

Prosi o przygladniecie sie obrazom. Pyta dzieci, jaki format (wielko$¢ obrazu) nalezy wy-
bra¢, aby namalowacé taki temat. Ttumaczy dzieciom na przyktadzie obrazu, co oznacza
forma obrazu (pokazujgc elementy niezbedne w obrazie — linie, plamy, kolory i ttuma-
czy, co oznacza rytmiczna kompozycja obrazu (w ktérej rytmicznie powtarzajg sie pewne
elementy). Na obrazie Igi Borowieckiej-Grzywacz obserwujemy takie elementy. Jakie to
elementy? (fale na morzu, deseczki w zaluzjach okiennic)

Nauczyciel wyjasnia, jakie czynnosci wykonajg dzieci, aby stworzy¢ podobny obraz — wi-
dok z okna (ten realistyczny lub wymarzony).
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3) Realizacja zadan cz. 1

a)

b)

4) Wizualizacja

»

5) Realizacja zadan cz. 2

R

6) Afirmacja

)

7) Ewaluacja

Pod kierunkiem nauczyciela dzieci wykonujg ¢wiczenie malujg na kartkach A4 przyktady
kompozycji rytmicznej:

— linie obrazujgce zaluzje w oknach,

— na niebieskim tle z6tte i granatowe kolory obrazujgce powtarzajgce sie fale,
Nastepnie nauczyciel koriczy prezentacje obrazéw.

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie
widok ze swojego okna lub wymarzony widok z okna.

Nauczyciel informuje dzieci o tym, jakie zadanie majg wykona¢. Namalowaé technika
akwareli na kartonie widok ze swojego okna lub wymarzony widok z okna. Najpierw dzieci
planuja swojg kompozycje rytmiczng, co bedzie sie powtarzato w ich obrazie? Nauczyciel
stuzy pomocg. Motywuje dzieci, przypominajac o tym, ze swoje obrazy bedg mogty zawie-
si¢ na $cianie w domu. Potem wykonujg catos¢ obrazu.

Po zakonczeniu pracy:

Nauczyciel prosi dzieci, aby kazde powiedziato co$ pozytywnego o wykonaniu swojej pra-
cy. Z czego najbardziej jest zadowolone.

Warto poprosi¢, aby dzieci w obrazach swoich kolegdéw i kolezanek odnalazty pozytywne,
charakterystyczne elementy (uzycie linii, plam, koloréw, okreslona kompozycja, piekne
wykonanie, pieknie przekazana tresc itp.). Szczegdlnie wazna jest takze motywacja dzieci,
ktérym nie udato sie stworzy¢ dzieta do korica lub ktére nie wierzg w swoje zdolnosci
plastyczne.

Dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtodze. Jesli nie ma miejsca,
to wszystkie prace nalezy wyeksponowaé w postaci wystawy w miejscu do tego przezna-
czonym na Scianie czy przypigc¢ np. do sznurka na bielizne spinaczami. Nastepuje rozmowa
z dzieémi na temat waloréw prac, nauczyciel zwraca uwage na pojecia wprowadzone na
warsztatach: formaty i forma dzieta: linie, plamy, kolory, kompozycja rytmiczna, moze
takze, biorgc pod uwage wybrane elementy formy dzieta, klasyfikowac prace ucznidw (np.
prace o mocnych liniach, ciekawym zestawieniu kolorystycznym, widocznej kompozycji
rytmicznej), itp.

Zakoniczenie zaje¢, posktadanie na przeznaczone do tego miejsce uzywanych przez dzieci
pomocy. Posprzatanie miejsca pracy. Pozegnanie.
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8) Informacje o realizacji

Dodatkowe informacje o planowanych zajeciach (jesli jest taka potrzeba) oraz uwagi
o przeprowadzonych zajeciach, krotka refleksja nauczyciela, co mozna zrobi¢ na nastep-
nych zajeciach, aby np. rozwija¢ umiejetnosci, utrwali¢ pojecia, itp.

Mozna poprosi¢ dzieci, aby na lekcje przyniosty zdjecia widokéw ze swoich okien, domo-
wych i innych, np.:

Z okna samolotu

Z okna kolejki Z okna samochodu
Fotografie udostepnione przez A. Kozuh.

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

h



Temat IV,

Formy prrestrzenne: rekwinyt, rzeiba, relief, architektura.
Pierwsze praby budowania form prrestrzennych

TEMATY | ZAJECIA PRAKTYCZNE W KL. 1.
— OKRESLONE W MODELU NAUKA — SZTUKA — EDUKACJA

Temat IV. Formy przestrzenne; rekwizyt, rzezba, relief,
architektura:

pierwsze proby budowania przestrzennych form z plasteliny,
Catoksztatt formy: czesé i catosé, proporcje poszczegdlnych
elementdéw, konstruowania bryty.

Zadania tematyczne do wyboru:

proste bryty geometryczne, uktady kompozycyjne z trzech
bryt, proste rzezby zwierzat, postaci, owocow, relief
inspirowany wyobraznig, naturg itp.

PROPOZYCJE TEMATOW
ZAJEC PLASTYCZNYCH W KL. 1
1. Tworzenie bajkowych dziwakéw

2. Tajemniczy KOD zapisany w pisance — relief
inspirowany sztukg ulic miasta
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Temat IV / Warsttat plastyczny |

Scenariusz ogolny

1. Temat: Tworzenie bajkowych dziwakow. Pierwsze préby budowania form plastycznych

2. Zagadnienia plastyczne:

e Rzezba, rzezbiarz. Rozmowa o rodzajach rzezb: wykuwanych, modelowanych, odlewanych i konstruowanych.

e Ksztatt, wielkos¢ i proporcje czesci ciata ludzi i zwierzat ujetych w rzezbach — wyrdznianie i okreslanie, wska-
zywanie; podobienstwa i réznice, cechy indywidualne i charakterystyczne; ksztatty ztozone; zdeformowane
wielkosci i proporcje.

3. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Przestrzenne ksztattowanie postaci fantastycznej ludzkiej i/lub zwierzecej — modelowanie z materiatu miek-
kiego (z gliny) postaci bajkowego dziwaka; ewentualne dopetnienie tak uformowanej postaci dowolnymi
materiatami roznymi (konstruowanie).

4. Metody ksztatcenia:

e Podajace.

e Poszukujgce.

e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.

5. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Grupowa.
e Jednostkowa.

6. Technika plastyczna:
e Modelowanie, lepienie; elementy konstruowania rzezb.
7. Srodki dydaktyczne:

e Urzadzenie multimedialne pozwalajgce na odtworzenie zdjec rzezb i filmu: komputer z podtgczeniem do
Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

e Fotografie rzezb: rzezba centaura (ujecia z profilu, pétprofilu i od tytu); Kamienne rzezby Moai; Marian Ko-
nieczny Warszawska Nike; Louise Bourgeois Matka; Wtadystaw Hasior Ogniste ptaki; drewniany stwoér przy
wejsciu do Ogrodu Fauny Polskiej w Bydgoszczy; Tancerka (Ceramika z czaséw dynastii Han. Figurka w tra-
dycyjnym stroju chinskim); rzezba z piasku; rzezba z lodu (Festiwal z rzezb z lodu i $niegu w Brugii, 2013);
ogromna rzezba ze éniegu (Miedzynarodowy Festiwal Rzezb z Lodu i Sniegu w chifiskim Harbinie, 2014).
Patrz ptyta CD, temat IV/1.

¢ Film (na YouTube) pt. Wykonywanie prostego zwierzecia z gliny (www.youtube.com/watch?v=ocAc—CQdPw)

e Fotografie, pocztowki itp. wizerunki pomnikéw postaci z bajek, basni, legend itp. (zwierzecych i ludzkich) —
zgromadzone przez dzieci (w ramach zadania domowego).

e Podstawki zabezpieczajace stoliki; glina; zytki bgdZ mocne nici; patyczki: obte, ptaskie, zaostrzone itp.; mi-
seczki z wodg; materiaty rézne; nozyczki.

8. Czas realizacji:
2 x 45 minut
9. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

* Przed rozpoczeciem zaje¢ nauczyciel sprawdza, czy wszystkie dzieci, w ramach pracy domowej, przyniosty do
szkoty fotografie, pocztéwki itp. wizerunki pomnikéw postaci basniowych (zwierzecych i/lub ludzkich). Wy-
stepujacy w tym zakresie brak, stosownie uzupetnia.

e Dziatania plastyczne dzieci przebiega¢ mogg w zespotach kilkuosobowych — w celu uzyczania sobie réznych
materiatéw i narzedzi. Stad wazne jest odpowiednie zorganizowanie miejsce pracy dzieci przed rozpoczeciem
zajec lekcyjnych.
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Scenanusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

_albe

Nauczyciel informuje dzieci, ze podczas obecnych zaje¢ plastycznych zajmowac sie bedg
rzezbga. Prosi, aby powiedziaty wszystko, co wiedzg o rzezbach. Dzieci w swobodny sposéb
wypowiadajg sie o tym, co to sg, ich zdaniem, rzezby, jak wygladaja, kto je tworzy, z czego
i za pomoca czego.

2) Inicjacja/wprowadzenie

=
.})))

Nauczyciel prezentuje fotografie rzezby centaura (z profilu) zadajac dzieciom pytania: Jak
sgdzg, jakg postac ta fotografia przedstawia; jak ta posta¢ wyglada (w tym jakie sg ksztatt,
wielkos¢ i proporcje poszczegdlnych czesci jej ciata).

1. Rzezba centaura. Zrédto: www.greekmythology.com/pictures/Myths/Centaur/39668/centaur_1

Po obejrzeniu fotografii, dzieci okreslaja ja jako przedstawiajgcy pot rycerza i pot konia.
Nauczyciel dopowiada, ze takie wymyslone przez cztowieka stworzenie o ciele konia, a za-
miast konskiej szyi i glowy majgce ludzki tutéw — nazywane jest centaurem. Dzieci opisujg
nastepnie ksztatt, wielkos¢ i proporcje poszczegdlnych czesci ciata centaura.

Do ww. fotografii nauczyciel dodaje kolejne dwie tej samej rzezby centaura, lecz przedsta-
wiajgce jg z poétprofilu i od tytu (tj. nauczyciel przedstawia wszystkie 3 zdjecia réwnocze-
$nie), z pytaniami skierowanymi do dzieci: Czy s3 to zdjecia przedstawiajgce tego samego
centaura i dlaczego tak sadzg; jak nazywane sg takie dzieta plastyczne, ktére mozna ogladac
z kazdej strony? (Patrz ptyta CD)

1. 2. .
2. Rzezba centaura. Zrédto: centaurican.wordpress.com/tag/centaur-sculpture
3. Zrédto: http://jordanabernethy.deviantart.com/art/Centaur-2-321391218

Po obejrzeniu fotografii dzieci m.in. stwierdzajg, iz przedstawiajg one tego samego centau-
ra. Na kazdej fotografii wyglada on inaczej, dlatego ze jest przedstawiony w formie rzezby.
Rzezby to takie dzieta plastyczne, ktére wykonywane sg po to, aby komus przedstawic, jak
co$ wyglada z kazdej strony. Rzezbe mozna obejs¢, poogladac i zauwazy¢, jak sie zmienia
widok tego, co ona przedstawia.
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e)

f)

g)

Nauczyciel prezentuje dzieciom kolejne fotografie rzezb z pytaniami: Jakie s3 te rzezby,
w czym s3 do siebie podobne, a w czym rdznig sie od siebie? Sg to miedzy innymi nastepu-
jace rzezby: Kamienne rzezby Moai; Marian Konieczny Warszawska Nike; Louise Bourgeois
Matka; Wtadystaw Hasior Ogniste ptaki; drewniany stwor...; Tancerka...; rzezba z piasku;
rzezba z lodu...; ogromna rzezba ze $niegu...

Marian Konieczny, Warszawska Nike. Zrédto: www.panoramio.com/photo/7785852
Louise Bourgeois, Matka. Zrédto: wiadomosci.gazeta.pl/wiadomosci/1,114873,7959653,Zmar-
la_rzezbiarka_Louise_Bourgeois.html

4. Wrtadystaw Hasior, Ogniste ptaki. Zrédto: szczecin.blogx.pl/2011/09/03/ogniste-ptaki-w-parku-ka-
sprowicza

5. Drewniany stwér przy wejéciu do Ogrodu Fauny Polskiej w Bydgoszczy. Zrédto: https://mrowko-
jad.wordpress.com/tag/z-czego-znana-jest-bydgoszcz

6. Tancerka (Ceramika z czaséw dynastii Han. Figurka w tradycyjnym stroju chiriskim). Zrédto: pl.wi-
kipedia.org/wiki/Dynastia_Han

7. Rzeiba z piasku. Zrédto: forum.gazeta.pl/forum/w,99957,146609410,, Rzezby troche_.html?v=2

8. Rzetba zlodu (Festiwal z rzezb z lodu i $niegu w Brugii, 2013). Zrédto: zwierciadlo.pl/2012/lifesty-
le/turystyka/festiwal-rzezb-lodowych/attachment/ice5

9. Ogromna rzezba ze $niegu (Miedzynarodowy Festiwal Rzezb z Lodu i Sniegu w chiriskim Harbinie,
2014). Zrédto: wiadomosci.wp.pl/gid,16305874 kat,1345 title,Ogromne-rzezby-z-lodu,galeria.html

7
1. Kamienne rzezby Moai. Zrédto: podroze-forum.pl/najpiekniejsze-miejsca-w-ameryce-t3899.html
2
3

Dzieci ukierunkowane przez nauczyciela zauwazajg, ze na fotografiach zaprezentowane zo-
staty im rzezby wykonane z réznych materiatow: kamienia, metalu, drewna, gliny, a nawet
piasku, lodu czy $niegu — stad rodzaje rzezb: wykuwane, odlewane, konstruowane, mode-
lowane; ujmujgce odmienne obiekty, przedstawiajace np. ludzi, zwierzeta, postacie fanta-
styczne badz co$ abstrakcyjnego, z czym kazde dziecko mogto sobie skojarzy¢ cos innego
i nadac tej rzezbie inny tytut; o réznych wielkosciach: ogromnych, duzych badz matych, czy
wrecz rozmiaréw niewielkich figurek.

Nauczyciel ustala z dzie¢mi, ze ludzie, ktdrzy projektujg i wykonujg wszystkie te dzieta, na-
zywani s rzezbiarzami; rzezbiarze rzezbia, wykonuja pomniki w kamieniu lub drewnie, lepig
i wypalaja z gliny, odlewaja z metalu, np. zeliwa, brazu itp.
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h)

3) Realizacja zadan cz. 1

a)

b)

c)
4) Wizualizacja

a)

b)

c)

5) Realizacja zadan cz. 2

a)

b)

Nauczyciel nawigzuje do dotychczasowych doswiadczen dzieci w tworzeniu rzezb, mode-
lowaniu przy uzyciu gliny, plasteliny bgdZz modeliny. Z rozmowy wynika, ze — w przeciwien-
stwie do plasteliny czy tez modeliny — glina, jako materiat rzezbiarski, nie jest dzieciom blizej
znana. Proponuje wiec, aby uwaznie obejrzaty film pt. Wykonywanie prostego zwierzecia
z gliny. W ten sposob dowiedzg sie miedzy innymi: jakim materiatem rzezbiarskim jest glina;
co, jak i w jakiej kolejnosci mozna z nim robi¢, jakich narzedzi uzywac?

Po obejrzeniu filmu (w catosci bgdz wg uznania nauczyciela tylko niektérych fragmentow)
dzieci opowiadajg, co widziaty. Nauczyciel koryguje ewentualne btedy w zgromadzonej
przez dzieci w ten sposdb wiedzy o procesie rzezbienia — modelowania w glinie, w tym jej
wtasciwosciach, pomocnych innych materiatach oraz narzedziach.

Nauczyciel inicjuje rozmowe z dzie¢mi na temat ich ulubionych bajek, basni czy tez legend.
Rozmowa gtéwnie dotyczy réznorodnosci postaci zwierzecych i ludzkich w nich wystepujacych.
Poszczegolne dzieci przedstawiajg przyniesione przez siebie fotografie, pocztowki itp. wi-
zerunki pomnikéw ulubionych bohateréw bajek, basni, legend — postaci zwierzecych badz
ludzkich. Pozostate dzieci odgadujg prezentowane na tych fotografiach postaci z bajek,
basni, legend; wyrdzniajg, wskazujg i okreslajg: rodzaj rzezby i zwigzany z nim materiat
rzezbiarski; ksztatty, wielkos¢ i proporcje poszczegdlnych czesci ciat wyrzezbionych postaci,
wystepujgce w tych zakresach podobienstwa i réznice, cechy indywidualne i charaktery-
styczne; ksztatty ztozone; zdeformowane wielkosci i proporcje.

Na prosbe nauczyciela dzieci uktadajg swoje fotografie, pocztowki itp. wizerunki pomnikow
ulubionych bohateréw bajek, basni, legend na jednej przestrzeni — np. podtodze. W zwigzku
z tym, ze jest ich tak duzo, zastanawiajg sie, w jaki sposéb mozna by je uporzadkowad, jakie
zbiory z nich utworzy¢? Proponujg przyjac okreslone kryteria podziatu i zgodnie z nimi upo-
rzgdkowac, np. porzadkuja, uwzgledniajac rodzaj rzezby; rodzaj materiatu, z ktérego zostaty
wykonane; wielko$¢ rzezb; typ postaci itp.

Dzieci zabierajg swoje fotografie, zdjecia itp. wizerunki rzezb, siadajg przy stolikach wygod-
nie i w ciszy.

Nauczyciel informuje dzieci, ze tematem ich dziatan plastycznych beda ulubione, a jedno-
cze$nie wymyslone czy tez przeksztatcone przez nich bajkowe postaci — ludzkie badz zwie-
rzece. Nauczyciel ogdlnie nazywa je ,,bajkowymi dziwakami”. Z kolei kazde dziecko wymysli
konkretng nazwe, imie swojemu bajkowemu dziwakowi, ktérego nastepnie stworzy. Nieko-
niecznie bedzie on podobny do tej postaci, jaka dziecko widuje ogladajgc, ulubiong przez
siebie bajke. Wrecz przeciwnie, jego ,,bajkowy dziwak” moze sie znacznie od niej réznic.

W zwigzku z tym nauczyciel prosi dzieci, aby zamknety oczy, pomyslaty o swoim ulubionym
bohaterze z bajki, basni bagdzZ legendy. Nastepnie, aby wyobrazity go sobie w odmienny spo-
sob, jako bajkowego dziwaka, ktéremu jednoczesnie sprébujg nadac inne imie, rdznigce sie
od tego, jaki ten bohater nosi w bajce, basni czy tez legendzie.

Nauczyciel proponuje dzieciom zabawe w rzezbiarzy, tworzgcych rzezbe modelowang z ele-
mentami konstruowanej. Uzgadnia z nimi, ze bedg modelowaé wymyslonego przez siebie
bajkowego dziwaka (nie zdradzajac na razie nikomu jego imienia) z uzyciem gliny. Postuza
sie réznymi materiatami i narzedziami, podobnymi do tych, jakie zaobserwowaty, oglgdajac
film, tj. miedzy innymi: wtasnymi dtorimi, gling, woda, zytkami badz mocnymi niémi, patycz-
kami o ksztattach: obtym, ptaskim, zaostrzonym. Ne zapomng tez o wtasciwym korzystaniu
z podktadek chronigcych stoliki przed zabrudzeniem. Ponadto, wymodelowang przez siebie
w glinie postac¢ dziwaka dzieci uzupetnig dowolnymi materiatami réznymi, w celu wiekszego
wyeksponowania charakterystycznych cech rzezbionej postaci — tworzgc tym samym rzezbe
w czesci konstruowana.

Nauczyciel zacheca dzieci — w ramach danych zespotéw, bez przemieszczania sie po izbie
lekcyjnej — do wzajemnego uzyczania sobie materiatdw i narzedzi, przypominajac jedno-
czesnie o zasadach bezpiecznego korzystania z ostrych narzedzi (uzywanie ich na siedzaco;
nieodwracanie sie na boki i niewstawanie z nozyczkami w dtoniach; uzyczanie kolezance/
koledze z ostrzem skierowanym w swoja strone).
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6) Afirmacja

,))))

7) Ewaluacja

a)
b)

Nauczyciel prosi, aby kazde dziecko powiedziato cos pozytywnego o stworzonym przez sie-
bie bajkowym dziwaku, o swoich pozytywnych przezyciach zwigzanych z wykonywaniem
pracy, z czego najbardziej jest zadowolone. Oprdcz tytutu swojej ulubionej bajki, basni czy
legendy, moze takze ujawni¢ imie, jakie nadato swojemu , dziwakowi”, prébujgc uzasad-
ni¢ je, np. nastepujaco: wyrodzniajgc, wskazujac i okreslajac ksztatt, wielkos¢ i proporcje
poszczegdlnych czesci jego ciata, cechy charakterystyczne w tym zakresie, zdeformowane
wielkosci i proporcje. Ponadto moze takze oméwic¢ materiaty i narzedzia, ktore zastosowato.

Dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtodze, stoliku.

Nauczyciel prowadzi z dzie¢mi rozmowe na temat waloréw ich rzezb, chwali realizacje ich
wtasnych, odmiennych pomystéw w prezentowaniu ,,dziwacznych” bohateréw poszczegdl-
nych bajek, basni czy legend. W rozmowie tej uzywa okreslen zwigzanych z realizowanymi
przez dzieci rzezbami, np. roznymi sposobami modelowania, jak tez konstruowania; od-
miennymi wielko$ciami catych rzezb i ich fragmentéw; podobiefstwami i réznicami w za-
kresie ich ksztattdw i proporcji; oraz wystepujgcych w tym zakresie deformaciji itd.

8) Informacje o realizacji

Prace studentek kierunku Pedagogika, opracowywane na warsztatach plastycznych w Kra-
kowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

Fot. J. Gabzdyl

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

h
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Temat IV / Warsztat plastyczny 1

Scenaniusz ogolny

Temat: ,Tajemniczy KOD zapisany w pisance” — relief inspirowany sztukg ulic miasta

2. Zagadnienia plastyczne:

e Budowanie przestrzennych form z modeliny — relief inspirowany sztukg miasta (na podstawie zdje¢ sztuki ulic
miasta).

3. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Dziecko zna pojecie pisanki.

e Dziecko tworzy w grupie prostg forme przestrzenng w postaci jajka-pisanki mozliwej do zawieszenia na wio-
sennym drzewku (patrz ptyta CD do tematu).

e Dziecko zainspirowane sztukg miasta wprowadza kod Swigtecznych zyczen, ktéry zapisze w pisance (w posta-
ci reliefu wklestego lub wypuktego).

4. Metody ksztatcenia:

e Waloryzujace.
e Praktyczne.
e Podajace.

5. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Jednostkowa.

6. Technika plastyczna:
e Relief w plastelinie lub modelinie.
7. Srodki dydaktyczne:

e Fotografie reliefow wypuktych i wklestych oraz medalionéw spotkanych podczas spaceru fotograficznego od
ul. Stawkowskiej do ul. Kopernika w Krakowie (fot. A. Kozuh) — patrz ptyta CD temat 1V/2).

e Modelina, ozdobna wstgzka w z6ttym kolorze, klej Magic, wykataczki, podktadki tekturowe.

e Komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

8. Czas realizacji:
45 minut
9. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Zajecia warto przeprowadzi¢ przed Swietami Wielkanocnymi.
e Dzieci mogg wykorzystac ,,pisankowe medaliony” jako prezenty dla najblizszych rodziny i przyjaciét.
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Scenanusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

a)

A

Rozmowa nauczyciela z dzie¢mi na temat ich pozytywnych przezy¢, nawigzujgca do tema-
tu pracy zapisanego przez nauczyciela na tablicy.

Nauczyciel pyta dzieci, czy wiedza, co oznacza nazwa pisanka. Pyta, jakie zdobienia dzieci
widziaty na pisankach. Czy znajg zwyczaje zwigzane z pisankami? Czy kiedys dostaty i wre-
czaty pisanki w prezencie? Czego mozemy zyczy¢, wreczajac na wiosne pisanke?

2) Inicjacja/wprowadzenie

a)
b)

c)

d)

e)

f)

Do realizacji zadan — wyjasnienie poje¢, instruktaz, ustalenie planu dziatania.

Nauczyciel przybliza uczniom historie pisanki i jej mozliwe zdobienia (moze przynies¢ na
warsztaty rézne rodzaje pisanek). Opowiada dzieciom o potrzebie wolnego czasu w Swie-
ta i o przyjemnosci wspdlnego tworzenia np. pisanek.

Nauczyciel nawigzuje do tematu warsztatow i prosi dzieci o oglgdniecie zdje¢ obrazuja-
cych reliefy, wprowadza pojecie, pokazujgc poszczegdlne zdjecia (z fasad budynkow, wi-
tryn sklepowych, drzwi kosciotéw) ze spaceru po Krakowie i ttumaczac, gdzie obserwuje-
my relief wklesty, a gdzie wypukty.

reliefy wypukte (fot. A. KoZuh)

&

relief wklesty (fot. A. Kozuh)

Nastepnie dzieci wykonuja ¢wiczenie —w tekturowym pudle nauczyciel chowa przedmioty
o réznych wypuktosciach i o réznej fakturze — prosi poszczegdélne dzieci o wylosowanie
jednej z nich, nie wycigganie z pudetka, a jedynie opis po tym co czuje poprzez dotyk,
dziecko odgaduje, co to za przedmiot, odgaduje takze cata klasa biorgc pod uwage opis
kolezanki/kolegi.

Nastepnie nauczyciel wyjasnia, jakie czynnosci wykonajg dzieci, aby mogty stworzy¢ swéj
medalion ,pisankowy” z zakodowanymi zyczeniami.

Nauczyciel pokazuje zdjecie medalionu i ttumaczy, ze to element dekoracyjny w sztuce
o owalnym obramowaniu.

Przyktady medalionéw. Fot. A. KoZzuh
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g)

@) i

j)
k)

3) Realizacja zadan cz. 1

4) Wizualizacja

»

5) Realizacja zadan cz. 2

R

6) Afirmacja

)

Medialony (jesli bedzie ich wiecej) dziecko bedzie mogto rozdaé ze swigtecznymi zyczenia-
mi rodzinie, ale takze kolezankom i kolegom w klasie.

Przyktad ludowej sztuki stowenskiej. Fot. J. Aksman

W | etapie dzieci ulepiag z modeliny medalion z ksztatcie jajka i wykataczkg wpiszg tam
swoje swigteczne zyczenie np. literke M (zycze mitosci) (bedzie to relief wklesty). W gérnej
czesci jajka zrobig dziurke na przewleczenie tasiemki.

Nastepnie ulepiag dwa mate medaliony, na ktérych nalepig ksztatt zyczenia np. serduszko
(bedzie to relief wypukty). To czynnosci wykonane podczas jednej 45-minutowj lekcji. Na-
stepnie medaliony nalezy wypiec (ok. 8-15 min w tem. 110 stop. C (moze to zrobi¢ nauczy-
ciel lub poleci¢ uczniom jako zadanie domowe).

Na kolejnym spotkaniu nauczyciel pokazuje jak przewlec tasiemke przez otwér w pisance
i umiesci¢ go pomiedzy dwa mate medialony, gdzie znajdzie sie jeszcze mata zétta kokard-
ka, catos¢ zostanie zlepiona klejem Magic.

W wersji uproszczonej mozna wykonac tylko jeden medalion z reliefem wypuktym lub
wklestym.

Pod kierunkiem nauczyciela dzieci wykonujg ¢wiczenie — w dfoniach rozgrzewaja modeli-
ne, dowolny kolor, nastepnie wraz z nauczycielem dzieci tworzg kule, ktadg na podstawce
tekturowej i przygniatajg reka, tworza obrzeza i wykataczka prdébujg pisac rézne literki,
wyciggajac nadmiar modeliny. Nauczyciel pokazuje, ze tak samo stworzg dwa mate media-
lony, dzieci powtarzajg jego dziatania i probujg naklei¢ wypukty wzér np. serce.

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie
swoéj medialon lub medialiony z zyczeniami. Jakie bedg zyczenia i uzyte do nich kody, jakie
ksztatty oddadzg to zyczenie? Kto chce moze wypowiedziec sie na ten temat.

Nauczyciel informuje dzieci o tym, jakie zadanie majg wykonac¢:

Lekcja 1: 1.w dtoniach rozgrzewaja modeline, dowolny kolor 2.tworzg kule, ktadg na pod-
stawce tekturowej i przygniatajg reky 3.tworzg obrzeza i wykataczky prébujg pisac rozne
literki — swoje kody, wyciggajgc nadmiar modeliny 4.tworzg dwa mate medialony i nakle-
jajg na jeden z nich wypukty wzér np. serce.

Nauczyciel zaprasza dzieci na dywan, dzieci siedzg wokét. Kazde dziecko opowiada o swo-
im (swoich) medalionach, swoich kodach i ksztattach i ich adresatach. Podkresla, co udato
mu sie najlepiej, a co mogto by by¢ bardziej dopracowane. Warto poprosic, aby i inne
dzieci odnalazty w dzietach swoich kolegéw i kolezanek pozytywne, charakterystyczne
elementy (oryginalne pomysty, ciekawe ksztatty, starannos¢ wykonania itp.). Szczegdlnie
wazna jest takze motywacja dzieci, ktorym nie udato sie stworzy¢ dzieta do konca lub kté-
re nie wierzg w swoje zdolnosci plastyczne.
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7) Ewaluacja

8) Informacje o realizacji

Dzieci gromadzg medaliony na jednej powierzchni, dobrze widocznej wszystkim, jesli to
mozliwe zawieszajg medaliony na tablicy korkowej lub wiosennym drzewku (jesli takim
dysponuje nauczyciel w klasie). Nauczyciel zwraca uwage na walory medalionéw, uzywa-
jac poje¢ wprowadzonych na warsztatach: medalion, budowanie form przestrzennych,
pisanka, relief wypukty i wklesty. Ocenia sposoby modelowania, przedstawia reliefy
wkleste i wypukte, chwali za oryginalnosé w podejsciu do tematu plastycznego.
Zakonczenie zaje¢, posktadanie na przeznaczone do tego miejsce uzywanych przez dzieci
pomocy. Posprzatanie miejsca pracy. Pozegnanie.

Dodatkowe informacje o planowanych zajeciach (jesli jest taka potrzeba) oraz uwagi
o przeprowadzonych zajeciach, krétka , refleksja” nauczyciela, co mozna zrobi¢ na nastep-
nych zajeciach, aby np. rozwija¢ umiejetnosci, utrwali¢ pojecia, itp.

Fot. J. Gabzdyl

Praca studentki z warsztatdw plastycznych prowadzonych w Krakowskiej Akademii im.
Andrzeja Frycza Modrzewskiego. Przyktad medalionu z reliefem wypuktym (pisankowe
zyczenia: duzo wiosny).

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

2



Temat V.

Formy prrestrzenne: rekwiyt, rzeiba, plaskorzeiba, formy geometrycne
| architektonicne. Budowanie | modelowanie

TEMATY | ZAJECIA PRAKTYCZNE W KL. 1. PROPOZYCJE TEMATOW
— OKRESLONE W MODELU NAUKA — SZTUKA — EDUKACJA ZAJEC PLASTYCZNYCH W KL. 1

Temat V. Formy przestrzenne: rekwizyt, rzezba, 1. Urok maski weneckiej — rekwizyt teatralny
ptaskorzezba, formy geometryczne i architektoniczne itp.

Budowa i modelowanie form przestrzennych z réznych 2. Postac fantastyczna — ,,zywy obraz” Tadeusza
prostych i dostepnych materiatéw: papier, tektura, tkanina, Makowskiego

patyczki, modelina, folia metalowa.
3. Zabawa w architektéw — makieta osiedla
Zadania tematyczne do wyboru: marzen
Rekwizyt teatralny, postac fantastyczna, relief inspirowany
naturg, nowoczesny dom itp.
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Temat V' / Warsttat plastyczny |

Scenaniusz ogolny

1. Temat: Urok maski weneckiej — rekwizyt teatralny. Budowanie i modelowanie

2. Zagadnienia plastyczne:

e Formy przestrzenne — rekwizyt teatralny
e Modelowanie prostych form przestrzennych z prostych materiatéw (papier)
e Podstawowe Srodki wyrazu — linie, kolory, plamy

3. Dziatalnosc plastyczna:

e Dziecko zna krotkg historie maski weneckiej
e Dziecko tworzy prostg forme przestrzenng w postaci papierowej maski na nadmuchanym balonie
e Dziecko operuje podstawowymi sSrodkami wyrazu: liniami, kolorem, plamami podczas zdobienia maski

4. Metody ksztatcenia:

e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.
e Podajace.

5. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Jednostkowa.

6. Technika plastyczna:

e Modelowanie z masy papierowej
e Malowanie farbami plakatowymi

7. Srodki dydaktyczne:

e Przyktadowe maski weneckie (zdjecia — patrz ptyta CD temat V/1):

e Komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny

e Balon, masa papierowa zakupiona lub zrobiona, tasiemka (2 kawatki po ok. 20 cm., klej Magic, pudetka tek-
turowe do przechowania maski

e Sktadniki na domowa mase papierowa: miekki papier np. kuchenny, % szklanki wody i % szklanki maki, miska
do namoczenia papieru, sitko, garnek do podgrzewania papieru z wodg, farby plakatowe do malowania
masek

e Lub zakupiona papierowa maska (dostepna w sklepach plastycznych) wtedy czas realizacji skroci sie
do 45 min.

e Ozdoby do dekorowania masek (farby plakatowe, pidrka, cekiny, brokatowe flamastry, klej Magic)

8. Czas realizacji:
2 X 45 minut
9. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Zajecia warto przeprowadzi¢ po lekcjach z jezyka polskiego dotyczacych tresci o teatrze, po wizycie dzieci
w teatrze; powstate maski mogg by¢ wykorzystane na balu karnawatowym.

e Mase papierowg dzieci przynoszg do szkoty gotowg zakupiong lub robig jg z rodzicami w domu, warto ustali¢
tg czynnosc z rodzicami na zebraniu lub nauczyciel zakupuje w sklepie plastycznym papierowg maske.

e Nalezy pamietac¢ o pudetku tekturowym, w ktérym dzieci bedg mogty bezpiecznie przenies¢ maske do domu.
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Scenaniusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

a)

AD°

Rozmowa nauczyciela z dzie¢mi na temat ich pozytywnych przezy¢ nawigzujgcych do te-
matu pracy zapisanego przez nauczyciela na tablicy. Tematem rozmowy jest historia ma-
sek weneckich. Nauczyciel pyta dzieci, gdzie widziaty ludzi, ktérzy majg zatozone maski?
Nawigzuje do pracy aktora w teatrze, ale takze do tzw. teatréw ulicznych. Pyta dzieci,
kiedy w Polsce ludzie (poza aktorami) zaktadajg maski i udajg inne postaci, ktérymi nie
s3? W pogadance nawigzuje do okresu $wigtecznego, bozonarodzeniowego (przypomina
postaé torunia, diabta, aniota w grupach kolednikéw) oraz do baléw karnawatowych, ma-
skowych.

2) Inicjacja/wprowadzenie

e
)

3) Realizacja zadan cz.1

—

4) Wizualizacja

»

do realizacji zadan — wyjasnienie poje¢, instruktaz, ustalenie planu dziatania
Nauczyciel przybliza uczniom historie masek weneckich, na podstawie zdje¢ w zatgczniku
do tematu, ttumaczgc czym rdznig sie maska: bauta, columbina i medicana.

'lilll'

3.
1,2,3 Zdjecia pochodzg z artykutu z podrdzniczej strony: www.dalekoniedaleko.pl/kryjac-twarz-za-
-wenecka-maska [25.02.2014].

Prosi o przygladniecie sie zdjeciom. Pyta czy kto$ zna miasto, ktore postawione jest na
wodzie i gdzie co roku na Placu sw. Marka odbywa sie pokaz pieknych masek i strojow
mieszkancow Wenecji i turystow, w okresie karnawatu. Prosi o przygladniecie sie maskom
i ich ozdobom. Bytoby wskazane takze pokazanie takiej maski na warsztatach. Zacheca
dzieci do wymienienia kolorow masek, ksztattéw, linii zdobien.

Nauczyciel wyjasnia, jakie czynnosci wykonajg dzieci, aby mogty stworzy¢ podobng ma-
ske, ktérg bedg mogty wykorzystac np. na balu karnawatowym.

Pod kierunkiem nauczyciela dzieci wykonujg ¢wiczenie — na nadmuchanym balonie roz-
prowadzajg mase papierowg tworzac czoto swojej maski.

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie
ksztatt swojej maski weneckiej oraz jej kolorystyke i zdobienia. Kto chce moze wypowie-
dziec sie na ten temat.
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5) Realizacja zadan cz.2

6) Afirmacja

i)

7) Ewaluacja

8) Informacje o realizacji

Nauczyciel informuje dzieci o tym, jakie zadanie majg wykonac¢. Nalepi¢ na balon mase
papierowa, uksztattowac otwory oczne, nos, usta lub tylko oczy, (jesli bedzie to maska
typu ,colombiana” ) - to zadanie na jedno spotkanie.

Maski (balony z masg papierowg umiejscowione na doniczkach muszg wyschngé, przy-
najmniej do nastepnego dnia). Drugg czes$¢ warsztatow przeprowadzamy po wyschnieciu
masek. Nauczyciel podchodzi do kazdego dziecka i przebija balon szpilka. Dzieci przyste-
puja do malowania farbami plakatowymi. Przypominamy o kolorystyce maski i liniach na
masce. Po obu stronach maski na wysokosci skroni przyklejamy tasiemki do zawigzania
maski na twarzy. Dzieci moga dowolnie w domu przyozdobi¢ maske, ale to juz bedzie nie-
spodzianka pokazana na balu karnawatowym.

Nauczyciel zaprasza dzieci na dywan do kregu, prosi, aby ubraty maski (jesli sg juz suche
lub prosi, aby je przyniosty w dtoniach. Nauczyciel prosi dzieci, aby kazde powiedziato
co$ pozytywnego o wykonaniu swojej pracy. Z czego najbardziej jest zadowolone. Warto
poprosié, aby i inne dzieci odnalazty w obrazach swoich kolegéw i kolezanek pozytyw-
ne, charakterystyczne elementy (uzycie linii, plam, koloréw, ksztattu maski, mozliwosci jej
wykorzystania itp.). Szczegdlnie wazna jest takze motywacja dzieci, ktérym nie udato sie
stworzy¢ dzieta do korica lub ktdre nie wierzg w swoje zdolnosci plastyczne.

Dzieci uktadajg wszystkie prace na jednej przestrzeni — np. podtoga. Jesli nie ma miejsca,
to wszystkie prace nalezy wyeksponowaé w postaci wystawy w miejscu do tego przezna-
czonym np. na tablicy korkowej. Nastepuje rozmowa z dzie¢mi na temat waloréw prac,
nauczyciel zwraca uwage na pojecia wprowadzone na warsztatach: rekwizyt teatralny,
modelowanie formy przestrzennej, maska wenecka. Moze takze, biorgc pod uwage
ksztatt maski lub jej przeznaczenie lub jej kolorystyke klasyfikowaé prace uczniéw tworzac
odpowiednie zbiory tych prac.

Zakonczenie zaje¢, posktadanie na przeznaczone do tego miejsce uzywanych przez dzieci
pomocy. Posprzatanie miejsca pracy. Pozegnanie.

Dodatkowe informacje o planowanych zajeciach (jesli jest taka potrzeba) oraz uwagi
o przeprowadzonych zajeciach, krétka , refleksja” nauczyciela, co mozna zrobié na nastep-
nych zajeciach, aby np. rozwijaé¢ umiejetnosci, utrwali¢ pojecia, itp.

Przyktadowe prace studentek kierunku Pedagogika, powstate na warsztatach plastycznych
w Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

Fot. J. Gabzdyl

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

2
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Temat V' / Warsttat plastyczny 1

Scenaniusz ogolny

1. Temat: Postac fantastyczna — ,,zywy obraz” Tadeusza Makowskiego

2. Zagadnienia plastyczne:

e Formy przestrzenne — postac fantastyczna
e Modelowanie prostych form przestrzennych z prostych materiatéw (szary papier)

3. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Dziecko zna krotkg historig grup koledniczych i postaci tam wystepujgcych
e Dziecko tworzy w grupie prostg forme przestrzenng w postaci strojow kolednikdw z szarego papieru, odwzo-
rowujac postaci z obrazu Tadeusza Makowskiego (patrz ptyta CD — temat V/2)

4. Metody ksztatcenia:

e Waloryzujace.
e Praktyczne.

e Podajace.

e Problemowe.

5. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Grupowa.

6. Technika plastyczna:
e Papieroplastyka ,Zywe obrazy”
7. Srodki dydaktyczne:

e komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna badz rzutnik multimedialny.

e Reprodukcje dziet Tadeusza Makowskiego: Dzieci z trgbq, Kolednicy, Dzieci z turoniem oraz fotografia z wy-
stawy Obrazy mistrzow inspiracjqg wspdtczesnej fotografii, www.kultura.lublin.eu

e Arkusze szarego papieru, nozyczki, otdwki, zszywacz, dziurkacz, tasiemki do wigzania, rekwizyty do dopetnie-
nia ,,zywego obrazu” (np. trabka, latarenka itp., w zaleznosci, jakie dzieci wybiorg obrazy do ich odtworzenia)

8. Czas realizacji:
2 X 45 minut
9. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

e Zajecia warto przeprowadzi¢ w okresie Swigt Bozego Narodzenia, Karnawatu.
e Dzieci mogg wykorzystac stroje po przedstawienia szopki bozonarodzeniowej, jasetek, odwiedzin kolednikow
w okresie swigtecznym
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Scenanusz szczegotowy

1) Relaksacja i motywacja

b

a)

b)

rozmowa nauczyciela z dzie¢mi na temat ich pozytywnych przezyé nawigzujgcych do te-
matu pracy zapisanego przez nauczyciela na tablicy.

Nauczyciel pyta dzieci czy i gdzie widziaty grupe kolednikow? Czy grupa kolednikdw w mie-
Scie rozni sie od grupy kolednikdw na wsi? Z ilu oséb sktada sie taka grupa i jakie sg tam
postaci? Czy sg to postaci prawdziwe czy fantastyczne? Ktére z tych postaci to postaci
fantastyczne (np. Turon), a ktére historyczne (np. Herod)? Jakie maja te postaci stroje?

2) Inicjacja/wprowadzenie

a)
b)
c)

d)

f)

do realizacji zadan — wyjasnienie poje¢, instruktaz, ustalenie planu dziatania

Nauczyciel przybliza uczniom historie grup koledniczych.

Prosi o przygladniecie sie zdjeciu z grupa kolednicza. Wymienia postaci w grupie koled-
niczej, sprawdzajgc czy dzieci odpowiedziaty podczas pogadanki poprawnie. Nastepnie
zapoznaje dzieci z obrazami Tadeusza Makowskiego przypominajac obrazy dzieci, ktére
uczniowie poznali juz na wczes$niejszych warsztatach. Dtuzej zatrzymuje sie na pierwszym
obrazie Dzieci z trgbg, ttumaczac, co oznacza pojecie , zywe obrazy” (dzieci wybierajg po-
stacie z obrazu i prébuja upodobnic sie do nich, przedstawiajgc zywy obraz).

Przedstawia w tym celu zdjecie dzieci przebranych w stroje z szarego papieru, informujac,
ze podczas warsztatow uczniowie podzielg sie na zespoty, ktére razem stworzg zywy ob-
raz, wybrany przez dzieci (wsréd 3 zaprezentowanych: Dzieci z trgbqg, Dzieci z turoniem,
Kolednicy). Nauczyciel pomaga zorganizowa¢ grupe, doradza w wyborze obrazu. Dzieci
wybierajg (lub losujg) lidera, ktory kieruje pracami zespotu.

Tadeusz Makowski, Dzieci z trgbq. Zrédto: art-epasage.com

Wystawa ,,Obrazy mistrzéw inspiracjg wspoétczesnej fotografii”. Zrédto: www.kultura.lublin.eu
Tadeusz Makowski, Kolednicy. Zrédto: www.plentyofpaintings.com-600x464

Tadeusz Makowski, Dzieci z turoniem, 1929, Muzeum Narodowe w Warszawie. Zrédto: ladolce-
wedding.pl-970x782

el o

Nauczyciel wyjasnia, jakie czynnosci wykonajg dzieci, aby mogty stworzy¢ podobng stréj do ,,zy-
wego obrazu”, ktory bedg mogty zaprezentowac w okresie Swigtecznym na réznych imprezach.
Wazne, aby wyttumaczy¢ dzieciom, ze w | etapie wybierajg poszczegdlne postaci do ode-
grania w ,,zywym obrazie” a w Il etapie tworzg razem stroje dla pojedynczych osdb.
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3) Realizacja zadan cz. 1

=)

4) Wizualizacja

»

5) Realizacja zadan cz. 2

X

\

6) Afirmacja

)

7) Ewaluacja

8) Informacje o realizacji

i

Pod kierunkiem nauczyciela dzieci wykonujg ¢wiczenie — nauczyciel wybiera jedng osobe
i prosi na srodek sali, informuje dzieci, ktérg postac¢ z obrazu ma ta osoba przedstawiac.
Pokazuje, w jaki sposdb mozna upigc papier na postaci (uzywa zszywacz lub dziurkacz
i pokazuje jak przewlec tasiemke i zawigza¢ papier). Stucha takze podpowiedzi uczniéw
i ich sugestii (dzieci mogg przyjs$¢ na srodek i sprobowac zaprojektowac swojg forme prze-
strzenng).

Dzieci wybierajg w zespotach poszczegdlne postaci z obrazu T. Makowskiego.

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie w ciszy, zamknety oczy i wyobrazity sobie
swoj stréj z papieru i jego elementy oraz caty swdj zespotowy ,,zywy obraz”. Kto chce moze
wypowiedziec sie na ten temat.

Nauczyciel informuje dzieci o tym, jakie zadanie majg wykonac, wreczajgc kazdemu ze-
spotowi zdjecie wybranego obrazu. Nastepuje Il etap dziatania, dzieci projektuja stroje dla
pojedynczych postaci, biorgc pod uwage pomysty samego odtwdrcy postaci jak i czton-
kéw zespotu, kolejno$¢ tworzenia strojow wyznacza lider. Dzieci mogg mig¢ papier, zginad,
targa¢, uzywac zszywacza i dziurkacza, a takze tasmy klejacej. Po skoriczeniu tworzenia
strojow dzieci uktadajg sie tak, aby stworzy¢ ,zywy obraz”, nauczyciel i dzieci z innych
zespotdw robig zdjecie fotograficzne.

Nauczyciel zaprasza zespoty na srodek sali do prezentacji, prosi, aby kazda postaé wypo-
wiedziata sie na temat swojego stroju, czyje wykorzystano pomysty, czy zastosowano co$
oryginalnego, ktdra czesc stroju jest najlepiej wykonana? Warto poprosié¢, aby i inne dzieci
odnalazty w dzietach swoich kolegdéw i kolezanek pozytywne, charakterystyczne elementy
(oryginalne pomysty charakteryzacji postaci fantastycznych, ciekawa forma przestrzenna,
oryginalnos¢ pomystu, zartobliwos$¢, mozliwosci ich wykorzystania itp.). Szczegdlnie waz-
na jest takze motywacja dzieci, ktorym nie udato sie stworzyc¢ dzieta do konca lub ktére nie
wierzg w swoje zdolnosci plastyczne.

Jesli to mozliwe, nauczyciel zgrywa zdjecia do folderu i nastepuje prezentacja. Dzieci sie-
dza w potokregu. Nauczyciel zwraca uwage na walory strojow, uzywajac poje¢ wprowadzo-
nych na warsztatach: postac¢ fantastyczna, modelowanie formy przestrzennej, kolednicy.
Ocenia sposoby modelowania papierem, przedstawienie wszystkich postaci z obrazu, do-
ktadnos¢ ich ,,odbicia”, a takze oryginalnos¢ w podejsciu do tematu plastycznego.
Zakonczenie zajec, posktadanie na przeznaczone do tego miejsce uzywanych przez dzieci
pomocy. Posprzatanie miejsca pracy. Pozegnanie.

Dodatkowe informacje o planowanych zajeciach (jesli jest taka potrzeba) oraz uwagi
o przeprowadzonych zajeciach, krotka , refleksja” nauczyciela, co mozna zrobié na nastep-
nych zajeciach, aby np. rozwija¢ umiejetnosci, utrwali¢ pojecia, itp.

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

h
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Temat V / Warsttat plastycny 3
Scenariusz ogdlny

1. Temat: Zabawa w architektow — makieta osiedla marzen

2. Zagadnienia plastyczne:

e Funkcje architektury, rodzaje budynkdw (mieszkalnych, uzytecznosci publicznej, przemystowych) i ich ksztat-
ty (waski, szeroki, pionowy, poziomy, prostokatny, kwadratowy, tréjkatny), wielkosci (najwieksze, srednie,
najmniejsze), stosunki przestrzenne (potozenie i oddalenie, np. po lewej/prawe;j stronie, z przodu, z tytu;
blisko, posrodku, najdalej) — wyrdznianie i okreslanie.

e Architekt — architektura; plan, projekt — makieta architektoniczna.

3. Dziatalnos¢ plastyczna:

e Ksztattowanie przestrzenne wybranych obiektow architektonicznych — zespotowe planowanie i realizacja
projektu architektonicznego w postaci: makiety wymarzonego osiedla.

4. Metody ksztatcenia:

e Podajace.

e Poszukujgce.

e Waloryzacyjne.
e Praktyczne.

5. Formy ksztatcenia:

e Zbiorowa.
e Grupowa.
e Jednostkowa.

6. Technika plastyczna:
e Kompozycja przestrzenna z uzyciem technik mieszanych.
7. Srodki dydaktyczne:

e Obserwacje i doswiadczenia zdobyte przez dzieci podczas wycieczki po miescie, dzielnicy, osiedlu badz wsi.

e Fotografie, pocztowki itp. wizerunki obiektéw architektonicznych (mieszkalnych, uzytecznosci publicznej
przemystowe) — przyniesione przez dzieci w ramach zadania domowego.

e Film (na YouTube): Makiety architektoniczne: Osiedle Tarnowo Centrum, skala 1:100 (https://www.youtube.
com/watch?v=6iY_7_AnMgk); komputer z podtgczeniem do Internetu; tablica interaktywna bgdz rzutnik
multimedialny.

e Fotografie hobbistycznych makiet: gigantycznej makiety kolejowej na Dworcu Swiebodzkim (Fot.: P. Koziot);
oraz makieta prezentowana podczas wystawy klockéw LEGO, pt. ,Tramwajem do Klockéw-Zdroju” w Mu-
zeum Inzynierii Miejskiej w Krakowie (Fot. M. Pdtchtopek) (patrz ptyta CD, temat V/3).

e Arkusze np. brystolu, styropianu, tektury o wymiarach co najmniej 150 x 100 cm; materiaty rézne: pudetka
papierowe, ozdobne papiery, gabka, patyczki (suche gatazki), plastikowe stomki, guziki, plastelina, klej magik,
nozyczki, flamastry, kredki, farby, pedzle, pojemniki z wodg, kreda itd.

8. Czas realizacji:
2 x 45 minut
9. Informacje o realizacji, uwagi itp.:

¢ Niniejsze zajecia plastyczne poprzedzi¢ powinna wycieczka po miescie, dzielnicy, osiedlu bgdz wsi (w zalezno-
$ci od tego, na jakim terenie usytuowana jest szkota, do ktdrej uczeszczajg dzieci), podczas ktérej nauczyciel
odpowiednio ukierunkowuje uwage dzieci na poszczegdlne elementy architektury, tj. okreslanie i nazywanie
rodzajéw budynkéw i ich czesci sktadowych; roli w zyciu mieszkancéw, jaka spetniaja; porownywanie ksztat-
tow, wielkosci, potozenia i oddalenia poszczegdlnych budynkéw wzgledem siebie i dzieci (widzéw).
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Szazegotowy scenanusz

1) Relaksacja i motywacja

_albe

Nauczyciel informuje dzieci, ze podczas obecnych zaje¢ plastycznych zajmowac sie bedg
budynkami, ktére spotka¢ mozna w duzych i matych miastach, wielkomiejskich dzielnicach,
matomiasteczkowych osiedlach, na wsiach. Prosi, aby powiedziaty wszystko, co o nich wie-
dza, np. w wyniku odbytych wycieczek, z telewizji, Internetu, jak tez ilustracji, zdjec itp. wi-
zerunkow budynkow, ktére obecnie przyniosty do szkoty. Dzieci w swobodny sposéb okre-
$laja i nazywaja rodzaje budynkdw; ich charakterystyczne ksztatty (waski, szeroki, pionowy,
poziomy, prostokatny, kwadratowy, tréjkatny), wielkosci (najwieksze, srednie, najmniejsze),
jak tez umiejscowienie w terenie (potozenia i oddalenia, np. blisko, posrodku, najdalej);
materiaty, z ktdrych zostaty wykonane; role spetniane w zyciu mieszkancow.

2) Inicjacja/wprowadzenie

a)

b)

e)

=)

)

Poszczegdlne dzieci przedstawiajg przyniesione przez siebie fotografie, pocztowki itp. wize-

runki obiektéw architektonicznych. Pozostate méwig, co na nich widzg; co to sg za budowle;

jakie majg ksztatty i wielkosSci; gdzie sg usytuowane; z czego zbudowane; jakie maja prze-
znaczenie, komu stuza.

Na prosbe nauczyciela, dzieci uktadajg swoje fotografie, pocztéwki itp. wizerunki budynkéw

na jednej przestrzeni — np. na tablicy, podtodze. Zastanawiajq sie, w jaki sposdb mozna by je

uporzadkowad, jakie zbiory z nich utworzy¢? Proponujg przyjaé okreslone kryteria podzia-
tu i zgodnie z nimi uporzadkowac, np. porzadkujg uwzgledniajgc okres powstania (dawne

i wspotczesne); umiejscowienie (wiejskie, miejskie); okreslone ksztatty (waskie, szerokie, pio-

nowe, poziome, prostokatne, kwadratowe, tréjkatne itp.); wielkosci (duze, sSrednie, mate).

Nauczyciel prowokuje dyskusje, w jaki sposéb mozna podzieli¢ te budynki, aby uwzglednié:

Komu stuzg i jakie majg przeznaczenie? Dzieci proponujg dokonaé nastepujacego podziatu:

e stuzgce ludziom do wtasnego, indywidualnego uzytkowania, ich prywatnych celéw, do
zamieszkania, sg to domki jednorodzinne, wielorodzinne bloki mieszkaniowe itp. — stgd
nazwa: mieszkalne;

e stuzace wielu ludziom w realizacji roznych celéw, np. sklepy, osrodki zdrowia, szkoty,
przedszkola, kina — stagd nazwa: uZytku publicznego;

e stuzgce produkowaniu réznych, waznych dla ludzi débr, tj. fabryki, huty i inne zaktady
przemystowe — stad nazwa: przemysfowe.

Nauczyciel umieszcza na tablicy badz podtodze napisy z nazwami w/w grup budynkéw: , bu-

dynki mieszkalne”, ,budynki uzytecznosci publicznej”, ,budynki przemystowe”. Kazde dziec-

ko wybiera wtasciwy, sposrdd tu wymienionych, podchodzi i dotgcza do niego swoja foto-
grafie, pocztowke badz tym podobny wizerunek obiektu architektonicznego. Nawigzuje sie
dyskusja, w wyniku ktdrej dzieci dotgczajg wizerunki niektorych budynkdow, np. sakralnych,
zabytkéw do napisu dodatkowo umieszczonej przez nauczyciela nazwy grupy budynkdéw:

»inne budynki”. Dzieci wracajg na swoje miejsca, pozostawiajgc zgromadzone (sklasyfiko-

wane) wizerunki budynkéw architektonicznych w/w zakresie.

Nauczyciel przedstawia krétki film (na YouTube; prezentujacy przyktad projektu architek-

tonicznego w postaci makiety niewielkiego osiedla mieszkaniowego) wraz z ukierunkowu-

jacymi uwage dzieci poleceniami: postarajcie sie doktadnie zapamietaé wszystko, co zoba-
czycie; a zwtaszcza, jakie budynki, w jaki sposéb i w jakim otoczeniu zostaty przedstawione

w filmie.

Po obejrzeniu filmu nauczyciel przeprowadza pogadanke z dzie¢mi:

— Jakiego rodzaju budynki i w jakim otoczeniu przedstawiono w filmie? (Przedstawiono
budynki wielorodzinne, w otoczeniu innych, podobnych budynkéw, parkingéw, ulic,
drzew, placu zabaw itd.)

— W jaki sposéb przedstawione i na czym umieszczone zostaty budynki, ich usytuowa-
nie oraz otoczenie? (Budynki przedstawiono w postaci przestrzennej, mozna je oglagdac
z kazdej strony, a przy tym bardzo doktadnie, z wszelkimi szczegétami w elewacjach,
dachach itd.; na planie osiedla mieszkaniowego ujmujgcego wzajemne usytuowanie, na
terenie ptaskim: budynkdéw, miejsc zielonych, ulic, placéw zabaw, parkingéw itd.)

— Jak nazywa sie taki sposdb nasladujacy, i to szczegétowo, w detalach, przestrzenny,
a przy tym rzeczywisty wyglad budynkdéw i ich otoczenia? (Jest to projekt architektonicz-
ny w postaci makiety.)
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g)

h)

j)

— Kto i jakim celu sporzgdza makiety architektoniczne? (Sporzadzajg je architekci; stuzg
one do doktadnego pokazania ludziom, np. przysztym mieszkaricom, w jakim otoczeniu
bedga sie znajdowac i jak bedg wygladac¢ budynki, w ktérych zamieszkajg, kiedy juz zo-
stang wybudowane.)

— Co jest potrzebne, aby mogto by¢ wybudowane np. takie osiedle mieszkaniowe, ktére
dzieci oglagdnety na filmie? (Budowa osiedla mieszkaniowego, poszczegdlnych budyn-
kéw, w tym ich réznego typu, wymaga potaczenia wysitku wielu ludzi, specjalistéw z réz-
nego zakresu: inzynieréw i technikdw, murarzy, tynkarzy, szklarzy, stolarzy, elektrykow,
hydraulikdw itd. Pracg tych wszystkich ludzi kieruje budowniczy. Budowniczowie muszg
jednak mieé najpierw plany budynkdéw i rozmieszczenia ich na danym terenie, jak i pro-
jekty poszczegdlnych budynkéw wykonane przez specjalistdw nazywanych ,architekta-
mi” — przy tym nalezy dodac¢, ze architekci projektujg budynki, o réznym przeznaczeniu,
ktére ogdlnie nazywane sg ,architekturg”. Oprocz wymienionych planéw i projektow
niezbedne tez sy materiaty budowlane, np. ptyty prefabrykowane, pustaki, cegty, ce-
ment, piasek, szkto itd., maszyny budowlane: koparki, spychacze, dZzwigi, betoniarki itd.)

Nauczyciel podnosi kolejng kwestie. Poza makietami architektonicznymi, tworzone sg takze

inne makiety, niestuzgce celom budowlanym, lecz hobbistycznym. Tworzone sg one przez

pasjonatdw, i to nie koniecznie zawodowo zajmujgcych sie architekturg, ale np. kolejnic-
twem, mozliwosciami konstrukcyjnymi klockéw LEGO.

Nauczyciel przedstawia dzieciom dwie fotografie hobbistycznych makiet: gigantycznej ma-

kiety kolejowej na Dworcu Swiebodzkim (Foto: Pawet Koziot); oraz makieta prezentowana

podczas wystawy klockéw LEGO, pt. ,Tramwajem do Klockdéw-Zdroju” w Muzeum Inzynierii

Miejskiej w Krakowie (Foto M. Pétchtopek).

1. 2.

1. Gigantyczna makieta na Dworcu Swiebodzkim. Zrédto:www.fakt.pl/wroclaw/we-wroclawiu-
powstala-najwieksza-makieta-kolejowa-w-polsce,artykuly,521269,1,1,4.html

2. Foto M. Pétchtopek: makieta prezentowana na wystawie klockéw LEGO, pt. ,,Tramwajem do Kloc-
kéw-zdroju” w Muzeum Inzynierii Miejskiej w Krakowie. Zrédto: www.rmf24.pl/foto/zdjecie,il-
d,720074,iAld,50967

Ogladajac zdjecia, dzieci w swobodny sposdb wypowiadajg sie na temat przedstawionych
na nich makietach i przezy¢ z nimi zwigzanych, jak tez wtasnych doswiadczen w budowaniu
w przesztosci makiet podobnych, np. z klockéw LEGO.

Nastepnie nauczyciel ukierunkowuje uwage dzieci na wyodrebnianie podobienstw i réznic¢

widocznych w makietach przedstawionych na tychze fotografiach. Dzieci wymieniaja:

— elementy konstrukcji makiet widoczne na obu fotografiach, np. okreslony plan i wy-
dzielona przestrzen, na ktdrej usytuowano makiety zawierajace w sposoéb szczegétowy,
z detalami przedstawione budynki architektoniczne, ich usytuowanie w terenie, w tym
miejsca zielone, ulice, samochody itd.;

— rdznice wystepujgce w poszczegdlnych elementach konstrukcji makiet: widoczny bar-
dziej/mniej plan, jak tez odmienny teren, na ktérym usytuowano poszczegdlne obiekty
architektoniczne; odmienne rodzaje budowli i ich wzajemne usytuowanie; odmienne
materiaty wykorzystane podczas konstrukcji makiet itd.

3) Realizacja zadan cz. 1.

a)

Nauczyciel proponuje dzieciom zabawe w architektow tworzgcych projekt osiedla dziecie-
cych marzen, w postaci makiety. Dzieci dochodzg do wniosku, ze zadanie to mogg zrealizo-
wac w ciggu dos¢ krétkich zajec lekcyjnych tylko pracujac razem w zespotach — podobnie,
jak ma to miejsce przy rzeczywistej budowie osiedla. Wymieniajg materiaty i narzedzia ko-
nieczne do sporzgdzenia makiety.
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b) Klasa dzieli sie na zespoty, ktdre organizuja swoje miejsca pracy, np. odpowiednio ustawiaja
stoliki, gromadzg na nich potrzebne materiaty i narzedzia itd. Otrzymujg arkusz np. brysto-
lu, styropianu, tektury o wymiarach co najmniej 150 x 100 cm.

c) Wybierajg swojego lidera — gtdwnego architekta, pod kierownictwem ktérego, w trakcie
narad w poszczegdlnych zespotach:

1) wstepnie uzgodniony zostaje charakter osiedla, w tym rodzaj, ilos¢ i wielkos¢ budynkow,
jak tez organizacja terenu na brystolu: ulice, miejsca ustawienia budynkéw, terenow
zielonych, placu zabaw, parkingow itd.

2) w zwigzku z wstepnie uzgodnionym charakterem osiedla, nastepuje podziat pracy: wy-
znaczone zostajg dzieci wykonujgce budynki mieszkalne, uzytku publicznego: szkote,
przedszkole, sklepy, kino, itp. wraz z ewentualnymi symbolami-drzewkami, krzewami.

4) Wizualizacja

‘. Nauczyciel prosi dzieci, aby zamknety oczy i wyobrazity sobie, jak bedzie wygladat budynek,
ktéry majg wykonac¢ w ramach ogdlnie uzgodnionego przez zespét charakteru osiedla.

5) Realizacja zadan cz. 2

a) Dzieci wykonujg swoje zadania jednostkowo. Wszelkie znaczace, ewentualne zmiany, np.
w ilosci, wielkosci budynkdw, jak tez organizacji terenu, uzgadniajg z liderem grupy — gtéw-
nym architektem.

b) Nauczyciel zacheca dzieci — w ramach danych zespotdow, bez przemieszczania sie po izbie

— lekcyjnej — do wzajemnego uzyczania sobie réznych materiatdow i narzedzi, przypomina-
\ ! jac jednoczesnie o zasadach bezpiecznego korzystania z nozyczek (wycinania na siedzgco;
= nie odwracania sie na boki i nie wstawania z nozyczkami w dtoniach; uzyczania nozyczek

\ kolezance/koledze z ostrzem skierowanym w swojg strone).

c) Kiedy wiekszos¢ elementéw makiety jest gotowa, dzieci naradzajg sie i podejmujg osta-
teczne decyzje dotyczace usytuowania poszczegdlnych obiektéw na planie makiety ich wy-
marzonego osiedla. Oprdcz tychze obiektow, mogg dodawaé do tworzonej makiety takze
modele aut, kwiatow, latarn itd.

6) Afirmacja

Liderzy wraz z pozostatymi cztonkami zespotu w swobodny sposdb opisujg sporzgdzone
przez siebie, wymarzone makiety: poszczegdlne rodzaje budynkow mieszkalnych i uzytecz-
nosci publicznej oraz ich funkcje; jak tez ich charakterystyczne ksztatty (waskie, szerokie,
pionowe, poziome, prostokgtne, kwadratowe, trojkatne), wielkos¢ (najwieksze, srednie,

‘J>>> najmniejsze); umiejscowienie (potozenia w terenie i oddalenie, np. blisko, posrodku, najda-
lej); materiaty i narzedzia oraz sposoby pracy, ktére zastosowaty. Ponadto méwig o swoich
pozytywnych przezyciach zwigzanych z wykonywaniem pracy, z czego najbardziej sg zado-
wolone.

7) Ewaluacja

Dzieci uktadajg wszystkie makiety na jednej przestrzeni — np. podtodze. Nauczyciel chwali
makiety, ktore wyrdzniajg sie roznorodnoscig w doborze budowli mieszkalnych i uzytku pu-
blicznego, cechujgce sie zréznicowanymi ksztattami i wielkoSciami; odmiennymi sposobami
przedstawienia terenéw zielonych; szczegétowymi, z detalami przedstawieniami poszcze-
gblnych elementéw makiety itp.

W rozmowie tej nauczyciel uzywa odpowiednio dobranych poje¢: architekt, architektura;
plan, projekt i makieta architektoniczna; rodzaje budynkdéw mieszkalnych, uzytecznosci pu-
blicznej, ich ksztatty: waskie, szerokie, pionowe, poziome, prostokatne, kwadratowe, troj-
katne; wielkos¢: najwieksze, Srednie, najmniejsze; stosunki przestrzenne: potozenie i odda-
lenie, np. po lewej/prawej stronie, z przodu, z tytu; blisko, posrodku, najdalej (wzgledem
siebie i dzieci-widzéw).
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8) Informacje o realizacji

Przyktadowe prace studentek kierunku Pedagogika, powstate na warsztatach plastycznych
w Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

Fot. J. Gabzdyl

9) Uwagi, spostrzezenia, przemyslenia nauczyciela

T
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Abstrakcyjny obraz, bezprzedmiotowy, niefiguratywny — nie ukazuje niczego z rzeczy materialnych, nie
przedstawia $wiata rozpoznawalnych przedmiotéw, nie obrazuje rzeczywistosci. Linia, plama barwna, figu-
ry i bryty geometryczne itp. materiat wytwérczy odpowiednio zorganizowany, skomponowany przez wy-
obraznie artysty wyraza jego nastroje i uczucia. Znani abstrakcjonisci: Wassily Kandinsky, Piet Mondrian,
Kazimierz Malewicz.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: K. Zwolifiska, Z. Malicki, Maty stownik termindw plastycznych, Wiedza
Powszechna, Warszawa 1974, s. 13-14; Stownik terminologiczny sztuk pieknych, red. K. Kubalska-Sulkiewicz, M. Bielska-
-tach, A. Manteuffel-Szarota, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2003, s. 1.

Architektura. Jedna z najwazniejszych sztuk plastycznych, obok malarstwa i rzezby. Oznacza twodrcze

ksztattowanie przestrzeni dla potrzeb cztowieka; artystyczne ksztattowanie budowli, wystroju ich wnetrz,

ogroddw, tj. przestrzeni zielonej na matym obszarze oraz krajobrazu na rozleglejszych terenach — stanowi
wowczas cze$é planowania przestrzennego. Komponowanie budowli z elementami przestrzennymi osie-
dla, jak ulice, place, rzeki, parki — nazywane jest urbanistyka. Ze wzgledu miedzy innymi na:

- przynalezno$¢ do okreslonego typu osiedla wyrdznia sie architekture wiejskg i miejska;

- przynalezno$¢ do okreslonej funkcji budowli: kultowa (sakralng) — koscielng, cerkiewng, klasztorng itp.
(np. Swiatynia, koscidt, kaplica, baptysterium, cerkiew, synagoga, meczet); Swiecka — wojskowa (obron-
n3), mieszkalng (patac, willa, dwor, kamienica, dom, wiezowiec, chatupa itp.); uzytecznosci publicznej
(np. amfiteatr, biblioteka, szkotfa) i przemystowg;

- ze wzgledu na materiat wyréznia sie: skalng (kutg w skale), drewniang, murowanga: kamienng i cegla-
ng, betonowgy i zelbetonowsg;

- kryteria stylistyczne: gotycka, renesansowg, klasycystyczng itd.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: Sfownik terminologiczny sztuk pieknych, op. cit., s. 18-19.

Architektoniczna makieta. Przestrzenne, tréjwymiarowe odwzorowanie projektowanego dzieta architek-
tonicznego w zmniejszonych rozmiarach (w mniejszej skali) i w materiale zastepczym.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: Sfownik terminologiczny sztuk pieknych, op. cit., s. 264; K. Zwolinska, Z. Ma-
licki, op. cit., s. 224.

Barwa (kolor). Doznanie zmystu wzroku wywotane przez promieniowanie elektromagnetyczne. Rozszcze-
pione $wiatto stoneczne wzrok ludzki odbiera w barwach teczy: fioletowej, niebieskiej, zielonej, z6ttej, poma-
ranczowej i czerwonej. W odniesieniu do malarstwa termin barwa stosuje sie wymiennie z terminem kolor.
Malarska teoria barw wyrdznia trzy kolory podstawowe: czerwony, zétty i niebieski, ktore przez odpowiednie
pofaczenie da¢ mogg pochodne: 26tty z czerwonym — oranz, z niebieskim — zielony, czerwony z niebieskim
— fioletowy. Kolory czerwony, pomaranczowy, z6tty i im bliskie uwaza sie za ciepte, a fioletowg, niebieska,
zielong i im bliskie za zimne.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: Sfownik terminologiczny sztuk pieknych, op. cit., s. 35.
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Faktura. Budowa mechaniczna powierzchni dzieta malarskiego, graficznego, rzezby, przedmiotu rzemiosta
artystycznego, zalezna od charakteru tworzywa, techniki i narzedzi oraz wtasciwosci indywidualnego stylu
tworcy.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: Sfownik terminologiczny sztuk pieknych, op. cit., s. 109; K. Zwolinska, Z. Ma-
licki, op. cit., s. 99.

llustracja. Plastyczne, wizualne unaocznienie, w tym objasnienie lub uzupetnienie, tresci o charakterze lite-
rackiej: opisu, opowiadania itp.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: K. Zwolinska, Z. Malicki, op. cit., s. 138.

Impresjonistyczny obraz. Ukazuje wrazeniowe, subiektywne uchwycenie rzeczywistosci, w jej naturalnych
i zmieniajacych sie, ulotnych stanach; zmiany koloru, nasilenia $wiatta, jego reflekséw itp. — zalezne od zmien-
nosci zjawisk atmosferycznych (w tym pér roku i dnia), otoczenia, zjawisk kinetycznych (np. widok wodly,
ruchliwych ulic miejskich, dworcéw kolejowych). Malowany technikg alla prima, bezposrednio z natury,
szybko, jednowarstwowo, na mokro, bez podmalowania i przygotowania rysunku, przez naktadanie koloru
uzyskanego dzieki zmieszaniu farb na palecie. Z bliska robi wrazenie niewykoriczonego; o wyraznych $ladach
pociggnied pedzla i zréznicowanej fakturze (dot. obrazéw olejnych); z zaciekami i ptynnymi potaczeniami ele-
mentow kolorystycznych wynikajgcych z silnie rozrzedzonych farb (dot. obrazéow akwarelowych). Znani im-
presjonisci: C. Monet, A. Renoir, C. Pissar, E. Degas, A. Sisley; J. Pankiewicz, W. Podkowinski, L. Wyczétkowski.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: Sfownik terminologiczny sztuk pieknych, op. cit., s. 10—11, 159; K. Zwolinska,
Z. Malicki, op. cit., s. 22, 139-140.

Kompozycja. W wytworze, dziele plastycznym powigzanie jego poszczegdlnych elementdw, np. linii, plam
barwnych, ptaszczyzn, bryt w sposéb tworzacy catos¢ zgodng z intencjg twdrcy, artysty.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: Sfownik terminologiczny sztuk pieknych, op. cit., s. 197.

Krajobraz (pejzaz). W malarstwie, grafice i fotografii — wyobrazenie, przedstawienie widoku z natury.
Tworca krajobrazéw nazywany jest pejzazysta.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: Sfownik terminologiczny sztuk pieknych, op. cit., s. 209.

Kubistyczny obraz. Ujmuje poszukiwania malarzy-kubistéw w zakresie nowych zasad budowy przestrzen-

nej przez odrzucenie regut perspektywy i geometryczne uproszczenie elementéw kompozycji. W duzym

skrécie mozna powiedzie¢, ze dana, widziana forma zostawata najpierw zgeometryzowana (czyli wpisana

w ksztatt szescianu — z tac. cubus, co oznacza kostka lub szescian), a nastepnie rozbita na mniejsze elemen-

ty walcéw, stozkow, kul itp. U podstaw kubizmu lezy zasada, ze obiekt malarski zostaje rozbity na szereg

osobnych ptaszczyzn, ogladanych w réznym oswietleniu, ktére nastepnie sg przedstawiane obok siebie na
ptétnie. Dawato to petniejszy obraz analizowanego obiektu.

Wyrdznia sie kilka nurtdw w poszukiwaniach kubistdw:

- Prekubistyczny: odznaczajacy sie rygorystyczng geometryzacjqg i surowg syntezg, przy odrzuceniu wszel-
kich zasad perspektywy; gtdwnymi motywami malarskimi byty drzewa, domy, patery z owocami, butel-
ki i kieliszki, gitary i inne instrumenty muzyczne, o prostych, podstawowych formach geometrycznych.

- Analityczny: odznaczajgcy sie pryzmatycznym cieciem form struktury obiektow, drobiazgowym roz-
cztonkowaniem ptaszczyzn, znieksztatceniem proporcji obiektow — utrudniajgcym czytelnos$¢ obrazu;
utozeniem obok siebie, na ptaszczyznie, profildw obiektéw widzianych z réznych stron réwnoczesnie,
namalowanych nie dla oka widza, ale jego umystu, organu, ktéry w najpetniejszym stopniu ,,patrzy” na
przedmioty. Tak, jak w przypadku krzesta, odbiorca moze widziec tylko jego profil, wie jednak, jak wy-
glada cata konstrukcja. Umyst ,,dopowiada” brakujgce elementy, znajdujace sie z tytu, czy z boku obiek-
tu. Takie podejscie zaktada odrzucenie perspektywy, bo umyst ,widzi” przedmiot z réznych stron, nie
z jednego, ustalonego, koniecznego dla wyrysowania linii perspektywy. tatwe odréznienie od innych
nurtéw, to monochromatyczna paleta, ograniczona do czerni, brgzéw, szarosci.

- Syntetyczny: odtwarzanie rzeczywistosci, ktére miato miejsce w poprzednich nurtach, zastgpione zo-
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stafo intuicyjnie wynalezionym znakiem. W poréwnaniu z nurtem analitycznym, byt prostszy, nie defor-
mowat az tak bardzo przedmiotéw, stosowat zywsze barwy, powrdcity barwy spektrum, takze i lokalne.
Pojedyncze ptaszczyzny w obrazie staty sie wieksze, ujednolicone. Cecha charakterystyczng byto wpro-
wadzanie elementdéw gotowych, jak wycinanek z gazet, tapet, szkto i piasek, tworzgce pierwsze collage.
Cho¢ najstynniejsze obrazy kubistyczne pokazujg postacie ludzkie, to jednak gtéwnym ich tematem byty
martwe natury.
Znani kubisci: P. Picasso, G. Braque, A. Gleizes, J. Gris, F. Leger, L. Marcoussis, J. Metrzinger.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: Kubizm, https://pl.wikipedia.org/wiki/Kubizm; Stownik terminologiczny
sztuk pieknych, op. cit., s. 218-220.

Malarstwo. Dziedzina sztuk plastycznych znana od zarania ludzkosci we wszystkich prawie srodowiskach
etnicznych i kregach kulturowych, stuzyta w ciggu wiekdéw réznym celom i wyksztatcita bogactwo tematéw,
metod technologicznych i rozwigzan formalnych, oddziatujgc tez w istotny sposéb na inne dziedziny sztuk
plastycznych, jak grafike, rzezbe (relief), scenografie i rzemiosto artystyczne.

Istotg malarstwa jest postugiwanie sie linig i barwg (w tym plamg barwng). Przy czym w malarstwie
wspoétczesnym coraz szerzej uzywa sie nowych materiatdow i sposobdw technicznych, stosujac, np. collage
(kolaz), montaze, a takze ksztattujgc powierzchnie zblizone do reliefu.

Przebieg procesu twdrczego uwarunkowany jest gtéwnie indywidualnoscig artysty i jego umiejetnoscia-
mi technicznymi. Wyrazem inwencji twdrczej artysty-malarza jest obraz — zasadniczo dwuwymiarowy.
Powstaje on w wyniku pofaczenia wielu czynnikéw, zwigzanych z formg obrazu (kompozycja, kolorytem,
fakturg, walorem, modelunkiem) i strukturg materialng (podobraziem, zaprawg, farbg, spoiwem, rozpusz-
czalnikiem, werniksem, przyborami malarskimi, jak pedzle, szpachle itp.). Obrazy klasyfikuje sie podobnie,
jak wytwory pozostatych dziedzin sztuki, wedtug miedzy innymi: cech stylistycznych; przynaleznosci do
odrebnych kregéw kulturowych; stosunku do rzeczywistosci, np. przedstawiajgce (religijne, mitologiczne,
historyczne, batalistyczne, rodzajowe, portret, martwa natura) i abstrakcyjne (bezprzedmiotowe); rodzaju
podfoza, np. tablicowe; zastosowanej techniki; tematyki (o kreslonym temacie przedstawienia); czy cha-
rakteru uzytej gamy barwnej (np. monochromatyczne, camaieu).

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: Sfownik terminologiczny sztuk pieknych, op. cit., s. 246—247; K. Zwolinska,
Z. Malicki, op. cit., s. 205.

Martwa natura. Przedstawienie plastyczne, gtdwne malarskie, kilku przedmiotéw, gtéwnie codziennego
uzytku, jak naczynia kuchenne i stotowe, a takze owocow, kwiatdw, trofedw mysliwskich itp. — skomponowanych
jako catosé dajgca mozliwosé efektownych zestawien kolorystycznych i gry Swiatet.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: K. Zwolinska, Z. Malicki, op. cit., s. 210; Stownik terminologiczny sztuk piek-
nych, op. cit., s. 251.

Portret/autoportret. Przedstawienie malarskie, rzezbiarskie, graficzne badz rysunkowe wygladu konkret-
nego cztowieka (modela) — z profilu, frontalnie (en face) lub w ,trzech czwartych” (en trois quarto), tj.
czesSciowo zwrdcony w bok. Wyrdznia sie nastepujgce ujecia portretowe: wizerunek gtowy, popiersie, potpostac,
ujecie catopostaciowe (en pied). Autoportret to portret artysty wykonany przez niego samego.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: Sfownik terminologiczny sztuk pieknych, op. cit., s. 324 i 326; K. Zwolinska,
Z. Malicki, op. cit., s. 39.

Rzezba. Dziedzina sztuk plastycznych, ktérej dzieta, réwniez zwane rzezbami, sg kompozycjami tréjwy-

miarowymi, nie majgcymi na ogot funkeji uzytkowych. Dzieto rzezbiarskie moze byé wolnostojace, czyli

niezalezng, ktéra moze by¢ ustawiona gdziekolwiek (w przypadku rzezb figuratywnych — rzezba petnopla-
styczna, rzezba petna) lub skomponowane tacznie ze swym ttem (relief).

Rodzaje rzezb wyrdznia sie w zaleznosci m.in. od:

- Stosunku do rzeczywistosci, czy tematu: rzezbe przedstawiajgca, gtdwnie figuralng ujmujaca pojedyn-
czg postac ludzka (statua, posag, popiersie) lub wielu postaci (grupa, sceny mitologiczne, historyczne,
rodzajowe itp.) oraz nieprzedstawiajgcg, abstrakcyjng;

- rodzaju przeznaczenia: sakralng, nagrobkowa, pomnikowa, dekoracyjng itp.
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Najczesciej uzywanymi materiatami rzezbiarskimi sg kamien (marmur, granit i inne), metale (braz, zeliwo
i In.), drewno, materiaty ceramiczne, gips, wosk, kos¢ stoniowa itp.; w rzezbie wspodtczesnej stosowanych
jest wiele innych materiatéw. Praca nad dzietem rzezbiarskim ujmuje: przygotowanie szkicu i rzezbienie,
modelowanie w glinie, wykonanie odlewu gipsowego, rzezbienie wedtug niego w kamieniu, drewnie lub
odlanie w metalu — w zaleznosci od praktyki réznych okreséw i indywidualnego sposobu pracy twércéw
niektore z tych etapdw byty pomijane.

W opracowaniu hasta za podstawe przyjeto: Sfownik terminologiczny sztuk pieknych, op. cit., s. 362, 366 ; K. Zwolinska,
Z. Malicki, op. cit., s. 326-327.



TECHNIKI PLASTYCZNE
WPROWADZONE
W KLASIE I







Techniki plastyczne wprowadzone w klasie I 1 ich tematy

Techniki rysunku: kredki rdznego rodzaju, pastele suche, flamastry, tusz itp.

Temat II/4: Wesote i smutne portrety — barwy ciepte i zimne
(inspiracja twdrczoscig Stanistawa Wyspianskiego)
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Techniki malarskie: akwarela, plakatowka, ,,na sucho kredkami”, a nastepnie pokrycie rysunku woda, mokre na mokrym,
malowanie palcami | dfonig

Temat I/1: Kreatywna zabawa w Pabla Picasso — martwa natura

Temat I/3: Paluszkowy pejzaz inspirowany twdrczoscig Claude Moneta

Temat II/1: Moje fantazyjne plamy
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Temat I1/2: Swiat wielu barw — barwy teczy

Temat 1I/3: Magia chtodnych wschoddéw Storica

Temat llI/2: Zwierze z mojej dtoni
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E

Temat I1l/3: Widok z mojego okna — dobér formatu do formy malowanego obiektu

Collage

Temat 11I/3: Ja w warzywach, owocach i kwiatach
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Modelowanie z masy papierowe]

Temat IlI/3: Urok maski weneckiej — rekwizyt teatralny

Modelowanie, lepienie; elementy konstruowania rzeb

Temat IV/1: Tworzenie bajkowych dziwakow
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Relief w plastelinie lub modelinie

Temat 1V/2: Tajemniczy KOD zapisany w pisance — relief inspirowany sztukg ulic miasta

Papieroplastyka

Temat V/2: Postac fantastyczna —,,zywy obraz” Tadeusza Makowskiego*

Kompozyqe przestrzenne z uzycem technik mieszanych

Temat V/3: Zabawa w architektéw — makieta osiedla marzen

1 Przyktad pracy stworzonej technikg papieroplastyki pt.: Pani Jesieri. Zrédto: www.kuradomowa.com/zrobtosama/
pani_jesien_wianek_jesienny.shtml





